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Eigentlich woliten wir hier dafiir werben,
daf es International Superstar Soccer Deluxe
jetzt endlich fiir Playstation gibt.

Aber dieses Spiel braucht keine Werbung.

Ven 8 conam.

>
PlayStation
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A Letter From
The Editor...

LIEBE VIDEOSPIELFANS,

7t den Fall, Ihr haltet diese Ausgabe am Erstverkaufstag in Handen, so sind es

jetzt noch 16 Tage bis zur neuen Nintendo-Konsole. Vorausgesetzt, man bekommt Uber-
pt € :Bevor Ihr also alle am ersten Marz zum Videospiel-Laden rennen solltet,

nal die Vorwarnung, daf die Enttauschung grof sein kdnnte. Wer nicht

vorbestellt hat, mufd vielleicht noch einige Wochen warten. Nintendo hat

die ungeheure Nachfrage zu befriedigen, auch die groRen Versandhandler

ur eine verhaltnismagig kleine Stlckzahl flr den Stichtag. Es liest sich

h ganz gut, wenn Nintendo verkinden kann: "Am ersten Tag ausverkauft!"

endo 64 wirklich den Hype wert ist, was es zu leisten vermag und worlber

auch bis heute nur spekuliert werden kann, lest Ihr in unserem Nintendo 64-Special.

In dieser Ausgabe hat das offizielle europaische Nintendozeitalter schon begonnen.
Acclaim darf sich ruhmen, als erste Firma die PAL-Version eines N64-Titels zum Testen
vorgestellt und gleich die begehrte "Game of the month"-Auszeichnung eingesackt zu
haben. Laut unserer Testcrew Stephan und Gunter ist Turok der ultimative 3D-Shooter.
J. League Perfect Striker von Konami hatte zwar das Pradikat auch verdient, jedoch war
uns der Titel augenblicklich noch zu japanisch. Wir warten lieber auf International
Superstar Soccer 64, der Umsetzung des Titels fur den europaischen Markt.

Noch ein Wort zu unserer Hotline: Wie viele unter Euch vielleicht wissen, haben wir
immer Dienstags von 18.00-20.00 Uhr eine Spielehotline. Abgesehen davon, daf® wir
uns freuen wurden, wenn sich alle Leser an diese Vorgabe halten kénnten, melden sich
des oOfteren verargerte Leser, bei denen das Telefon wahrend der Hotline durchgeklin-
gelt hat. Das Problem heifdt "ISDN", wir haben zwar drei Telefone fur die Hotline
geschaltet, jedoch vier offene Leitungen. No.4 ist also ein totes Gleis, das wir aller-
dings nicht abstellen konnen. Denkt also bitte nicht, unsere Jungs wirden gerade Kaf-
feepause machen. Hangt lieber auf und versucht es nochmal.

Gotz Schmiedehausen,
Chefredakteur

In eigener Sache:

ho'lline

0931/ 40 43 716

Dienstags 18 - 20.00 Uhr
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['n] Frohes Neues, FG! Ich schrei- Platzes, wirklich alle Kritikpunkte anfzafuhren. ['n] Hallo FG-Team! Seit der zwei-

be Euch wegen des Tests von | Dftmals beschranken wir uns deswegen auf die ten Ausgabe der Fun Genera-
|W.G. 3D Hockey (N64) in Ausgabe 01/97. entscheidenden Vor- und Nachteile eines Spig&;' iy E_iun gehére ich zu den Dauerlesern Eures
:h'g:g denke, daB die Wertung in Ordnung | Wayne Gretzky s 30 Hockey wurde in der FUN ﬂEN[-} | _|Magazins. Und seit letztem Monat auch zu
| geht, allerdings sehe ich nach ausgiebi- | |RATION mit 6/10 bewertet, also als auBerst [illI[k“f- W i Abonnentenkreis. Viele Ausgaben
.'E . em Spielen andere Anhalispunkte fir schnittlich eingestuft - die von Dir auige[uhrlen‘* ”"”%ind bislang erschienen, die mich immer |
I'"?y"_'r-_dia niedrige Wertung. Ihr schreibt z.B. [ | Mangel sind nur eine weitere Bestatigung unseges - ";wieder anregten, selbst einmal einen |
’“x-ﬁ&i‘i"hicm; iiber das auBerordentlich passive niedrigen Ratings. Uber die Magazine unserer 1{658 it eserbrief zu schreiben. Und heute habe
{méiwlﬁrerhauen der eigenen, vom CPU gesteu- ben Mitbewerber machten wir uns eigentlich keims lich mich endlich dazu aufgerafft, meinen
I_ ‘Frten Mitspieler, Greift die Gegnermann- lirteil erlauben. Die Kollegenschelte uherlassen; jmschon so lange gehegten Yorsatz auch in '
mﬁzl;chafl an, fahren die Spieler nur dane- | | Wir gerne ein paar Mitstreitern aus dem MllIl[hligL idle Tat umzusetzen. Der eigentliche
ira_i#‘pen her, reagieren aber sonst in keinster | | Raum, die es sich seit kurzem zur recht zweifel:'_ . | .E-‘rund meines Schreibens ist der, daB ich
"I Weise. Beim eigenen Angriff ist so gut haften Anigabe gemacht haben, Fehler der Hunlﬂijr | 'mit groBer Freude beim Schmékern der
L2 i__--;_'__!i‘;}vie kein Powerplay moglich, da man || renz im eigenen Magazin der Lacherlichkeit preis | MAusgabe 1/97 festgestellt habe, daB Ihr in
i jmeist alleine versuchen muB, den Puck zugeben. Jungs, es ist nicht alles Gold, was 5% @er First Aid-Rubrik nun auch Komplettio-

im Tor unterzubringen. Meine "Mitspieler” glanzt!/ W

|y

ungen mit aufgenommen habt. Bitte

fahren derweil orientierungslos im Mittel- behaltet das bei! Nach meiner Ansicht

,'_eid herum, als ob sie das Spiel gar ssollten aber nur Games, die sich im

i . ® o
I e :T_nichts anginge. Liegt der Puck abseits ['Iﬂ Hallochen, Gratulation zuf’ |

. wdes Geschehens, stormen samtliche wirklich rundum gelungenen {gen, mit derlei kompletten Losungen

Bereich "Game Of The Month" 0.a. bewe-

t egenspieler auf ihn zu, nur meine Leute| Janvarausgabe Eurer Zeitschriff! Als N64- ibedachl werden. Was mir in der Ausgabe

begnugen sich mit Zugucken. Alles in .

y Fan war ich natirlich vom Bericht ober 1/97 auch noch aduBerst positiv auffiel,

- allem haben die Spieler ein absolut ina.lh;g_ ' die Nintendo-Messe, die Previews und I Iw.in-t:n die beiden Shorties-Seiten. Es ist
— zeptables Spielverhalien, was den Fund . __I- den Kl Gold-Test total begeistert. Ich | .-.-"ilur zu gut, fir Games, die sich mehr
-:_.#fakior in den Keller treibt. Dabei bleibt ; finde es sehr weitsichtig und avuch | _5} 1 -_-'I ﬁchlechl als recht eine Daseinsberechti-
zu vermerken, daB die Gegnhermann- | TavBerst fair von Euch, daB lhr eine so lei- /gung in einer Fachzeitschrift verdient
li’s‘chaﬂen nahezu perfekt angreifen und | |stungsfahige Maschine wie das N64 nicht haben, nur den allernétigsten Platz ein-
\;i;deren Abwehr wie eine Eins steht. AuBer- ‘-::f‘-einfach ignoriert. Nintendos 64-Bit-Rake- zuraumen. Wie oft dachte ich mir schon,
4 dem habe ich bemerkt, daB samtliche _ | |te wird zweifellos seinen Weg machen, was ein Test Uber eine ganze Seite for
. Tore dem vorher im Meno ausgewéhll_m_'_')_g .-gvie[e meiner Bekannten haben sich ihr ein Spiel soll, das letztendlich nur mit

Spieler zugeordnet werden. Ebenfal__[_s‘.eip. Exemplar schon reserviert und kénnen 13/10 oder noch weniger Punkten bewer-

Jden 1. Marz kaum mehr erwarten. Dazu

Kritikpunkt ist die Spielbeschreibung. tet wird. Zum Testverfahren, wie es bei

|
kritik & Meinungen an: ahrten sehen kann (die erbarmlich f wird bereits ein Umbau des deutschen ; /gratulieren. Was kann es Besseres geben

Fragen, Anregungen, Wahrend man im Demo rasante Kameraf- | noch eine Frage: von mehreren Firmen |[Euch gehandhabt wird, kann man nur
Fun Generation, ,Feed- |ruckeln), geht nirgends hervor, wie_«,m@_n_.----_'._' _|'-N64 fur die Yerwendung von Importmo- als einen Bericht, der dem potentiellen
Back®™, Max-Planck-Str. diese Toggle-Kamera bedienen oder a‘l}s.-___-_' dulen angeboten. Geruchten zufolge sol- Kaufer sagt, ob sich seine geplante Inve-
13, (D)-97204 Héchberg losen kann. Alles in allem bin ich en.l— I_ :!en die fur Deutschland bestimmten Kon- stition auch lohnt. Macht bitte so weiter

) R tauscht von diesem Spiel, vor allem ist.es “tvisolen jedoch einen Security-Chip enthal- 'und bleibt avch in dem MaBe objektfiv,
oder via E-Mail an: =it
mir unbegreiflich, wie es trotz der __ ~pfen, der das Spielen von Importmodulen 'wie lhr es bislang gewesen seid. Auf
stephan@cypress-online.de iipfe
|genannten und unbestreitbaren Mang unmoglich machen soll. Ist an dieser |Eurer Kaufberatung hin habe ich noch
Re:Feedback . el - [ .
dazu kommen konnte, daB dieses Mach- Spekulation etwas dran? ikemen Fehler gemacht (was man von so
|werk in anderen Magazinen Wertungen Weiterhin frohliches und kompetentes imanch anderer Zeitschrift nicht unbe-
von 877 und 907 erhalten konnte. Mich Testen wounscht Euch Olaf Gaide, Buseck /dingt behavupten kann). Einen Verbesse-
wirde interessieren, was lhr und Eure | irum_;[s\'l:rrst:hlag hatte ich aber dennoch:
Leser davon halten, wenn Spiele, die viel | [Ow] Eine frage, die uns selbstdie | 'ware es nicht maglich, bei Spieletests
Geld kosten (im Speziellen N64-Titel) zu | limbau-Spezialisten von Wolf | |(zumindest beim Game 0f The Month)
hoch bewertet werden, und man Soft (noch) nicht beantworten konnten. Das No4 kurze Direkivergleiche mit dem bislang
dadurch erst zu spat merkt (namlich wird defintiv einen Security-Chip aufweisen. besten Game aus diesem Genre zu
dann, wenn man es bereits gekauft Trotzdem stellt sich die Frage, inwieweit dieser 'machen (Starken und Schwachen gegen-
hat!), was fur einen Mist man sich zuge- letztendlich auch genutzt werden wird. Grundsatz- | |einander abwiegen, o0.4.). Natorlich ist
@legt hat. Alles Gute, Torsten Albert, Fulda | |lich ist man sich aber bei Wolf Soft sicher, das ‘mir auch klar, daB man Apfel nicht mit
' 'deutsche Nintendo 64 ohne groBere Probleme zur |Birnen vergleichen kann, aber als weite-
‘ [OL[I.] [unachst eine grundsatzliche EMultinmm-[{unsn[e umbauen zu konnen - alles nur | re Kaufberatung (neben Euren Tests)
Bemerkung zu unseren Tests. eine Frage der Zeit. | |ware z.B. der Yergleich mit dem bislang
== = == s e e e I

Stellen wir ein Spiel auf einer Seite vor, ist es nur |/
schwer moglich, auf Grund des knapp bemessenen || @Usschneiden

besten Game aus der gleichen Sparte |

sicher eine Uberdenkung wert. Martin

und sammeln! Resch, Perlesreut ll
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= PlayStation MIP Club eine Warnung vor den Mad Catz:

. . [OUT] Nach mehreren Aniragen bei Psygnosis und

s gewahrleistet. Sonys Bestreben in diesem Fall ist es wohl, das eige- |
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['r'] Hallo! Ich habe jetzt schon von mehreren

Quellen gehort, daB Sony Druck auf die Ent-

'|Micl<ler macht, keine Link-0Option mehr in die Spiele zu
rjnlegrieren, weil Sony plant, eine modifizierte PSX ohne
Link-Port auf den Markt zu bringen (natirlich aus

Kostengrinden). So ware es Sony maglich, den Preis

auf vielleicht 350 oder sogar 300 DM senken zu konnen, |

il'aber zu welchem Preis fur die Kaufer der abgespeckien

= -.}fersion! Eine Link-Option ist mit Sicherheit eine der

wichtigsten Funktionen der Konsole, denn was macht",

" _\gegeneinander zvu spielen. DaB etwas an diesem I

. Gerucht dran sein muB, darauf deuten Spiele wie v I

[Destruction Derby 2 und Rage Racer leider schon hin." |

W|Bis dann, euronymus (via E-Mail) i

Schwarze getroffen. In Japan ist das Nathl‘uigem_q-

Isowie in Furopa wird die abgespeckte Version in Kurze Erscheineii,"__
Naturlich geschieht dies aus Kostengrunden, man munkelt von [
einem Verkaufspreis von 299,- DM. DaB Sony aber Druck auf die Seit-|

warefirmen ausubt, ist wohl an den Haaren herbeigezogen. Jedochs | ;

ware es seitens der Spielehersteller wenig sinnvoll, weiterhin S[lip_-,l.
le mit einer Link-Dption zu entwickeln, wenn diese letztendlich =~
doch nur von einem Bruchteil der PlayStation-Besitzer genutzt wer

:den konnte. Yielmehr wird es vermutlich so sein, dal zukunitig v@f*1;

starkt Mehr-Spieler-Modi mit Splitscreen in die Spiele integriert
werden, wie bspw. beim Formel 1-Sequel von Psygnosis angekun=
digt. W 39

® -
['I"] Liebe Leute von der Fun Generation, auch |

das neue Jahr, fUr das ich Euch hiermit 7|

alles Gute winschen méchte, beginnt mit einer Anfra- r )

. ge. Etwas verwundert las ich im Newsletter 2/96 des _—

_ Lenkradern. Als PlayStation-Killer bezeichnet, sollen sie I

' fur diverse Defekie verantwortlich sein. Nun habe ich

~ hiervon noch nie etwas gehort und trave den Herstel-

i ler-Hauspostillen in solchen Fallen auvch nicht hundert-

prozentig uUber den Wegq. Deshalb die Frage an Euch als
unabhangiges Organ. Habt lhr von dieser Sache schon
~ etwas gehort, und wenn ja, worin begrinden sie sich?

Verwundert hat mich diese Meldung insbesondere auch

Zh deshalb, weil Psygnosis fur Formel 1 das Mad Catz ja

sogar namentlich erwahnt. Yiele GroBe von Matthias

Hoppel, Berlin

diversen Handlern mochten wir Deine Iweifel an
dieser Aussage mehr als nur bestatigen. Bislang sind keinerlei tech- |
nischen Probleme mit dem Mad Catz auigetreten. Einzig die Kompa-
tibilitat zu manchen Spielen ist nicht immer hundertprozentig

‘e fubehor, sprich das NeGeon, in den Vordergrund zu stellen. In der |
'Fi-Redaktion gehen die Meinungen uber die beiden analogen

i'lll'.ll R EI!__[:I

schon mehr SpaB, als solche Spiele wie Need For Spee&i '

OI_II.] Mit Deiner Aussage hast Du ziemlich genau ins = g

: 'ﬁe] der PlayStation bereits auf dem Markt, und auch in den US4 ;

_SI-II][IR bewegen. s gibt jedoch viele Grunde, warum wir auf eine

Waune des Redakteurs wahrend des Zockens und nicht unbedingt die
-.Eua]ilal des Games. Auch der personliche Geschmack spielt eine tra-

' Liile!n NBA In The Zone 2 von Konami und NBA Live 97 von Electronic

L
1 =

Steuereinheiten recht weit auseinander. Das Nehcon wirkt stabiler
und wertiger, das Mad (atz vermittelt dagegen ein authentisch wir-
kendes Fahrieeling - letztendlich sind beide [ontroller ihr Geld wert
iund empfiehlenswert.

[
[,Il] Liebes Fun Generation-Team! Ich finde Ever

Magazin genial! Doch einen Kritikpunkt
fand ich gleichwohl: das Bewertungssystem. lhr bewer-
ftet viele Games mit einer 10. Doch wenn ich das in Pro- |
!ienl umrechne, gibt das eine Wertung von 1007%. Da

!frage ich Euch: gibt es das perfekte Game? Ich glavbe

Inicht, denn jedes Game hat Fehler, und sei es Mario 64

oder Tomb Raider. Mit freundlichen GrifSen Roland Dur-

!_rer, Sschweiz (via E-Mail)

[OUT] Wir seizen anf ein [0er-Wertungssystem, um dem |

Leser Monat fur Monat die zu diesem Zeitpunkt
'é-slmt Spiele empiehlen zu konnen. Vergeben wir die Hochstnote,
list dies nicht mit einer Wertung von 1007 oder der Bezeichnung "Das |
t[_lerfekle Spiel” gleichzusetzen, Eine 10 wirde sich im Rahmen von

|s_tlaeiuhar feinere Differenzierung beim Testen eines Spiels verzich-
(et haben und auch weiterhin werden. Wo bitteschon liegt denn der
lﬂnterschled zwischen 637 oder 8777 Die oftmals entscheidenden

Dinge, und hier sprechen wir aus Erfahrung, um ein Spiel aui- oder
lzihnw.uarlell. sind doch wohl der Name des Herstellers oder Lust und

igende Rolle. Deswegen ist es unserer Ansicht nach sinnvoller, dem
Ez_eser keine absolute Finstufung aufs Auge zu drucken, sondern ihm |
iselbst die Wah! zu uberlassen, welches Spiel er sich denn jetzt zule- |
{gen mochte. Als Beispiel nehmen wir die letzte Ausgabe mit den

rts. Julian und Stephan haben sich mit beiden Titeln ausiuhrlich
befaBt, konnten aber keinen eindeutigen Favoriten ausmachen. So
lerhielten beide Spiele eine 9 - sind also beide fur Fans uneinge:

“schrankt empiehlenswert. Die Yor- und Nachteile sind jeweils in den |

Texten anfgefuhrt, was in Verbindung mit der Wertung den indivi-
duellen Anspruchen jedes einzelnen zu einer Kaufentscheidung
gereichen mufte. M

‘[in]

Layout (fettes Lob an Kai!), super Spieletests und Mega-

Hallo, Fun Generation! Endlich mal ein
Magazin, bei dem sich die Investition fur

ein Abo lohnt. lhr habt ein echt starkes

spifzennews. lhr konnt den Newsflash aus meiner Sicht
|etwas vergroBern (geht das uberhaupt noch, mehr
News aufzutreiben?), und auch der Feedbackecke konn-

ten ein oder zwei Seiten mehr gut tun.

Nun noch folgende Fragen: |

I1. Ist es moglich, daf Killer Instinct Gold, welches in
Japan und den Staaten zum Kauf freigegeben ist, in
Europa jedoch wegen dem hohen Grad an Brutalitat
i(???) nicht veraffentlicht werden soll, auf einem ande-

Eren (illegales Handeln) Weg zu erwerben sein wird?

_’

N

(“OMPL TFR@KLDAK

HolbeinstraBBe 2-
24539 Neumiinste
Telefon 04321 | 2273
Telefax 04321 /| 2331

[Nll]lNlTTiE[Nl@@ ®

Nintendo 64 kpl.
Int. Superstar Soccer 64 dt. DM134,00
Super Mario 64 di‘. DM 89,00
Pilotwings 64 t. DM119,00

SEGA S&‘FU[RN

SEGA SATURN kpl. + Demo-CD DM 389,95
SEGA SATURN kpl. + Sega Rally DM 449,95
SEGA SATURN kpl.+Comm.&ConquerDM 449,95

Area 51* dt DM 88,00
AMOK* dt DM 88,00
Bedlam* dt. DM 84,00
Black Dawn* dt. DM 88,00
Bug Too* df. DM 88,00

Command & Conquer kpidt. DM 98,00
Crusader No Remorse kpidt. DM 89,00

' USA Championship Edt. df. DM 98,00
Dark Savior* kpldt. DM 84,00
Independence Day* kpldt. DM 89,00

Exhumed df. DM 87,95
Frankenstein® dt. DM 88,00
Heart of Darkness* kpl dt. DM 98,00
Hexen  dt. DM 79,95
Krazy lvan . dt. DM 89,00
Mr. Bones - dt. DM 94,00

Nights + 3D- Analog-Pnd dt. DM128,00
NHL Powerplay Hockey dt. DM 89,00
Sonic 3 D Blast DM 89,00
s\wle! 81rike' DM 94,00
t. DM 89,00

DM'I:M 00

Bla'ck Duwn

onquer kpl.dt. DM 98,00

Command .

Destruction Oerby 2 - dt. DM 89,00
Disruptor dt. DM 89,00
Exhumed ' dt. DM 89,00
Hexen - ' dt. DM 88,00
Independence Day* kpidt. DM 88,00
Jet Rider* - dt. DM 88,00
Need for Speed 2* kpl dt. DM 88,00
Powerplay Hockey dt. DM 84,00
Resident Evil-uncut- kpl.dt. DM 89,00
Star Gladiator dt. DM 88,00
Syndicate Wars* kpl.dt. DM 88,00
Tekken 2 dt. DM 98,00
The Divide:Enemies Within dt. DM 88,00
Tobal No. 1 df. DM 99,00
Tomb Raider kpl.dt. DM 86,00
Twisted Metal 2* dt. DM 88,00

Wing Commander 4 kpl dt. DM 89,00

IHRE YVORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Kostenlose Gesamtpreislisten
Versandkosten NN DM 5,95
Bei Vorauszahlung keine NN-Gebihr

Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
und Transportversicherung

Ab 3 Artikeln llefern wir
ohne Versandkosten

Vorbestellungen fiir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Ein SEGA-, SONY- u. CD ROM
Spiele GroBlager ist direkt
bei uns in Neuminster
Bestellungen am Wochenende per
Fax v. Anrufbeantworter méglrch
Wir fuhren all e deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager

Lieferung erfolgt per Post - Nachnahme
Preis@inderungen, Satzfehler und |rridmaer vorbehalten
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nollines, E-Mails und Adressen in einer Art

Tabelle abdrucken?
. Weiche glucklichen Leute aus Eurer
rew durfen bereits ein Nintendo 64 ihr
eigen nennen?
ch winsche Euch noch viel Glock und
- eiterhin viel Erfolg Heiko Margulies,
aggenavu

|angekundigt. Niemand kann mir

erzahlen, daB man so viele qualitativ

feedback

FouTt Jrus |

2. Konntet lhr einmal alle damit zv haben, 10 hochwertige Titel im

Softwarefirmen mit den dazugehorigen selben Zeitraum ferfigzustelien. Seine
Begriondung fur die standigen Terminver-
schiebungen bei den Spieletiteln war
immer, daB kein No4-Kaufer in Gefahr

kommen sollte, einen Flop zu kaufen;

jetzt hat sich nach den ersten Nintendo-
Enttauschungen herausgestellt, daB die

Extrazeit eher dazu gebraucht wurde, |

einige Titel auch nur anndahernd spielbar
zv machen, oder einfach dazu diente, die |
[Ow] 1. Killer Instinct Gold ist
momentan prablemlos al
Importmodul bei nahezu allen Versandhandler
erhaltlich. Im Laufe des Jahres wird eine euto
sche Version erscheinen, die wohl, wie S[hlllr d seien. Zwei Monate spater kam das N64
SNES-limsetzung, sehr schnell auf dem Indexﬁ ebenfalls zu einem niedrigeren Preis als
den wird. Erst dann wird es in Deutschland niil angekondigt auf den Markt, ein Kom-
Schwierigkeiten verbunden sein, auch ein auslan- | | mentar eribrigt sich. Herr Lincoln macht
disches Modul ergattern zu konnen.
2. Ist in Arbeit!
3. Glucklich sind bei uns eigentlich alle. Gotz, Ste-
{an und Stephan sind aber vielleicht noch ein 7| daB man bei vielen Titeln unterschiedli-
'klein wenig glucklicher, denn das Trio hat died cher Meinung sein kann, zu den in der FG

!lnlle Nintendo-Kiste mittlerweile auch zu H

|
'stehen. @

1
Erwartungen starker anzuheizen. Und |

dann war da noch Lincolns Yermutung,
| daf die 32-Bit-Preissenkung aus Angst vor

Nintendos "donnernden Hufen" erfolgt

sich langsam lacherlich.
Zum Leserbrief der mit "Sega-Liebe"

| uberschrieben ist: es ist nun einmal so,

I

erwahnten Marktanteilen kann man nur

sagen: nicht irremachen lassen. Die

lacherliche Yermvutung, Sega konnte sich

vom Konsolenmarkt verabschieden (was

8
['Ii] Hi FG-Team, zuv Evren kriti-

schen Tests, die auch kein

¥ die jungsten USA-Verkaufszahlen nicht

gerade nahelegen: 400.000 Konsolen

%

/groffen Namen ungeschoren lassen, kann nach der Einfuhrung des befristeten 3-

‘man nur gratulieren. lhr seid eine der Spiele-Packs, hochgerechnete 500.000

1 1

'wenigen Zeitschriften, die den Mut Gerate bis 31. Dezember 1996) stammt

'haben, for Nintendo 64-Spiele schlecht ubrigens von 300 Company-Boss Trip

Al

‘'Wertungen zu verteilen. Wenn ich m Hawkins, der solches im Gesprach mit der |

die Wertungen anderer zitieren darf, britischen EDGE gedauBert hatte. Was kann
“Cruis'n USA 70% bzw. 65%, Shadows o man von einem Mochtegern-Mitkonkur-

the Empore 85%, Wayne Gretzky 85%' .l renten, der schon immer etwas fur seine

I

und mit Euren Wertungen vergleiche, |lockere Zunge bekannt war und gerade

drangt sich der Gedanke avuf, daB Ih! ' einen Megaflop zu verkraften hat, schon

| Team seid, dafB sich weder zu besser anderes erwarten? Ich jedenfalls habe

Noten "Oberreden”, noch sich von Nam mir meinen Saturn nach Bekanntwerden

it

und Ankundigungen blenden 1aBt. AlteH dieser Geruchte gekauft. Manche Sachen
schon die Tatsache, daB lhr Spiele | | darf man eben nicht glauben, in diese
auvBerst kritisch bewerfet, die grof Kategorie fallen haltlose Internet-Geruch-
beworben und von anderen Zeitschriften te, Toys R Us in den USA worden den
in hochsten Tonen gelobt werden, 1531# Saturn nicht mehr fohren, und alle (1)
\vermuten, daB lhr kompetent seid. W amerikanischen Softwarefirmen hatten
;ieres Bsp. avuch Daytona CCE/Saturn die Sega-Programmierarbeit eingestellt.

Inzwischen sieht man meiner Meinu Sebastian Hinsch, Oldenburg

[OUT] Namen haben uns aus Prinzip

noch nie interessiert, weder
die auf der Konsole noch die eines Herstellers.
Mach' uns ein gutes Spiel, und du bekommst viele
Punktel Produziere groBen Kase, schalte eine Mil-
| lion Anzeigen und lade uns zu einem Promo-

| lirlaub auf die Malediven ein du wirst trotzdem
L -am‘r{‘r AT

nach deutlich, wie lacherlich die Aussa-
gen von Nintendo-US-Chairman Howard
Lincoln doch in Wirklichkeit sind. So
meinte er Mitie des Jahres: "Bis Weih-

nachten sind noch 127 PSX-Spiele

hochwertige Titel herausbringen kann."

=l

Nur scheint Nintendo schon Probleme

|

keinen Punkt mehr bekommen. Cruis'n USA mit 70
T zu bewerten oder es gar als Vorbote dessen zu
bezeichnen, was auf dem Nintendo 64 in Bezug
auf Rennspiele moglich ist, tut einfach nur weh.
Howard Lincoln macht seinen Job unserer Meinung
nach sehr gut. Er versucht seine Produkte, seine
Firma und sich gut zu verkaufen. Wenn Du seine
Aussagen kritisch betrachtest, wirst Du feststellen,
dal er die reinrassigen Inhouseprodukte der Firma
Nintendo und nicht unbedingt die Third Party-
Lizenznehmer im Auge hatte. Komischerweise sind
gerade die groBen USA-Produkte wie Cruisn’ USA.
Wayne Gretzky oder SotE die Verlierer. Lincoln ist
sich wohl im Klaren daruber, daB die schlagkraiti-
gen Inhouse-Produkte aus Japan, wie Mario, Wave
Hace oder Mario Kart, genau das bieten, was die
Fans erwarten. Und das wird auch in Zukunit so
bleiben. Bei jedem Produkt, das wirklich aus dem
Miyamoto-limfeld kommt, kann man bedenkenlos
zugreifen. Third Party oder Drittentwicklerspiele
wie Killer [nstinct Gold oder Sotf konnen berau-
schend oder ernuchternd sein, darauf hat Ninten-
dos Wundergarde keinen hundertprozentigen Ein-
fluf. Auerdem hat der Mann auch mit seinem
\ersten Satz recht, Yon den 127 Spielen sind mit
Sicherheit nicht alle Gold, es ist eine Masse an
Trash dabei, aber auch viele Topspiele. Seine
Worte horen sich rhetorisch sehr negativ an, doch
die Kernaussage war: 127 Spiele konnen nicht
durch die Bank gut sein." Was die Preispolitik
betrifft, so haben die Finanz-(ontroller und Mana-
ger wohl errechnet, daf man bei dem Preis von $
199.- effektiv mehr verkaufen kann als fur § 249.-
Fur viele Amerikaner liegt die Schmerzgrenze bei
§ 200.-, in Deutschland derzeit wohl bei 400.- DM.
Seqa hat die einfache Uberlegung angestellt: nur
wenn man ausreichend Hardware am Markt instal-
liert hat, kann man auch viel Software verkaufen.
{Die 500.000 Gerate waren nicht uber den Laden-
tisch gegangen, hatte Sega nicht drei Topspiele
beigepackt. Jetzt spekuliert Sega naturlich
zurecht, daf die lser regelmalig neue Spiele
nachkaufen. Trip Hawkins deutete Segas Mafinah-
me als Verzeiflungstat. Fur Sega war es einfach
die geplante Strategie, sollte das Nintendo 64 auf
den IS-Markt kommen. Wir glauben auch nicht,
dap Sega wirklich schlecht dasteht. Fakt ist, dab
{Sony bei uns mehr PlayStation absetzi. In lapan-
hingegen, dem wahrscheinlich wichtigsten Markt,
liegen Sony und Sega nahezu gleichauf, da Sega
mehr Rollenspiele produziert, ein Genre, das den
Japanern besonders am Herzen liegt. Hier muf
man abwarten, wie sich der Verkauf von Final
Fantasy V1I auf den Hardwareverkauf niederschla-
gen wird. Square war auch fur Nintendos SNES
langzeitig das beste Argument in Japan. s bleibt

abzuwarten, ob jemand, vielleicht Square selbst,




Die meisten Basketballspiele NBA In the Zone 2
sind total sterbenslangweilig. ist total scharf.
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70 Mego Drive, Game Geor und Seny Playstation.

N &4 e\

Die Legende lebt. NBA In the Zone 2: Dos ot geile 00| | EJPERUT it o smigs sk v W P b st

. . . Kanams | b C  jeweiligen Teams und dirfen weder gunz noch in Auszugen ohne vorherige schriftliche
32-BIT~GUFﬂEp|GY mit total kOﬂlplEﬁBf NBA'SUISUH, T (': ﬁ Genefmigung der NBA Praperties, Inc. verwendet werden. © 1996 NBA Properties, Inc.

Mle Rechte vorbehalren.
total phantastischer Spielbarkeit, total follen Strategien, : :
‘ e . L D
total vielen Variationsmaglichkeiten, total hoher Spiel- PRODUCT
stirke der Teams, total spitzenmiBigen Spieleranimationen, '
total realistischen Bewegungsabldufen, total starken
Spieleffekten und total cooler Hip Hop Music. Mega Fun
S e co Kﬂﬂlﬂl KONAMI

12/96 meint: ,,...eine ziemlich geniale Basketballsimulation”. Nap 1 ; \ i ® |
Mega Fun 1797: ,Wertung 90%". Und Video Games 12/96: ' : KONAMI (Deutschland) 6mbH,

,-6in bombastisches Basketball-Highlight...”. To%al. Postfach 560180, 80406 Frankfurt
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NEWSFLASH Nintendo ali

over the world

+++ Das 640D von Nintendo
wird ebenso wie der Saturn
eine eingebaute Uhr enthal-
ten. Ob man dhnliche Spielef-
fekte wie bei Christmas
Nights (Saturn) erreichen
miichte, ist noch ungewi
+++ Dragon Ouest Vil von
Enix wird voraussichtlich
exklusiv auf dem Saturn
erscheinen, und dies, ochwohl
die japanischen RPG-Entwick-
ler vom SNES kommen und
Entwicklungen fiir PlayStation
angekiindigt haben +++ Nin-
tendos Design-Guru Miyamo-
to kiindigte Sim City und
Mario Paint 64 fiir das Nin-
tendo 64 an +++ Sony Music
Entertainment arbeitet zur
Zeit an dem Rollenspiel Ragu-
na, bei dem man die Kampf-
bildschirme drehen kann und
ansonsten in Richtung Vandal
Hearts geht. Das Spiel
erscheint nicht vor Ende
1997 +++

> BACKSTAGE

Nintendo gab

bekannt, daf3 man bis
Ende 1996 ca. vier Mil-
lionen Einheiten ausge-
liefert habe. Bis Ende
Mérz erhsht sich die
Zahl auf sechs Millionen

E{t7TS NINTENIK

Primal Rage 2
verschoben

Ataris heif3estes Eisen im Arcadefeuer Primal Rage
2 wurde vorerst gecancelt. Allerdings sollte man das
Projekt noch nicht véllig abschreiben, sagte ein Fir-
mensprecher. Die Story des zweiten Teils erzéhlt die
Geschichte eines Meteors, der auf die Erde fiel und
eigentlich ein gigantisches Ei war. Die PR2-Designer
konzentrieren sich nun auf The Mace: The Dark Age,

das fir Né4 und PlayStation erscheinen soll.

Gerdgte. In den USA
werden bis Ende Mérz
drei Millionen Gerdte
an die Héandler geliefert worden sein, in Japan zwei
Millionen und in Europa etwa 900.000. Hohere Aus-
lieferungsstiickzahlen kénnen nicht erbracht werden,
da dies das Fertigungsmaximum darstellt, das Nin-
tendo derzeit zu produzieren in der Lage ist.

Seit Uber einem Jahr
laboriert SNK an dem
Release von Samurai
Bushido Retsuden, dem
RPG rund um Samurai
Shodown. Im Mérz soll
die NeoGeo CD-Versi-
on erscheinen, kurz
darauf folgen Um-
setzungen fir Play-
Station und Saturn.
Urspriinglich plante
SNK einen hochst ein-
féltigen Coup: Fir
jedes System wurde
jeweils ein Szenario

designt, welches sich véllig von den beiden anderen
Spielen unterscheiden sollte. Dadurch wdren die Fans
gezwungen gewesen, drei verschiedene Titel fir drei

WOF[( bewundern.

Systeme zu kaufen. Dies wurde jedoch gedndert, die
CDs beinhalten jeweils identische RPGs. Immerhin
gibt es ja noch Sequels, bemerkte die Firma. Doch
einen letzten harmlosen Rest der Grundidee hat man
beibehalten: Legt man die Packungen der drei Versio-
nen nebeneinander, kann man das komplette Titelart-

(NONZ

AGAIN!
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EINKLEINER RUCKBLICK: DEZ “96.

DIe NEUE AUSGABE DER
FUN GENERATION IST VOLLBRACHT!
DER CHEFREDAKTEUR UND DER
LAYOUTMAN NUTZEN DIESE
GELEGENHEIT, UM SICH IN
SUDLICHE GEFILDE ABZUSETZEN...

po—
Ounn MANN KAl ENDLICH 16T

ENTSPANNEN...

ER DA, UNSER WOHLVERDIENTER
URLAUB. ZWE! WOCHEN
NICHTSTUN UND

KLaRr, MANN!

.KEINE TERMINE FUR
DRUCKUNTERLAGEN...

..UND ZWE! WOCHEN
MAL GANZ OHNE
SPIELKONSOLEN...

AT i

. <
gLy W

- [..ZEIT, UM mAL DEN KOPF
'\ FREIZUKRIEGEN, MAL AUF
ANDERE GEDANKEN

SIND MAL WIEDER LOSE!

\ 1L - A i :
NISCH: SCHEISSE, DIE RADBOLZEN

[ BoaHH! WENN DAS NICHT GSTZ UND KAl
VON DER FUN GENERATION SIND, GUT
DASS |CH EUCH TREFFE, ICH HAB DA
NAMLICH EINIGE FRAGEN ZU DEM EINEN
CHEAT IN EURER LETZTEN AUSGABE,
UND ZWAR... [« T

HEY Gdrz' Was N Los?

ALLES kLAR miT DiR? ¢

AUmM, TA, AHH...
..JCH HAB "NUR
ZIEWMLICH UBEL
 GETRAUMT, GLAUB "ICH..




SANDWICH ISLANDS PUBLISHING

SONY PLAYSTATION PLAYER'S GUIDE 2
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Die neusten
Hintbooks von O.I1.T

Wir kennen den Ablauf zur
Geniige: das Telefon
klingelt, der Stan-
dardspruch "Ich
hob da mal a
Frog'..." leitet das
Gespréich ein, und nach
ca. zehn Minuten ist der Leser zufrieden, weil der Redakteur allzeit bereit Cheats
und Hilfen zum besten gibt, doch zum Gliick.(fiir uns)kann man Abhilfe schaffen.
Mit dem "Official Donkey Kong Country. 3 Player's Guide" bleibt keine Frage zu
dem SNES-Modul offen. Der Spielefihrer zuLegacy of Kain von lan Osborne
beinhaltet nicht nur 136 Seiten rund um Kains Vc:rmpirdc:sein, sondern auch ein
grof3es Kartenposter des Landes Nosgoth. Wer das Buch zu Shadows of the Empi-
re braucht, und wie man aus diesem linearen:Spiel 140 Seiten Lésungshilfe
machen kann, das erfahrt Ihr lhr beim Erwerb des Buches aus der "Prima's Secrets
of the Games"-Reihe kidren. Viele Spieletips firs Geld bekommt man mit dem
PlayStation Players Guide 2 von Sandwich lsland Publishing. Komplettlsungen zu
Tomb Raider, Pandemonium!, Crash Bandicoot, Tobal No. 1, Star Gladiator oder

. SONY PLAYSTATION PLAYER'S GUIDE 2

SANDWICH 1§

BLOOD OMEN: LEGACY OF KAIN" oricial Game seerees | €OLOR MAP

DONKEY LORE COUNTRY SBM1FE XONR/s DEDSIETRNE . ae s L » A
sanwas SHADOWS OF THE EMPIRE =

— S

V=

UL KA

NEXT GENERATION VERSAND
BORIS KOHLS

4

EIBER ORHG =

Beyond the Beyond sind ebenso.enthalten'wie eine Cheatsammlungen zu verschiedenen
Titeln. Alle Biicher kosten jeweils 40.- DM und sind zu beziehen bei Order In Time unter

Tel.: 0711/613 758.

Superman: The
Animated Series
auf Nintendo 64

Titus Software gehdrt inzwischen zu
den offiziellen Nintendo 64-Entwicklern
und vermeldete, daf3*man zwei Lizenzyer-
tréige mit Warner Brothers Interactive
abgeschlossen habe. Superman:The:Ani-
mated Series wird bis Ende 1997 fiir Nin-
tendo 64, PlayStation und.Saturn in den
Léden stehen. Projekt No. 2 dreht sich um
den Film "Quest.for Camelot", der die
Arthus-Sage aufgreift. In-den USA lcuft
der Streifen Weihnachten 1997 die
Umsetzungen fir die.drei Next Generati-
on-Konsolen folgt.zum Europa-Release
Anfang 1998, Hoffentlich kann Titus auf
dem Nintendo 64 mehr:durch Qualitét als
durch grofe Namen iberzeugen. Auf
dem. SNES und'dem Mega Drive hatte
man bisweilen Probleme.

Sega investiert $ 4Mio.
in Appaloosa Interactive

Sony bundelt
Kompetenzen

Sony transferiert alle nordamerikani-
schen und européischen Kompetenzen
innerhalb der Divisionen, die mit PlaySta-
tion zu tun haben, von Sony Corp. in
New York auf Sony Computer Entertain-
ment Inferactive in Tokyo. Damit hat man
die gesamte Kontrolle iber die PlayStati-
on in Japan zentralisiert. Sony Corp. setzt
sich mit vielerlei Produkten im Bereich
Musik und Film auseinander, wéhrend
SCI nur mit interaktiver Unterhaltung zu
tun hat. Diese MafBnahme zeigt den
neuen Trend bei Sony auf, némlich das
Managment der wichtigen Divisionen
zusammenzufassen. Auf diese Weise
mdchte man den Kampf gegen Nintendo
und deren 64-Bit-Konsole aufnehmen.

Man sollte es kaum glauben, aber die ungarische Firma Novotrade, die inzwischen
Appaloosa Interactive heifdt, ist der grofite unabhéngige Unterhaltungssoftware-Entwickler.
Die letzten Titel der Programmierer waren 101 Dalmatians fir Sega, Contra fir Konami
und Three Dirty Dwarves fiir Sega Soft. Bekannt wurden sie mit Ecco the Dolphin oder
Kolibri. Inzwischen zogen sie ins sonnige Kalifornien, wo sie sich hauptséchlich auf Inter-
nefprogramme konzentrieren. Hauptprojekt ist ein System namens Bonus.com, eine Ein-
richtung fir Kinder, in dem man Spiele spielen kann und durch kinderfreundliche Seiten
surfen kann (http://www.bonus.com). Im Hinblick auf das Saturn Netlink und Sega Soft

eine wichtige Marktposition.

Front Mission 2GunHozord” ~ 2CD 89,-
Secret Of Mana*

Secret Of Mana 2*

Dragon Questlll
Dragon Quest IV

Drogon Cues V

Romancing Saga Lo Romance

Romancing Sago 2° :
Romencing Sega 2 BomalRomence ~ 1CD 69+
Romancing Saga 3" 30 99,
Romancing Sago 3 Windy Toles: 1CD 89
Final Fanfosy Il 100 59,
Final Fantasy IV* 10 89
Finl Fntasy V Celic Moon 1D 79,
Final Fonfosy V* 200 79~
Final Fontasy Vi Dear Friends D (79
Finol Fantasy VI* o 9
Final Fantosy VI Grand Finale 1D 89,
Final Fantasy ViI* 109,-
Final Fantasy VII*

Limited Edition Box Set 199
Final Fantasy Symphonic Suite 100 69,
Final Fontasy Mix jiep= 59,
Finol Fantosy Vocal Selections 1 PRAY.  1CD 89,
Final Fantosy Vocal Selections 2 10D

LOVE WILL GROW 89,

Finol Fantasy Best OF 1987 - 1994 1D~ 89,
Final Fantasy Artbook 1Bildbond 119,-
Final Fantasy Vil Telefoncards + Keyring
Limitiert auf 3000 Stk (4 verschiedene)
1 goldene Telefonkarte +1 Schlisselonhanger 99+

'Orl'ginuf Sound Version

Natirlich auch Ultra, Playstation,
Saturn und Rollenspiele!

Versandkosten DM 10,- + 3,- Zahlschein.
Ab DM 300,- Bestellung liefern wir kostenlos.

Besuchen Sie auch unser Geschaft

vioyground

Der Spezialist fir Videospiele:
Ninfendo + Sega - Seny - Manga u.v.a.
91052 Erlangen - DrausnicksiraBe 34

Tel. 09131/51036
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TH*@ und Midway einigen
sich iiber die europdische
Distribution der Williamstitel,
TH*@ darf auch zukiinftig die
16-Bit-Uersionen ven NBA
Hang Time, Ms. Pac Man oder
Williams Greatest Arcade
Hits veriffentlichen +++
Sony C.E. America verdffentli-
chen ArtDinks Carnage Heart
fiir PlayStation. Das Spiel soll
den Begriff kiinstliche Intelli-
genz neu definieren. Da der
Titel hohe Anspriiche an den
Spieler stellt, wird ein vierzig
Seiten umfassendes Hinthook
der Packung beiliegen +++
Der Saturn wurde weltweit
inzwischen iiher 7 Mio. mal
verkauft. Allein in den USA
gibt es 1.6 Mio. Saturnbesit-
zer +++ Llegacy of Kain
kommt nicht fiir Saturn +++
Der neuste Marketingschach-
zug von Sega of America ist
eine "3 fiir 2"-Aktion ab dem
15. April. Wenn man bspw.
Tomhb Raider und Soviet Strike
kauft, bekommt man Sega
Rally oder NiGHTS kostenlos
+++ Eine zehnteilige Anime-
Serie rund um Street Fighter
wird demnéchst auf den eng-
lischen Markt kommen. Der
erste Teil dreht sich um Ken
und Ryu +++ Resident Evil
wurde nun endlich offiziell
von Capcom fiir den Saturn
angekiindigt. Allerdings ist
nicht klar, ob Teile des
angekiindigten Biohazard
Dash enthalten sein werden
+++ Lobotomy werden die
Umsetzung von Duke Nukem
30 fiir den Saturn in Angriff
nehmen. Ein Net-Link-Modus
wird definitiv enthalten sein.
Lobotomy iiberzeugt im letz-
ten Jahr mit dem 3D-Shooter
Exhumed +++ Mit CyberBots
wird ein vormals gecanceltes
Priigelspiel doch noch von
Capcom umgesetzt. Es wird
Rhnlichkeiten mit Darkstal-
kers und Street Fighter
haben, allerdings sind die
Kampfer vorwiegend Mechs
e

BACKSTAGE

Final Fantasy VIiI-News

Obwohl Final Fantasy VIl erst in zwei Monaten in
Japan erscheinen wird, hat es schon den Rekord fiir
die meisten Vorbestellungen eines Videospiels gebro-
chen. Square heizte die Stimmung noch kraftig an,
denn die ersten 500.000 (!) K&ufer bekommen ein
kostenloses Losungsbuch. Bis Mitte Januar sind
770.000 Vorbestellungen eingetroffen -Tendenz stei-
gend. Um die Relation klarzumachen: BioHazard
(Resident Evil) wurde bei weitem nicht so oft verkauft
und war dennoch das bestverkaufteste PSX-Spiel
1996 in Japan. In Fachkreisen spekuliert man, daf3
ca. 2,5 Mio. Einheiten von FFVII abgesetzt werden
kénnten. Inzwischen hat Square auch endlich begon-
nen, den Titel ins Englische zu bersetzen. Die Speku-
lationen Uber die Versffentlichung der Umsetzung
sind natiirlich in unserem Sprachraum von gréfierem
Interesse als die Gber die japanische Version. Nun
bestétigt Sony, daf3 vor dem dritten Quartal 1997 mit
keiner US-Fassung zu rechnen sein wird; sollte es
eine deutsche Version geben, so wird diese voraus-
sichtlich bis Weihnachten 1997 in den Laden stehen.
Zudem gibt es noch Aussagen, daf3 FFVII nicht das
erste PlayStation-RGB sein soll, das versffentlicht
wird.

Konamis Cobra

Nein, wir
haben es nicht
mit einem gifti-
gen Reptil zu
tun, sondern
mit einem ver-
dammt schnel-
len Automaten-
board. Kon-
amis Cobra ist
fintmal schnel-
ler als Segas Model 3-Board, auf dem Virtua Fighter
3 lguft. Das urspriinglich von IBM designte Board
wurde zuerst auf der AMOA Show in Dallas vorge-
fihrt. Die Hardware ist in der Lage, mit 5 Mio. Poly-

gone pro Sekunde zu arbeiten. Die maximale Grafik-

auflésung liegt bei 1280 x 1024 Pixeln. Das Haupt-
system besteht aus drei Prozessoren. Die CPU (PPC
603e) und der Subprozessor (PPC 604) sind mit 100
MHz getaktet, der dritte Baustein (PPC 403) mit
33MHz. Die neuve Hardware soll.die;Arcadesoftware
liefern;“die eventell einmal auf Nintendo 64 bzw.
M2 laufen soll.

Tekken 3-Automat
kommt in die Spielhallen

Namco of
Japan kindigte
den Beginn der
Auslieferung der
Tekken 3-Automa-
ten in Japan fir
Mitte Februar an.
In den USA und
Europa wird man bis Ende Mdrz warten missen. Es
ist der erste Automat mit dem neuen System 12-
Board von Namco. Das Board arbeitet mit einem 32-
Bit-RISC-Prozessor und ist fiinfmal schneller als das
System 11-Board von Tekken 2. Das neue Board soll
auch den Umsetzungsprozef3 auf die PlayStation-
Hardware vereinfachen. Die Firma will anfangs
30.000 Automaten aufstellen lassen, insgesamt
mdchte man das Ergebnis von 60.000 Tekken 2-
Automaten Ubertreffen. Bis Ende des Jahres sollen
insgesamt funf System 12-Automatentitel ausgeliefert

worden sein. Insider erwarten die PSX-Umsetzung
von Tekken 3 bis Ende 1997.

PER4MER- das
Nintendo 64-Lenkrad &
Arcade Steering Wheel
VFR-1 far PlayStation

Jeder Konsole das zugehérige Lenkrad, -eine ana-
loge Lenkhilfe fir das Nintendo 64 bietet sich gera-
dezu an, das dachte wohl auch Platinum Sound, als
sie frihstméglich ihr Racing Wheel auf den Markt
brachten. Allerdings ist das 159.-DM teure Teil voll-
kommen aus Plastik gefertigt, impulsive Spieler wer-
den es wohl mit ein paar hektischen Lenkeinsdtzen
problemlos vernichten kénnen. Hingegen ist das auf
ldngere Sicht einzige Nintendo é4-Lenkrad noch
minimal stabiler als das Mad Catz-Steering Wheel
fir die PlayStation. Zu beziehen ist es bei Stargames,
Tel.: 0212/22 54 73. Das zweite Lenkrad namens
VFR-1 von Accessline ist ausschlieBlich fir die Play-
Station und erinnert vom Design her stark an das
Sega-Llenkrad. Man klemmt sich das Teil unkompli-
ziert zwischen die Oberschenkel, anstatt es auf dem
Tisch mit Saugnéipfen zu befestigen. Besonders her-
vorzuheben sind die analogen Tasten, die.die-Pedale
ersetzen sollen=Die Distributionsfirma‘ist Guillemot
aus Dissseldorf, verschiedene Handler werden das
solide verarbeitete Zubehdr sicherlich auf Anfrage
anbieten.




Die Gewinner der
Leserumfrage aus Heft

12/96

5X Gameboy Pocket
Sandra Wellen/Hof
Oliver Schmidt/Dinkelsbiih|
René Betzold/Braunschweig
Oliver Schmidt/Rottweil
Steve Faust/Schomberg

5 x Donkey Kong Country 3
F. Pertrykawski/Berlin
Christian Daxer/Kirchbichl
Alexander Wehr/Freudenberg
Nicolai Segowski/Fellbach
Ralf Straub/Obersulm

Games 96 (ca. 25 PSX-Spiele)
M. Ebert/Hammelburg

5x VIP-Club Mitgliedschaft
Yves Schaller/Schmitten
Jan_Becke/Heldelbeég !
Christian Hoenicke/Berlin
David Bienbeck/Schermbeck
Andrea Witte/Bremen

5x PSX-Tasche mit

Controller & Memory Card
Hans Craul
Sabrina Rath
Jvica Clevius/Stuttgart
Matthias Lehmann/Elimann
Sven Hohn/Meeder

5x Rayman i
Th. Wagner/Alberweiler (PSX)
0. Jahn/Grabenstetten (PSX)
Dirk Siegfeld/Selent (Sat)

Alex Mandl/Simbach %Sat%
M. Foerster/Munster (Sat

5x Street Racer
Sascha Barthel/Lehre (PSX)
E. Jessel/Schifferstadt (Sat)
M. Gerdes/Wiesmoor (Sat)
Dural Tarkan/Munchen Satg
D. Tonsen/Steinhagen (PSX

5x Star Gladiator
Anton Bul{’an/Saizbur%I{Aus)
P. Gimmel/Taunusst. Neuhof
Marco Breier/P. Westfalica
Gilbert We!t_er/BivangeéLux}
Michael Ticinovic/Troisdor f

5x Resident Evil
Markus Tacho/Wien (Aus)
Ch. Klamma/ Langen-HolRel
Werner Marius/ Blomberg
Werner Kempé/ Minchen
Kai Backes,/ Bexbach

ix Sega Rally-Pack
Stefan Dikty/ Bochum

1x NiGHTS inkl. Analog-Contr.
Angelo Ammaturo/Stuttgart

5x Hardcore 4x4
Ph. Diesenreiter
Weitersfelden /Aus (Sat)
Michel Hastings-Long/
Hartenholm (PSX)
Markus Teuber/
St. Doeliten/Aus &PSX&
M. Liber/ZUrich/CH (PSX)
B. Wende/Regensburg (Sat)

5x Burning Road
Stefan Peters/ Rees
G. Johaentges/Luxembourg
J. Speidel/Markgroningen
M. Stalitza/Castrop-Rauxel
Karsten Bock/Kiel

10x wipEout 2097
Florian Banziger/Lyss (CH)
Hans Ruckstuhl/
Bem-Bethlenem (CH)
Ch. Lindemann/Bielefeld
Alex Seiberl/Oberenfelden
Benr{u)y Staudt/Koblenz
Ch. Dahmen/Eschweiler
Marco Gultzow/Lubeck
Axel Giethmann/Bremen
Th. Hasenkamm/Paderborn
Marcel Bernhard/Theilheim

10x Destruction Derby 2
Tomislav Bulic/Bad Honnef
A. Blatter/Moosseedorf (CH)
Sven Bock/Barth
Oliver Kendezia/Bochum
W. Sprengler/Herrenber
Klaus-Peter Geelen/Aachen
P. Wahab/Monchengladbach
Alexander Baass/Rostock
Thomas Wenz/Mannheim
Dennis Lindner/Wolfsburg

5x Steel Harbinger {
Peter Teisl/Rosenheim
Hanke Lange/Oldenburg
0. Speidelsbacher/Viersen
Martin Dziwisch/Herscheid
Stefan Richter/Braunschweig

5x Supersonic Racers
Sascha Suf/Marienmunster
Frank Sorges/Ahrweiler
E. Cakmak/Berg. Gladbach
Michael Mergens/Osburg
Patrick Putz/Bendorf

5x Micro Machines Mil. {MD?
Marcus Scherdel/Frankenthal
Th. Schoppl/Burghausen
HJ Herrmann/Hettenshausen
Patrick Karrer/Gwatt (CH)
Lars Gudaitis/Essen

5x Pete Samﬁras Tennis
Oliver Bark/Berlin
Michael Meissner/ Fellbach
Andreas Pflaum/ Wuppertal
A. Frankenberger/Waldsas.
Markus Reuter/ lrrel

4x Game Buster
Rosa Kraft/Gernsbach gSX)
Attila Brasko/Staffurt (PSX)
Marius Widera/
Ménchengladbach (Sat)
Mathias Schwedler/
Kodersdorf (Sat)

Alien-Ei
Roman Ferlic/Essen
Thomas Raulf/ Wuw_)ertal
Ramona Schafer/ Wiesenfeld

1x Lederjacke Blam!
Machinehead
Martin Galgon/ Bremen

5x Vinyl-Platte Blam!
Machinehead
Marco Sommer/ Berlin
Ingo Pelldorf/ Bottrop
Sven Siech/ Kiel
Philipp Vof3/Berlin
Florian Giere/ Wohlenrode

5x Legacy of Kain
Markus Ost/Hasselroth
Ch. Schmidtke/Minchen
Andreas Fuhrmann/Mantel
Andreas Mittmann/
Oberuhldingen a.B.
Andreas Schmidt/Relsberg

5x Pandemonium!
Daniel Becker/Spenge
Martin Resch/ Perlesreut
Jirgen Schmenger/Blrstadt
Frank Romer/Koln i
Th.-0. Schuh/Niederdreisb.

5x Slam'n Jam
D. Tummarello/Gelsenk.
Michael Zingg/Eriswil (CH)
Ralf Schroder/Hannover
Charis Fotiadis/Esslingen
A. Armbrust/Hagenbac

5x Blazing Dragons !
Felix Heinrich/ Forchheim
Jochen Breisch/Merchweiler
Till Enderich/Flacht
Markus Kugelmeier/Erkrath
Olaf Stach/Tarthun

5x X2
0. Herrmann/ Krefeld (PSX)
Gunnar Muller/ Stuhr (PSX
Thomas Hofer/ Baden (PSX)
P. Seidel/ Lindenfels (PSX)
K.P. Gerhard/ Neuhof (PSX)

5x Nascar
S. Wolf/ Adelebsen (PSX)
D. Gaiswinkler/ Augelburg-
Gonneru (PSX
R. Bewernick Bergdn. PSX)
Jann Afholt/ Auvick (Sat
Ch. Biegner/ Rosenh. (Sat)

5x 0hee?¥ Ly

M. Ritter/Gottingen (SatL

J. Freudenberg/Worms (PSX)
Marc Vogler({ menau (PSX)
Ph. Lengsfeld/Munster (PSX
M. Maier/Gross-Steinb. (PSX)

5x Tunnel B1
T. Mussil/ Wien [»ﬁ«usl:I PSX)
B. Schirmer/ Furtw. (PSX
Stefan Traut/ Warzbur, SX}
Geqrgrfickl/ Wien (Aus) (PSX
Maik Tiffert/ Zittau (Sat

Die TeLMI-FUN Gewinner:

K. Schulze / Koblenz

Th. Abinger / Heidelberg
Onder Kacaki / Koln

Daniel VoR / Berlin
Manuel Schmidt / Minchen
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+++ Yoshi’s Island und Kir-
by's Air Race werden nicht
mehr im Sommer erscheinen,
sondern wurden von Ninten-
do auf unbestimmte Zeit nach
hinten werschoben. Starfox
wird Ende April veriffent-
licht, und Mother 3 kommt
gar erst Anfang 1998 +++
Fiir Saturn und PlayStation
kommt eine Street Fighter-
Compilation. Drei der fiinf
Arcadeversionen werden ent-
halten sein, SF Il Turbo, Super
SFIl Turbe und Super SF IL
Die Sammiung soll im Som-
mer kommen +++ Midway
setzt Uuake B4 fiir das Nin-
tendo 64 um. id Software war
s0 beeindruckt wvon der
Umsetzung von Dxxx 64, daB
sie unbedingt das gleiche
Team fiir Quake G4 haben
wollten. +++ Die FUN GENE-
RATION-Hotline mit unseren
vorziiglich geschulten Hotli-
ne-Jungs Markus und Bastian
ist jeden Dienstag von 18.00 -
20.00 Uhr. Nur Dienstags!l!
Tel.: 0831/ 40 43 716+++

Saubere Losungen

Ebenfalls Gber Order In Time
(Tel.: 0711 / 613 758) ist ein
spezieller Cleaning Kit fiir
Module zu bezie-
hen. Das 25.-
DM teure Set
besteht aus
einer Reinig-
nungslé-
sung, einem
Reinigungs-
modul fiir

b
den Schacht :g
i
!
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und zwei
speziellen

P
-
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Tichern. Von der gleichen Firma stammt
noch noch das Nintendo 64-Verldnge-
rungskabel, das zusétzliche zwei Meter L
Joypadkabel bringt.

Schon im Herbst 1997 werden Nintendo 64-Spie-
ler endlich den 3D-Shooter Duke Nukem von 3D
Realms in die Finger bekommen. Der Entwickler Soft-
ware Creations hat das Spiel komplett neu aufgear-
beitet und alle Grafiken auf Nintendo 64-Niveau
gebracht. Von allen D***-Clones war Duke Nukem
auf dem PC vielleicht der originellste. Das Spiel hat
Humor, ausgefallene Welten mit Strip Bars, Kauthéu-
sern, Kinos oder benutzbaren Toiletten. Doch werden
diese verruchten Features auch in der Nintendo é4-
Version enthalten sein? Der Prasident der Firma 3D
Realms, George Broussard, wies daraufhin, daf3 es
alles, was es in der PC-Version zu sehen gab, auch
auf Konsole zu bestaunen gibt. Auch die Stripperin-
nen (Yeees!). Allerdings kénnte Nintendo noch sein
Veto einlegen (Oh, nooo!). Broussard kiindigte an,
daf3 3D Realms Nintendo im Falle einer Zensur
sffentlich mit diesen puritanischen Machenschaften
blof3stellen werde. GT Interactive wird Duke Nukem
herausbringen. Die PSX und die Saturn-Version wer-
den tbrigens auch grafisch 1:1-Konvertierungen,
allerdings mit einigen Zusatzleveln.

IBACKSTAGE

Zeitungsgeriuchte uber
ein Final Fantasy-
'Remaka

In einem japanischen Wirtschaftsmagazin stand,
daB3 Square Soft voraussichtlich ein weiteres Final
Fantasy-Spiel im Sommer versffentlichen werden
wird. Obwohl solche branchenfremden Quellen nicht
unbedingt zuverldssig sind, kann man so einen Arti-
kel auch nicht einfach auf sich beruhen lassen. Des-
halb werden nun die wildesten Geriichte angestellt:
Final Fantasy VIIl kann es nicht sein, aber vielleicht
das Remake von FFI-Ill, Gber das schon viel spekuliert
wurde. Square verneinte bei einer direkten Anfrage
erstmals nicht, als es darum ging, ob noch ein weite-
res FF-Projekt in der Schwebe sei. Square wisse, daf3
die Erwartungen der Fans sehr hoch sind, doch man
werde sie nicht enftéiuschen. Wir werden es abwar-
ten...

Zwei neue Fighters
Megamix-Charaktere
enthullt

In der letzten Ausgabe stellten wir Euch Fighters
Megamix fir den Saturn vor. In unserem Preview
konnte man ausgefallene Kampfer wie das Daytona-
Auto Hornet bewundern. Doch inzwischen haben wir
auch Bildmaterial zu den zwei abgedrehtesten Kém-
pfern bekommen. Niku
ist einfach eine wandeln-
de Fleischkeule. Er hat
einen dhnlichen Kampf-
stil wie Kumachan. Um
mit ihm zu spielen, mif3t
lhr die Konsole 30 mal
an- bzw. ousschc:hen,
bei jedem Neustart mif3t
lhr bis zum Hauptbild-
schirm kommen (im Spe-
cial Option Menii "Book Keeping" auf "on". Dann
wéihlt lhr Kumachan an, driickt allerdings auf die X-
Taste. Wie man Yashi ni Ki anwdhlt, das Palmen-
Logo, wissen wir noch nicht. Er ist Nikus” Gegner in
der ersten Kampfrunde. Es soll Gbrigens angeblich
noch einen kémpfenden Yoghurt geben.

Das exzellente FuBballspiel Virtua Striker ist ein auf
dem Model 2-Board laufendes Automatenspiel von
Sega. Der Erfolg in den Spielhallen innerhalb der letz-
ten 18 Monate war zwar eher mittelmdfig, jedoch ist
der Grund wohl auch in der Tatsache zu suchen, daf3
FuBballspiele allgemein schlecht in den Arcades ankom-
men. Seit geraumer Zeit, das wurde jetzt bekannt,
arbeitet AM2 an einer Saturnumsetzung. Im Gegensatz
zu Sega Worldwide Soccer 97 wird es ein weniger

simulationslastiges FuBballspiel sein und soll bis Ende
1997 in den Léden stehen.

Die Pilotwings-Entwickler Paradigm kiindigen die
Entwicklung von drei weiteren Nintendo 64-Produk-
ten an. Den Anfang macht Sonic Wings Assault
(a.k.a. Aero Fighters), die direkte Fortsetzung zu der
1992 begriindeten Sonic Wings-Serie. Paradigm
wird fiir alle diese Spiele auch wieder ihr UltraVision-
Tool verwenden, welches die Flugmanéver so unge-
mein realistisch wirken 1&Bt. Paradigm programmierte

schon Flugsimulatoren fir die Air Force und die
NASA.



Multi-Racing
Championship
Rennspiel
Imagineer/PlayStation

Die besten Elemente aus Sega

Rally, Daytona und Ridge Racer

mochte dieses Rennspiel in sich ver-

eint wissen. Sollte dies wirklich

gelingen, wird unser Wertungssy-
stem wohl eine 11 von 10 ausspucken missen. Diverse
Vehikel stehen am Start, vom robusten Allrader bis hin
zum Ubermotorisierfen Rennwagen. Gesteuert wird aus
der Ego- oder der Draufsichtperspektive. Ein Erschei-
nungstermin steht noch nicht fest.

Metal Gear
3D-Action Adventure S Y g1 e
Konami/PlayStation : - " 1 i . .

Metal Gear tauchte zum ersten Mal 1987 auf dem
NES auf. Dies ist nun, wenn man so will, die verspétete
Fortsetzung. Designt vom Mangakiinstler Kojima, der
auch das Mega CD-Abenteuer Snatcher machte, spielt
MGS in einer Hi Tech-Welt. Es handelt sich &hnlich wie
bei Resident Evil um vollstéindig aus Polygonen zusam-

mengesetzte Rdume und Landschaften. Eine Spezialein- mit garantiertem Geschwindigkeitsrausch

heit ist plotzlich zum Terrorhaufen geworden und

besefzt ein Lager mit nuklearen Waffen. Als ehemali- gibt es ab sofort ganz legal und exklusiv auf Sony PlayStation:
ges Mitglied der Gruppe werdet lhr als One-Man- Cool Boarders - Der Wettkampf auf den
Gang angesetzt. Doch Vorsicht, die interaktiven Geg- ﬂhﬂﬁfﬂhfﬂﬂsmﬂ Brettern seit es Schnee thL

ner sind von hoher kiinstlicher Intelligenz. Es gibt noch
keinen Veroffentlichungstermin.

SONY PLAYSTATION. IT'S NOT A GAME. IRASSS,
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Scud: The
Disposable Hero
Action-Shooter
Segasoft/Saturn

Die wenigsten kennen den Undergroundcomic Scud,
nach dem dieses Spiel entstand. Es ist ein chaotisches
Ballerspiel fir zwei, die sich gerne in der Rolle
schieBwitiger Roboterkiller mit Herz sehen. Die Story
ist in viele Unterstages aufgeteilt: sidescrollende Level
in bester Jump'n Shoot-Tradition oder reinrassige Ball-
errunden & la Virtua Cop, nur ohne Lightgun. Ob Scud
wirklich ein unwiderstehliches Actionfeuerwerk dar-
stellt, soll schon im April geklart werden.

Island 64

Jump'n Run
Nintendo/Nintendo 64

Der Tatsache zum Trotz, daf3 ein
Nintendo 64 den Ruf der ultimativen 3D-Maschine
besitzt, hélt die Mario-Welt derzeit den Atem wegen
eines Spieles aus der zweiten Dimension an. Yoshi's
Inselwelt wird von Bowser bedroht, doch der herzaller-
liebste Minisaurier und seine Kumpel kénnen die Inva-
sion des B&sen mit vereinten Kraften aufhalten. Shos-
hinkai-Besucher schwérmten von den fantastischen
Rendergrafiken und den plastisch in Szene gesetzten
Hintergriinden. Geplanter Erscheinungstermin fir
Deutschland: Dezember

IsoftmargM

Tobal No.2
Beat'em Up

Square Soft/PlayStation

Gerade erst wurde Tobal No. 1 auf dem deutschen Markt
verdffentlicht, da kiindigt sich schon der zweite Teil an.
Mehr Kampfer, texturierte Polygonkonstruktionen und detail-
liert gezeichnete Hintergriinde sind die kosmetischen Korrek-
turen. AuBBerdem wurde viel mehr Wert auf den Quest-
Mode gelegt, der ja im ersten Teil eher ein 6des Gangebe-
gehen war. Zudem haben einige Akteure Feuerbdlle oder
Projektilschiisse im Repertoire. Tobal No.2 wird eines der
ersten Spiele sein, das Sonys neues Analogpad unterstitzt.
Geplanter Ercsheinungstermin fir Europa: 4. Quartal

Jurassic Park 2:
The Lost World
Action

Dreamwork Interactive /
PlayStation - Saturn

Der erste Dreamworktitel auf den 32-Bit-Konsolen wird
gleichzeitig auch die gewinntréichtige Umsetzung des poten-
tiellen Filmblockbusters The Lost World. Fiinf Spieler missen
sich durch die Gefahren und Unwegbarkeiten der bekann-
ten Dinoinsel schlagen. Dreamworks legt besonders viel
Wert auf die gelungene Darstellung der Urviecher. 25 ver-
schiedene Saurierrassen sind enthalten, das Spielprinzip soll
eine Mischung aus Plattform- und Ballerspiel sein. Geplanter
Versffentlichungstermin fiir Europa: November



Peak Performance
Rennspiel
Atlus/PlayStation

Eine Berg- und Talfahrt der rasanten Art verspricht
ein neues Rennspiel auf der PlayStation zu werden. Mit
einer grofen Auswahl an verschiedenen Vehikeln kann
man verschiedene Gipfel stirmen, insgesamt stehen
drei Kurse zur Auswahl, die man aber mittels alternati-
ver Routen und Abkiirzungen und zu jeder Tages- und
Nachtszeit auf unterschiedliche Weise befahren kann.
Abgerundet wird das Ganze durch einen Kurseditor,
mit dem man eigene Rennstrecken kreieren kann. Ein
Erscheinungstermin ist noch nicht bekannt.

Playstation

Import Games
Alle Neuheiten
Jp 125, -

Us 99,-

Psx Rgb Kabe
Psx Boot Chip

19,90
Ps3x + Umbau

06222-53285}

Turok (Us) ..Call
Golden Eye Call
K1l Gold (Us) 159, -

Rev Limit Call
ave Race 149, -

(softncws)

Crusin Usa..(Us)...
Wayne Gretzky(Us)...

J League Perfect Soccer (Jp) 189, -
Mario Kart (Us) w/Joypad ... Call

Wonder Project (Jp)w/Memory Card 149, -
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J-League Live
64 (FIFA 64)
FuBball

Electronic Arts/Ninten-
do 64

Der direkte Kontrahent zu International Superstar Soccer
64 ist FIFA 64. Leider hat sich EA Sports mit der 97er Editi-
on ihres Erfolgsproduktes mit allem anderen als mit Ruhm
bekleckert. Doch FIFA 64 sieht jedenfalls besser aus als jede
FIFA-Version vorher. Uber das Gameplay ist verstandlicher-
weise nichts bekannt, ich hoffe, man spart sich die unnéti-
gen Makel wie verriickte Torhiter, schlechtes Kopfballspiel
usw. Im Winter werden wir mehr erfahren.

Playstation
Rage Racer (Jp) 119
oul Edge.. (JdJp) 125,
Toshinden 3. (Jp) 119,-
Tomb Raider... 85,-
Crash Bandicoot 95, -

Nintendo 64

159;-
145;"

Nba Hangtime (Us) 159, -




|
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NINTENDO 64

A new challenger enters...

Fur viele Leser wird das Thema Nintendo 64 erst jetzt mit der
Einfuhrung auf dem deutschen Markt aktuell. FUN GENERATION stelit
alle Titel noch einmal vor, jetzt konnen wir natiirlich auch den
wichtigen Punkt Langzeitmotivation mit mfIleBen lassen.

Ninfendo 64: Die Hardware unter der Lupe

Das Herz des N64:

intendo uberlie’, was die Archi-
Htektur ihres SNES-Nachfolgers
anging, nichts der gottlichen
Fugung, obwohl der Partner, den
man sich fur die Entwicklung des

S Hauptprozessors zur Seite stellte,
in Computerkreisen einen Ruf als
|Grafikgott genieRt. Denn alles, was
wir bspw. im Disneyfilm Toy Story
an Animationen bewundern konn-
ten, stammt aus Rechnern der
Marke Silicon Grafics. Deren Work-

stations sind die Basis fur den 64-
Bit-RISC-Prozessor MIPS 4000, der
mit 93,75 MHz getaktet ist. (Im
Vergleich: Saturn 2x 32-Bit-RISC,
28,6MHz, PlayStation 32-Bit-RISC,
33MHz). Der Chip wird zudem noch
von Prozessoren flr Grafik, Sound
und das Darstellen der Bildpunkte
entlastet.

uf"‘-f“;‘ & st
QLo o
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Die Anschlusse:

Das Nintendo 64 wird keinen RGB-
Ausgang haben, die einzige Version
mit dem begehrten Anschluf ist
die franzdsische PAL-SECAM-Versi-
on. Man kann die gleichen Euro-AV-
Kabel verwenden, wie schon beim
SNES. Voraussichtlich werden
Umbaufirmen wie Wolfsoft
(02622/83517) die Konsole aber
auf RGB-Standard umrlsten kon-
nen. An der Rickseite findet sich
ein grofSser Schacht, in den das
Netzteil eingepafit wird. Es liegt
also kein klobiger Netzteilblock
mehr auf dem Boden rum. An der
Vorderseite sind vier Joypadports,
womit auch Mehrspieler-Adapter fur
N64-User kein Thema mehr dar-
stellen durften.

Das Jumper Pack:

Auf der oberen Seite befindet sich
eine Klappe, auf der Memory
Expansion steht. Wenn Ihr sie auf-
klappt, findet |hr darunter ein klei-
nes schwarzes Modul mit der Auf-
schrift "Jumper Pack". Dies ist ein
Blindmodul, d.h. ein nutzloser
Platzhalter fur einen spater eventu-
ell zu integrierenden Speicherbau-
stein. Es liegt die Vermutung nahe,
dafl das Problem "Zwischenspei-
chern" bei dem 64DD wie bei
jiedem anderen Laufwerk durch
einen teuren RAM-Baustein geldst
werden mus.

Das Joypad:

Das Nintendo 64-Joypad ist auf
jeden Fall ein Geniestreich in punc-
to Design und Benutzerfreundlich-
keit. Es vereinigt analoge und digi-
tale Steuermaoglichkeit in einem
Gerat, da sowohl ein analog abge-

fragter Joystick als auch das her-
kémmliche Steuerkreuz darauf zu
finden sind. Durch die Dreizack-
form bietet es dem User immer die
Moglichkeit, beide Steuerungsar-
ten einwandfrei anwenden zu kon-
nen. Auf der Unterseite wurde noch
ein Action-Button, der Z-Knopf, inte-
griert, der unkompliziert mit dem
Zeigefinger der linken Hand benutzt
wird. Insgesamt gibt es acht
Action-Buttons, wobei Kritiker aber
die vier gelben Knopfe, die ahnlich
wie die SNES-Buttons angeordnet
sind, bemangeln, da vor allem
erwachsene Spieler mit zu grofRen
Fingern oftmals daneben drucken.
Im Spiel J.League Perfect Striker
(International Superstar Soccer 64)
sind alle vier Tasten belegt, nach
kurzer Eingewdhnungsphase hatten
wir keine Probleme mehr damit.

Die Grafik:
Fast die gesamte Power der Kiste
fliet in die moéglichst perfekte Dar-
stellung von Grafik auf dem Bild-
schirm. Die maximale Auflosung
liegt bei 640x480. Wem das noch
nicht genug ist, der sollte sich
Uberlegen, daf ein konventioneller
Fernseher gar nicht mehr darstel-
len kann. Das Maximum an gleich-
zeitig darstellbaren Farben liegt
also bei 307.200 aus der Palette
von 16.7 Mio. Farben, da das
Gerat kaum mehr Bildpunkte
gleichzeitig darstellen kann. Doch
die hohe Auflosung des Nintendo
64 kann bei manchen Spielen

auch nur vorgetauscht werden.
Durch die Weichzeichnerfunktion
(Anti Aliasing) werden die Ecken
und Kanten von Bitmap-Grafiken
einfach "abgefeilt". Zudem kann

B
o ™

das N64 auch Texturen, die sich
dem Auge des Betrachters nahern,
verfeinern (MIP Mapping), wodurch
Pixelberge bspw. bei 3D-Shootern
der Vergangenheit angehoren. Wei-
tere "eingebaute" Effekte sind ver-
schiedene Transparenzen wie
Nebel, Flussigkeit etc. Obwohl das
Gerat auf 3D-Darstellungen ausge-
legt ist, macht es auch im klassi- '.
schen 2D-Bereich eine sehr gute By
Figur. Erste Animationen und Bilder
aus Yoshi's Island 64 bestatigen,
daf das Nintendo 64 eigentlich flr
alle Spielarten geeignet ist, nur
nicht fur aufwendige Full Motion-
Video-Streifen.

Der Sound:

Im Gegensatz zu den CD-Konsolen
wird der Sound fast immer durch
MIDI-Technik eingespielt. Es
besteht zwar die Moglichkeit, Sam-
ples zu verwenden, jedoch
schlucken diese soviel Speicher-
platz, da® man sich lieber des inte-|
grierten Synthesizers bedient. Des- ':
halb klingen sowohl Effekte als |
auch Musik immer etwas synthe-
tisch.
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Nintendo 64: Das 2ubehor

Zur Standardausrustung einer Kon-
sole gehort eigentlich nur ein Con-
troller, jedoch gibt es schon jetzt
verschiedene Nutzlichkeiten zum

) Nintendo 64.

Von Nintendo kommt die normale
Memory Card, die nicht wie bei der
PlayStation in die Konsole, son-
dern in die Unterseite des Joypads
eingesteckt wird. Manche Spiele
wie bspw. International Superstar
Soccer 64 haben keine Batterie,
womit gerade beim Editieren von
Mannschaftsnamen das Zubehor
zum unentbehrlichen Accessoire
wird. AuBerdem kann man Spiel-
stande von Modul zu Modul ver-
schieben, auch wenn diese wie
Mario Kart oder Wave Race auf
Batteriebasis arbeiten. Der Spei-
cherplatz betragt 0,25 Megs.

f Die Firma Dataflash bietet eine
,,;; Memorycard mit einem Meg an.
Diese kostet 69,95 DM und ist
schon erhaltlich. In Klrze erscheint
noch eine Memory Card mit 5
Megs zum Preis von 94,90 DM.

Nintendo 64:
Die technischen Daten
des Grundgerates

Von Dataflash kommt das Gamekil-
ler-Modul. Auf speziellen Scheck-
karten, die in das Modul einge-
steckt werden, sind Cheats wie
unendlich Leben usw. enthalten.
Man kauft also einmal das Grund-
gerat und kann dann immer wieder
Scheckkarten nachkaufen.

Eine weitere Schummelvariante
bietet der beliebte Gamebuster. Er
ermoglicht dem Anwender die Ein-
gabe von Codes, die bspw. auf den
First Aid-Seiten der FUN GENERATI-
ON abgedruckt werden. Der Game-
killer kostet 79,90 DM, der Game-
buster 99,- DM.

Ein noch nicht erhaltliches Zusatz-
gerat ist das Jolting Pack, eine Art
Vibrator fur das Joypad. Dieses
Pack wird ebenfalls am unteren
Port angeschlossen und Ubertragt
passend zum Spiel Vibrationen auf
| das Pad.

Anfang 1998 soll das 64 DD
erscheinen, ein neuartiges Spei-
chermedium von Nintendo. Damit
ist es moglich, komplexere Spiele
mit bis zu 64 MB Speicherplatz
(vgl.: CD = 650 MB) anzubieten.
AuBerdem ist eine Schnittstelle fur
den Internetzugang enthalten. Als
Speichermedium fungieren
beschreibbare High Density
Magnetic Disks, die grofer sind
als eine herkdmmliche 3,5"-Disket-
te. Die Ubertragungsrate liegt bei
81 Sec. fur 64 MB. Die Zugriffs-
zeit betragt 75 msec. Der echte
Vorteil gegenlber der CD-Rom liegt
in der Beschreibbarkeit. Erstes
Spiel fur das 64DD wird Zelda V
sein.

Hauptprozessor:
64-Bit-R4300 RISC-CPU
Taktfrequenz 93,75

Co-Prozessor:
Sound-, Grafik- und
DP- (Pixeldrawing) Prozessoren,
Taktfrequenz 62,5 MHZ

Speicher:
RAMBUS D-RAM 36-MBit,
maximale Ubertragungsrate
4.500 MBit/Sekunde

Grafik:
256x244 bis 640x480 Punkte;
16,7 Mio. Farben;
flimmerfreier Interlace-Modus

Besondere Funktionen:
Z-Buffering, Anti-Aliasing, Texture
Mapping, Perspektivenkorrektur

Sound:
16-Bit PCM Stereo mit
24 Kanalen, 44,1 KHz

Schnittstellen:
Anschluf fur 64 MB, 3 3/4"
Magnetic Disc-Drive, Memory Card
Port fur weitere
externe Erweiterungen

Mafie: 260x190x73mm

Gewicht: 1,1kg

(Quelle: Nintendo)
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den Importspielern, die lieber mit
60 Hz als mit schwarzen Balken

7 - il
3 __ »"" - [l und 50Hz spielen, in die Suppe
,’ ' =
= ¥ . j.‘i‘
Nintendo 64:
importspiele

Kurzlich hat Nintendo of Japan wie-
der einmal zu einem vernichtenden
Schlag gegen alle Arten von Nin-
tendo 64-Importen ausgeholt. Die
Importhandler bekamen plétzlich
keine Grundgerate, Joypads oder
Software mehr, alles blieb beim
deutschen Zoll hangen. Ob sich die
Lage wieder entspannt, bleibt abzu-
warten. Insider glauben jedoch
nicht, da man in Zukunft problem-
los Nintendo 64-Software aus den
USA oder Japan uber Versandhand-
ler kaufen kann. Warum Nintendo

——] spucken will, bleibt unklar. Wir wer-
: den Euch auf dem Laufenden hal-
ten. Ob die deutsche Konsole zur
Multinormkonsole umgebaut wer-
den kann, wird sich am ersten
Marz zeigen. Inzwischen gibt's
aber schon die ersten Multinorm-
Adapter wie den SFX 64 von Blaze,
den man uber Order In Time (Tel.:

0711/616485) bestellen kann.
Laut Hersteller soll dieser schon
fur die Euro-Norm geeignet sein, da
man davon ausgeht, dafl das Nin-
tendo 64 einen ahnlichen Schutz
wie das SNES aufweist.

oa%ee. A.B. GAMES “t451

BEender 871 7515

"R e

DER Videospiel-Laden
in 23558 LUBECK!
Moislinger Allee 40a /
Ecke Fuchtingstr.

(erster Stock)
Mo-Fr: 12-20 Uhr
Sa: 10-16 Uhr

ALLES FUR

NINTENDO 64

PLAYSTATION
SATURN

Sony PlayStation

Memory Card . .. .. 24 Meg.
RGB Kabel .......o0. dt
Umbau-Chip+Anleitung . . ..
Cobra Gun (Pistole) ..... dt
Baphomets Fluch ....... dt
Blood Omen: Leg. of Kain .dt
Crow:City of Angels . . ... dt
Command & Conquer ... .dt
Cool Boarders ......... dt
Destruction Derby Il . . . .. dt
Discworld Il .......... dt
Disrupter ............ dt
97 s vovsnvas s di
Hardcore 4x4 ......... dt
Hoxen: i v snivamaaei dt
Hintbook Tekken Il ..... us

Hintbook Resident Evil . . .dt
HUK 6ioa ianannams dt
Int. Superstar Soccer ... .dt

Intern. Moto X ........ dt
Kings Field Il ......... us
Maniac Karts ......... dt
Marvel 2099 ......... dt
MegaMan X3 ......... dt
Namco Museum lll . .. ... dt
Nascar Racing ......... dt
NBA Live 97 .......... dt
NBA In The Zone ll ..... dt
NHL97 .......ccvv... dt

99,95
39,95
69,95
89,95
89,95
89,95
89,95
109,95
89,95
99,95
89,95
79,95
89,95
89,95
89,95
49,95
49,95
89,95
99,95
89,95
109,95
79,95
89,95
89,95
89,95
89,95
89,95
99,95
89,95
79,95
89,95
109,95

Power Move Pro Wrestl. .dt

Projekt Overkill . . ... ... dt
Resident Evil | . ........ dt
Resident Evil Il ........ ip
Reloaded .cwiviiiiasn dt
Ridge Racerlli(RageRacer) us
RoadRage ........... dt

Star Wars- Dark Forces . .us
Spot goes to Hollywood . .dt

SoulBlade . ........... ip
Sulkedon: ... . .vvwnuied us
Syndicate Wars ........ dt
Tempest X3 .......... dt
Tomb Raider .......... dt
Tomb Raider Hintbook . . .us
Twisted Metal Il ....... dt
Warhammer .......... dt
WHIZZ - . roo somnemim oo dt

WWF In Your House ... .dt
X-Com. Il

89,95
89,95
99,95
149,95
89,95
129,95
89,95
109,95
89,95
139,95
109,95
89,95
89,93
89,95
49,95
99,95
89,95
79,95
89,95
99,95

Mo-Fr 12:20 Uhr + Sa 10-16 Uhr

¢ Rlle lieferbaren deutschen Sony PSK & Sega Saturn
Games auf Lager!!! = Komplette kostenlose Preisliste
fiir PSK, Saturn, Mega Drive, Mega CD und Nintendo
64 anfordern! * Taglich neue Import-Spiele  Die noch
nicht lieferbaren Spiele dieser Anzeige

kiinnen vorhestellt werden!

Annahmeverweigerer, der von uns gelieferten Waren,
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten mit
DM 20,-. Versand erfolgt im Sicherheitskarton!!l Unser
Recht auf Erfullung des Kaufvertrages bleibt hiervon
unberthrt. Unfreie Lieferungen werden nicht angenom-
men. Lieferbedingungen: Porto DM 6,95 + NN Ab 300.-
DM portofrei ® Druckfehler, Preisanderungen und Irpti-
mer vorbehalten ® Keine Haftung fir Kompatibilitat

18-22 Uhr
/ 6443006

01171

(PlayStation)
di-Version = =

Pl ti |
diYorsiout i

Auch Handler
willkommen!

Fax: 0431 - 8717563
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Nintendo 64:

Die Spiele

Super Mario 64
Der erste Mario-Titel gehort in jede
Modulsammiung, das haben auch
unsere amerikanischen bzw. japani-
schen Freunde so gesehen. Fast
jeder Kaufer eines Grundgerates
erstand auch ein Mario-Modul. Das
reinrassige 3D-Jump'n Run
besticht mit einer Vielzahl an
Leveln, die sich in Aufbau und Gra-
fik gemafd der Fortschritte des
#|Spielers immer wieder andern kon-
Bnen. Mario besitzt eine noch nie
f dagewesene Palette an Fahigkei-
ten, die allerdings mit dem hervor-
ragend durchdachten Pad leicht
auszufuhren sind. Ziel ist es, die
entflhrte Prinzessin aus Bowsers
Klauen zu befreien, dabei durch-
wandert Mario Eislandschaften,
turnt Uber Luftschlésser, taucht in
atemberaubend animierten Gewas-
sern oder lauft Gefahr, im Sand
I |einer agyptischen Wuste zu versin-
i |ken. SM64 macht langfristig SpaR,
#lman kann zwar mit ca. 80 gesam-
" |melten Sternen das Spiel beenden,
jedoch liegt der wahre Reiz im Auf-
k [finden der insgesamt 120 Sterne.
Danach verliert der Titel noch
W lange nicht seinen Reiz, denn
|Mario beherrscht nun einen Drei-
fachsprung, mit dem das nochmali-
|ge Durchspielen einen ganz neuen
IReiz erhalt.
(Test: FG 9/96, Rating: 10/10)

International Superstar Soccer 64
A(siehe Test J. League Perfect Stri-
ker in dieser Ausgabe)

TIME 005319

N

Mario Kart 64
Das beste SNES-Rennspiel aller
Zeiten erlebt seine Neuauflage auf
dem Nintendo 64. Perfekte Steue-
rung, Driften bis zum Abwinken,
genial designte Kurse und aggres-
sive Gegner sind die Eckpfeiler zu
einem Spielvergnugen der Sonder-
klasse. Essentiell sind Extras wie
Suchgeschosse, Beschleuniger
oder Bananenschalen, die man
den Gegnern in den Weg legt.
Mario Kart 64 ist die konsequente
Weiterentwicklung des Originals:
16 ellenlange Strecken, vier Klas-
sen inklusive Spiegelstrecken und
acht Fahrer, die jedoch nicht mehr
ein so unterschiedliches Fahrver-
halten aufweisen wie auf der
SNES-Version. Dank des Doppel-
bzw. Vierfach-Splitscreen-Modus
kann man mit maximal vier Teilneh-
mern am Joypad zocken. Mario
Kart 64 wird vor allem Gruppen-
spieler uber Jahre hinweg begei-
stern, zumal der Battle Mode nach
dem Seek&Destroy-Prinzip zusatzli-
chen Reiz birgt.

(Test: FG 1/97, Rating: 10/10)

Wave Race 64

Die Alternative zu Mario Kart 64 ist
eine Jet Ski-Simulation, wie es in
dieser Form noch keine gab. Ihr
habt die Wahl zwischen vier unter-
schiedlichen Fahrern und Bikes,
um insgesamt neun atemberau-
bend in Szene gesetzte Strecken
zu bewaltigen. Dabei werdet |hr
das Element Wasser so realistisch
dargestellt sehen, dafl man fast
versucht ist, einen Eimer unter den
Fernseher zu stellen. Mittels Split-
screen kann man auch zu zweit
antreten, allerdings wird die Grafik
dann etwas abgespeckt. Abgerun-
det wird Wave Race durch die

Stunt Kurse, auf denen lhr Kunst-
stlicke mit Eurem Jetbike aus-
fuhren konnt. Wave Race ist auf
keinen Fall zweite Wahl hinter
Mario Kart, denn Wave Race hat
einen minimal hoheren Schwierig-
keitsgrad und halt im Ein-Spieler-
Modus in der hochsten Schwierig-
keitsklasse immer noch eine Her-
ausforderung bereit.

(Test: FG 12/96, Rating 10/10)

Killer Instinct Gold

Ein Prugelspiel fur Fortgeschritte-
ne, so mufl man Kl Gold wohl
deklarieren. Nintendo prasentiert
mit Rare ein 2D-Beat'em Up im 3D-
Gewand, das trotzdem nicht im
mindesten altbacken wirkt. das
ausgeklugelte Combo-System mit
Linkers (Zusammensetzen von
Combos), Wurf-Combos, Combo-
breakern und vielem mehr muf3 mit
einem eigens enthaltenen Trai-
ningsmodus erst perfekt eintrai-
niert werden, sonst macht der
Computer Euch chancenlos nieder.
Obwohl grafisch und akustisch
nicht in der absoluten Spitze, uber-
zeugt Kl Gold doch mit Gameplay-
qualitaten, die ihresgleichen
suchen.

(Test: FG 1/97, Rating: 10/10)

Pilotwings

Flugsimulationen sind nicht jeder-
manns Sache, schon am ersten
Pilotwings fur SNES schieden sich
die Geister. Auf dem Nintendo 64
nutzt das Programm die Grafik-
fahigkeiten voll aus. Dank der Edel-
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programmierer von Paradigm, die

ihre Programme auch fur die NASA
erstellen, wurde ein nie gekanntes
Fluggefuhl erreicht; der Analogstick
sorgt fur das notige Feingefihl bei
der Steuerung. Wahlweise fliegt Ihr

Al e
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Shadows of the Empire

Die verkaufstrachtige Star Wars-
Lizenz machte diesen, im oberen
Durchschnittsbereich angesiedel-
ten Titel, zum zeitweiligen Dauerge-
sprachsthema. Das fertige Pro-

und Soundwertung aus FG 2/97
sind leider falsch abgedruckt wor-
den, richtig ist: Grafik: 7, Sound:
7. Wir bitten den Fehler zu ent-
schuldigen. Ohne die Star Wars-
Lizenz ware SotE wohl vollig ver-
sackt.

(Test: FG 2/97, Rating: 7/10)]

=L

Geschicklichkeitstests mit einem

(Rocket Belt) oder einem kleinen
Helikopter. Spater kommen noch
Ikarus-Flugel, eine lebende Kano-
nenkugel und Sprungstiefel dazu.
Man sollte sich vom Thema "Flie-

sonst wird das Rumkurven in der
Luft schon etwas 6de. Nach dem
Durchspielen geht viel vom Reiz

ein Spielchen zwischendurch
immer gut zu gebrauchen.

Hangglider, einer Rucksackrakete

gen" schon angesprochen fuhlen,

verloren, trotzdem ist Pilotwings flr

(Test: FG 9/96, Rating: 9/10)

gramm ist eher ernuchternd. Vor-
wiegend hat man es mit 3D-Shoo-
ter-Elementen zu tun, die jegliche
Innovation vermissen lassen. Wirk-
lich hochklassig sind eigentlich nur
die Flugsequenzen Uber den Eispla-
neten Hoth. Absolut schrottig
wurde die Hooverbike-Fahrt auf
Tantooine gestaltet, die Weltraum-
schlachten sind relativ durchwach-
sen. Nach einmaligem Durchspie-
len bleibt ein schaler Nachge-
schmack, das Modul wird wohl
uber kurz oder lang als Staubfan-
ger dahinvegetieren. Die Grafik-

Wayne Gretzky's 3D Hockey
Eine astreine Automatenumsetzung
des Williams-Spiels mit dem zug-
kraftigen Namen der Eishockey-
Legende Wayne Gretzky kann dem
Nintendo 64 nicht gerecht werden.
Das Spieltempo laRt keine Zeit fur
taktische Finessen, oftmals weifd
man nicht, warum der Puck wieder

Sony PlayStation

us 119,95 DM
us 119,95 DM
us 119,95 DM
us 119,95 DM
99,95 DM
99,95 DM
99,95 DM
89,95 DM

Ballblazer Champions
Broken Helix
Buster Brothers
Carnage Heart
Crusader: no remorse dt
Dark Forces (Marz) dt
Destruction Derby 2 dt
EXHUMED dt
FINAL FANTASY 7 jp auf Anfrage
Int. Superstar Soccer dc 99,95 DM
Magic: The Gathering us 119,95 DM
Mass Destruction us 119,95 DM
Hercs Adventure us 119,95 DM
Namco Museum 5 jp 139,95 DM
NBA Hangtime us 119,95 DM
Persona lc.;s 9“?22 gl\hﬂ
er t :
L RELAVE us 119,95 DM
us 119,95 DM
jp 139,95 DM
139,95 DM
aystorm o jp 139,95 DM
:est:el Assault 2 (Marz) dt 99,95 DM
Sentient us 119,95 DM
SPIDER us 119,95 DM
SOUL EDGE jp 139,95 DM
SOUL BLADE us 108,95 DM
Suikoden pal /ev 109,95 DM
TENKA us 119,95 DM
TIME CRISIS jp auf Anfrage
Tobal No. 1 dt 99,95 DM
Toh Shin Den 3 p 139,95 DM
WAR GODS us 119,95 DM

POWERSLAVE
Puzzle Fight
Racing Groo

RAGE RACER ¥y ip

Versandkosten per Post NN 9,95 DM, per UPS NN 15,- DM.

Nintendo 64

Wayne Gretzky H.
Cruisin’ USA

Killer Instinct Gold us
MARIO CART + PAD us 149,395 DM
J-League Striker jp 199,95 DM
News und Ankiindigungen:

NINTENDO 64 dt 399,95 DM
Mario 64 dt 179,95 DM
Pilotwings 64 dt 179,95 DM
Shadows o.t. Empire dt 149,95 DM
NBA Hangtime us 179,95 DM
STARFOX jp 199,95 DM
Wild Choppers jp 199,95 DM
Blade & Barrel jp 199,95 DM
Rev Limit jp 199,95 DM
—— TUROK — dt 149,95 DM
TUROK(ungeschnitten)ev 149,95 DM

us
us

169,95 DM
179,95 DM
179,95 DM

Ab sofort im |n.ternetz
www.flyingarts.de

lnfos—News-Hints—Screenshots

Top-Angebote: PSX oder Saturn

Spiele ab 29,95 DM (auch Importe)n

Achtung:
Ladenpreise
konnen
abweichen!!!

Flying Arts
Im Forum Milheim

Hans-Bockler-Platz 10
45468 Milheim/Ruhr
Tel. 0208 / 384362

Ruhrorter Stral3e 9 --“46049 Oberhausen
Fon: (0208) 8 23 27-41 und 8 23 2742

SEGA Satur-n'

Blast Wind p
Contra us
Crimewave dt
Dead or Alive us
Die Hard Arcadgg * us
DIE HARD TRILOGY us
DRAGON FORCE us
FIGHTERS MEGAMIX
HEART OF DARKNESS
Hercs Adventure

King of Fighters 96
LOST VIKINGS 2
MANX T.T.

Mass Destruction
Metal Slug ip
PT.0. 2 us
Scorcher us
Spider us
SOVIET STRIKE us
Tempest 2000 us
Tunnel B1 us
Flying Arts

Im Isenburg-Zentrum
Frankf. Str. 168-176
63263 Neu-lsenburg
Tel. 06102 / 327787

us
us

i

us

Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 15,- DM Bearbeitungsgebiihr zzgl. der entstandenen Kosten.Irrtiimer und Preiskorrekturen vorbehalten!

119,95 DM
119,95 DM

99,95 DM
119,95 DM
119,95 DM

119485 DM
1! 5 DM
109,95 DM

119,95 DM
119,95 DM
139,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
119,895 DM
119,95 Dm
119,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
119,95 DM
119,95 DM

Flying Arts

EKZ Altenessen
Altenessener Str. 411
45329 Essen

Tel. 0201 / 83739871
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einmal ins Tor ging. Insgesamt ein
langweiliges Spiel, das selbst
Sportspielfans nur bedingt
anspricht.

(Test: FG 1/97, Rating: 6/10)

St

Cruisn' USA
Mit ein paar Kutschen heizt man
uber die blockartig aufbauenden
Highways der USA, versucht 15
Etappen zu bewaltigen und diesem
BleifuRgebolze irgendetwas abzuge
winnen. Allerdings taugte auch der
| Automat nicht viel.

e (Test: FG 2/97, Rating: 5/10)

St. Andrews Old Course

Uber dieses lieblos dahinge-
schlampte und hochnotpeinliche
Golfspiel breiten wir lieber den
Mantel des Schweigens. Wer mehr
wissen will:

(Test: FG 2/97, Rating: 4/10)

Nintendo 64:

Auch der Dreamteam-Gedanke hat
sich schon nach wenigen Spielen
verfluchtigt. Ausrutscher wie
Cruis'n USA, Wayne Gretzky oder
St. Andrews Old Course werden
keine Einzelfalle bleiben, auch fur
das Nintendo 64 wird ein hohes
Mafd an Trash auf den Markt kom-
men. Es ist ja auch nachvollzieh-
bar, daf® ein Shigeru Miyamoto
nicht jede Woche Titel wie Mario
Kart oder Mario 64 aus dem Armel
zaubern kann. Immerhin haben die
Programmierarbeiten an Mario 64
zwei Jahre und ein Team von 20
Mann in Anspruch genommen. lhr
solltet also auch in Zukunft lieber
erst den Test zu einem Spiel lesen,
bevor lhr bis zu 170,-DM fur ein
Modul auf die Ladentheke legt.

GEWINNSPIEL

In Zusammenarbeit mit Nintendo of
Europe wollen wir eines der ersten
Nintendo 64-Sets inkl. Mario 64

und Pilotwings unter's Volk bringen.

Eine einfache Frage muft Ihr
jedoch noch beantworten:

Welche Spiele fur das Nintendo 64
wurden bis jetzt (!) mit 10/10-
Punkten in der FUN GENERATION
bewertet?

Schickt Eure Postkarte mit der
richtigen Antwort an:

FUN GENERATION|

Stichwort: "Nintendo 64 her!"’
Max-Planck-Str. 13|

97204 Hochberg

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Einsendeschluf ist der 28. 2. 1997

f | Anspruch und Realitat

Nintendos Rechnung ging nicht
ganz auf. Ausschlief3lich Exklusiv-
produkte wollte man fur das Nin-
tendo 64 haben, betrachtet man
lljedoch die Liste, so fallt doch der
b lein oder andere Bekannte auf.

Nintendo 64:
Was kommt in 2ukunft
Ace Driver . ........... Namco  Human Grand Prix ...... Human
Alien THIORY' . ¢ wewrvaiaw Acclaim  J. League Live 64 ........ Victor
Big Hurt Baseball ...... Acclaim  Jungle Strike . . . .. Electronic Arts
Blade & Barrel . ........ Kemco  Ken Griffy Jr. Baseball ... .. Rare
Blast Corps. ......... Nintendo  Kirby's Air Ride ....... Nintendo
Body Harvest ........ Nintendo  Mahjong Master ....... Konami
Bomberman 64 ... .Hudson Soft Mission: Impossible ... .. Ocean
Buggie Buggie ... .Angel Studios Mother3 ........... Nintendo
Chameleon Kid . . .Nihon Systems  Multi Racing ........ Imagineer
Clayfighter'3' s oivnmnus Interplay New Hagane .......... Hudson
Climber64-: . . ..wwuas s Interplay  Power Baseball ........ Konami
GRS « s 5% 5 % = % « & wo Nintendo  Power League 64 ...... Hudson
Cuonpa ............ T&E Soft RevlLimit .............. Seta
DartK R cxs55535854, Vic Tokai Robotech . ....esieisis Gametek
Dead Ahead . .:....cuuus Optical ~ Shogukan Nighter . . . .. Imagineer
Die Schlumpfe 64 . . . .Infogrames  Sonicwings Assault .Video Systems
Donkey Kong World .. ... .. Rare Starfox64 .......... Nintendo
Doraemon ............ Epoch  Star Gladiator .......... Virgin
B0 T Williams  Super Mario RPG 2 . .. .Nintendo
Dragon Quest VIl ......... Enix  Tales of Phantasia2 ... .. Namco
Dual Heroes . . ... .. Hudson Soft  The Mystical Ninja 64 .. .Konami
Duke Nukem 3D ....... Apogee Top GearRally ......... Kemco
Dynamite Soccer ..... Imagineer  Ultra Descent . ....... Interplay
FIEA'QT o o avvrssraios s EA Sports Ultimate Racer ........ Acclaim
Freak Boy ............. Virgin  Virtual Pro Wrestling ..... Asmik
FZero64 ........... Nintendo WarGods ........... Williams
Go! Go! Troublemakers . .... Enix WetCorpse .......... Vic Tokai
Goldeneye 007 .......... Rare  Wild Choppers . .......... Seta
RO e 5 5 % w0 5 e 30w L Nintendo  Wonder Project J2 ... ..... Enix
The Great Emp. ....... Nintendo  Yoshi'sIsland 64 . ... .. Nintendo
Hexen64 ............. Raven ZeldaN ::ivisamanas Nintendo
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In Time GmbH - Laden und Versand

in Stuttg

art

SilberburgstraBe 171 ¢ 70178 Stutigart (S - Feuersee)

Saturn

Saturn ohne Spiel .........349.90
Saturn mit Command & Cong. 439.00
Game Buster ...... ceseess 990
Advanced Milit. Comman. 2 jp .90.00
AlienTrilogy .............95.00
Alone inthe Dark 2 ........95.00
Amok ......c000000000...90.00
Andretti Racing +ccvv0vv....95.00
Area51 ................100.00
Athlete Kings. . « v s c2 000 ss. . 90.00
Bedlam . ... cscensnsrncns 9900
BlackDawn ........v0.....95.00
BugToo!! ................90.00
Command & Conquer ......100.00
Crusader: No Remorse .......95.00
Dark Savior ..... e seee 9500
Daytona USACCE .........100.00
Die Hard Arcade jap .......120.00
Discworld ................90.00
Dragon Forceus ..........100.00
Exhumed ......cciicnsesq.95.00
Fatal Fury 3jap ............50.00
FIFA Soccer 97 .............90.00
Fighters Megamix us .......110.00
Fighting Vipers dt/jp ...95.00/75.00
Hardcore 4*4 ..............95.00
Heart Of Darkness .........100.00
Hexen ... ivesinivoak ans 100,00

- JETZE

PlayStation

PlayStation ..............289.00
2-XIreme . . s v s envnsssseaes 9500
A-Train . ....civeeenseesss 9500
Area51 ........:.......,.100.00
Baphomets Fluch ...........95.00
Bedlam ..........0000....95.00
BlackPawn ...............95.00
Bubble Bobble .............90.00
Command & Conquer .......100.00
Contra Legacy Of War ......100.00
Cool Boarders .............95.00
Crash Bandicootdt ........105.00
Crash Bandicoot Hintbook ... .30.00
The Crow - City Of Angels ....95.00
Crusader: No Remorse .......90.00
Dark Forces ..............95.00
Descent 2 .. ocososvioesens 95.00
Destruction Derby 2 ........100.00
Disruptor . ....vanvueess...920.00
Dragonheart ..............95.00

Exhumed ............ . s .95.00
FIFA Soccer 97 .............920.00
Formell ......... SR o 105.00
Hexen .....c... eeeseess+100.00
Int. Superstar Soccer .......100.00
JERIder ... v aassiionsns 95.00

Kings Field2us ...........110.00
Legacy of Kain . ++.95.00

NEU!!!

DI R I )

ALLE SENDUNGEN
VERSANDKOSTENFREI!

lron&8Blood ..............95.00
lronStormus .. ...........110.00
JewelOracle ..............95.00
Krazylvan .......c00.....95.00
Lost Vikings 2 .............95.00
Madden97 ...............95.00
Mr.Bones .......v000.....95.00
NBA Jam Extreme ..........95.00
NBALive97 ..............90.00
Nights und Controller dt .....135.00
NHLO97 .....coivvuveee...90.00
NHL Powerplay ............95.00
Project Overkill ............95.00
Return Fire .............100.00
Riglord Saga 2 jp ..... ««+..100.00
Samurai Shodown jap ......130.00
Scorcher ....i:ivsiivs s 00
Sonic 3D Blastus ......... . .95.00
Space Hulk us/dt . .....70.00/95.00
Soviet Strike ..............95.00
StreetRacer ...............95.00
Story Of Thor2 .......... . .95.00
Three Dirty Dwarves ........90.00
Tomb Raider ..............95.00
TonnelBY ..« i saaisieomi 95.00
Sega Worldwide Soccer 96 dt . .95.

VirtuaCop2 ......... .. ...95.00
Virtua Cop 2 + Gun ........135.00
Vitual On .............. .95.00
World Series Baseball 2 ......95.00
WWEF In Your House .........95.00
X2 - Project X
Back up Memory .....
MPEG-Karte . ........o0u0 320.00
Adapter fisr Importspiele .. ...40.00

Legacy Of Kain Hintbook . ... .30.00
Lost Vikings 2 .............95.00
Madden NFL97 ............90.00
Namco Museum 3 ..........95.00
NascarRacing . . .oc00 0. .95.00
NBAInThe Zone2.........100.00
NBA Live97 ......00......90.00
NHL97 .......cc0000.....90.00
NHL Powerplay 97 .........95.00
Onside Soccer . .....00.....95.00
Pandemonium .............95.00
Personaus ..............110.00
Player Manager . . . .........95.00
Po'ed Ceen dnnas s ve e 9000
Power Move Wrestling .......95.00
Rage Racerjap ...........140.00
Rebel Assault2 ............95.00
Reloaded .................95.00
ResidentEvil .............100.00
Resident Evil Hintbook ......30.00
ReturnFire ........00.....95.00
RoadRage ..............100.00
Sampras Extreme Tennis .....90.00
SimCity 2000 .............95.00
Soviet Strike ..............90.00
Spot Goes To Hollywood .....95.00
Star Gladiator us):l\:, . ..70,00/95.00
Star Gladiator Hintbook .. ... .30.00
Steel Harbinger ............90.00
StreetRacer . . ......0......90.00
Suikodenus .........00.. 100.00
Super Sonic Racers . ........ .90.00
Tekken2 ...............105.00
Tekken 2 Hintbook .........30.00
Tl o e vl 9500

LU R R )

Tobal 1 jap/dt ........80.00/95.00
TombRaider ..............95.00
Tomb Raider Hintbook .......30.00
Twisted Metal 2 ,........ . .95.00
Victory Boxing . « v v 2240404 ..95.00
Warhammer ..............95.00
wipEout 2097 ............105.00
XCom2 .....0vvvuvenseas 92500
Diverse Spiele .............60.00
CobraGun ...............79.90
Memory Card 320 ..........80.00

Nintendo 64

Nintendo 64 + Mario 64 dt . . .495.00
Nintendo 64 dt ...........395.00
3D Control Pad s mv i 05,00
Antennenkabel ............55.00
Pad Verlangerung ..........25.00
Memory Card IMB..........75.00
Goeman .........00.....145.00
Int. Superstar Soccer .......145.00
Pilotwings 64 ............125.00
Shadows Of The Empire .....145.00
Super Mario64 ...........100.00
Super Mario 64 Spieleberater . .30.00
Wace Racer cees...105.00

Super Nintendo

Donkey Kong Country 3 .....135.00
FIFA Soccer 97 ...........120.00
NBA Live97 .............120.00
NHL Hockey 97 ...........120.00
Sim City 2000 ............130.00
Street Fighter Alpha 2 ......130.00

SNES Rollenspiele

Robotrekus . . ....c00v.....90.00
Bahamut Lagoon jp ........200.00
Brainlordus ..............90.00
Breath Of Fire 2dt .........110.00
Civilizationus ............130.00
Chrono Triggerus .........140.00
Chrono Trigger Hint Book ... .30.00
Dragons Quest Vi jap .......200.00
Liberty of Deathus .........140.00
Lord Of The Rings dt Texte ...100.00
Lufia 2 us/dt ......140.00/115.00
Lufia 2 Hintbook ...........30.00
New Horizonsus ..........130.00
Paladins Questus .........115.00
Secret Of Mana 3 jap .......200.00
Secret of the stars us .......130.00
Super Mario RPG us .......140.00
Super MarioRPG jp ......... 70.00
Super Mario Hintbook us ... ..30.00
Terranigma ..............115.00
Ultima: False Prophet us . ... .130.00

Ultima: Ruins of Virtue us . . . .130.00
Mega Drive
FIFASoccer 97 .....vvvevus 105.00

Intern. S. Soccer Deluxe ......
Micro Machines Military ...... 90.00
NBA Live 97 .............105.00
NHLE - v e siiasos 506 e0iein 105.00

Rebel Assault Il
PS 95.00 DM

Zeitschriften

GameFan ........ .. 17.00
PlayStation + CD engl. .25,
Saturn + CDengl. .. ... 25.00
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Legacy Of Kain
PS 95.00 DM

Versand
Mo - Fr: 10.00 - 18.00
Sa: 10.00 - 14.00

NHL 97
PS/SAT 90.00 DM

GroBhandel
Inland/Im- und Export
nur fir Handler!!!

Fon: 0711 / 6 1539 45

Fon: 0711 - 613758 oder 616485

Lieferbedingungen: Spiele werden im Sicherheitskarton verschickt. Wir akzeptieren alle Kreditkarten. Telefonische Bestellung mit Kreditkarte maglich. » # Taglich Neuheiten *+ Annahme-
verweigerer von uns gelieferter Waren berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosten pauschal mit 20.- DM. Unser Recht auf Erfillung des Kaufvertrages bleibt hiervon unberihrt.

Unfreie lioferunaen werden nicht anaenammen .
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PlayStation

Playstationdt.............. 299,90
Umbauchip fiir Importspiele .. .49,90
Memory-Card (bunt) ......... 39,90
Memory Card 8-fach ......... 79,90
Memory Card 24-fach ........ 99,90
L e . 39,90
Necon-Analog-Pad ........... 89,90
JoypadSeny ............... 55,90
Tasche mit Pad und Mem. ..... 99,90
RGB-Kabel ................. 39,90
Antennen-Kabel ............. 49,90
Predator-Gun ............... 69,90
Avenger-Gun ............... 69,90
L 99,90
Andretti Racingd ............ 79,90
Baphomet's Fluchd .......... 89,90
Burning Roadd ............. 79,90
Crash Bandicootd ........... 99,90
Command & Conquerd ....... 99,90
Command & Conquereu ...... 99,90
Crow - City of Angles - ....... 89,90
RSy ... ... 89,90
Destruction Derby 2 .......... 99,90
Disruptord ................. 79,90
Earthworm Jim2d .......... 69,90
e e 99,90
T 89,90
L i e T 89,90
Iron & Bloodd .............. 79,90
John Madden Foothall 97 d ... .89,90
Kings Fieldllus ............ 119,90
Legacy of Kaind ............ 89,90
NBA Live 97d .............. 89,90
L 89,90
Parodius forever with me jp ..129,90
Player Managerd ........... 89,90
Pete Sampras Tennisd ....... 79,90
T 109,90
Project Overkilld ............ 89,90
Rage Racerjp ............. 139,90
Rebel Assaultlld ........... 89,90
ResidentEvild.............. 89,90
Sim City 2000d ............. 79,90
Soul Edgejp .............. 139,90
Soviet Striked .............. 89,90
Star Gladiatord ............. 79,90
Street Fighter Alpha 2d ....... 89,90
Suikodenus................ 99,90
Dl e 99,90
Thunder Hawkeu ............ 59,90
Tomb Raiderd .............. 89,90
Wipe Out 2097d ............ 99,90
S T 79,90

Ausserdem fithren wir noch PC,
Mega-Drive, S-NES und
Game-Gear Spiele

Laden & Dersand
Orleansstr. 63 ¢ 81667 Minchen

2=> 089-480 29 13

v

Nintendo 64

ab 1. Marz 1997
Grundgerat incl. 1 Pad ...... 399,90
Joypadd (bunt) ............. 69,90
Antennen-Kabel ............ 49,90
MR EE oo oy s 99,90
Pilotwings 64 .............. 129,90
International Soccer 64d ....149,90
Shadows of the Empired ..... 159,90
[ |1| | § [y 159,90
Wave Racerd .............. 99,90
Sega Saturn
Saturn ohne Spiel .......... 429,90
Saturn mit SegaRally ....... 499,90
Memory Card 8 Meg. ........ 69,90
Game-Buster ............... 89,90
Blam ! Machine Head d ....... 79,90
Command & Conquerd ....... 99,90
Dark Savior - Landstal. 2 - ...129,90
DaytonaCEd ............... 99,90
Dragon Force us ............ 119,90
1 E L R ——— 99,90
Fifag96d .............000t 69,90
Fighting Vipersd ............ 89,90
lronStormus ..........o0ns 109,90
John Madden97d ........... 79,90
NHLO7d ......oovvvinnnnns 99,90
NHL Powerplay 97d ......... 89,90
Nights incl. Analog Pad ..... 129,90
Skeleton Warriord .......... 69,90
Tomb Raiderd .............. 89,90
VituaCop2 + Gun ......... 129,90
VituaCop2d .............. 99,90
ViuaCop 1d .cooionivniina 89,90
Y ———————————— 89,90
WipeOutd ................. 59,90
World Wide Soccerd......... 89,90

&
RAGE RACER

Anyona €8 race, but only one can win, RAGE RACER.

SOame

:
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“”“”WSPEEDSTER

Halsbrecherische Rennaction verspricht uns Psygnosis mit Speedster.
Der Racer orientiert sich an Codemasters Micro Machines, ohne dessen Comic-

Charakter zu imitieren. Der Spielablauf an sich ist sehr simpel gehalten.

Die Ent!ernung der Perspektlue ldBt sich stufenlos nach oben und
unten zoomem

[070.0;

¥ g

Der Zwei-Spieler-Modus vollzieht sich ohne spiirbaren
Geschwindigkeitsverlust

Man féhrt gegen sieben Kontrahenten und ein
Zeitlimit, auf Extras wie Power Ups oder Waffen
wurde génzlich verzichtet. Drei Rennmodis (Champi-
onship, Single Race, Time Trial), acht Strecken und
zwei Kategorien an Fahrzeugen (High Performance -
Sportwagen, Heavy Metal - Nutzfahrzeuge) sind die
anfanglichen Eckpfeiler des Spiels. Abhdngig vom
eingestellten Schwierigkeitsgrad erdffnet man sich
nach erfolgreichem Durchspielen den Zugang zu
zwei weiteren Championship-Modis (Reverse, Super)
und einer véllig abgefahrenen Bonusstrecke (Sunken

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-2 -
* Hersteller: ..... Psygnosis
Entwickler: ..... Fsygnnsis' B .
Testmuster: ..... Psygnosis
Veriffentlichung: ..... April

City - Atlantis). Die Kurse
mitsamt Fahrzeugen und
allen Objekten sind kom-
plett in 3D modelliert,
und Pseudo-3D-Parallax-
Scrolling zaubert plasti-
sche Grafikeffekte auf
den Screen, zudem hat jede Strecke seine eigene
Thematik und Ticken. Angefangen bei den verschie-
densten Untergrinden wie Schnee, Schotter oder
Sand ber Haarnadelkurven und Abkiirzungen bis
hin zu den aggressiv dréngelnden Gegnern ist es ein
hartes Stiick Arbeit, die Rennen als Erster zu been-
den, was gleichbedeutend mit der Qualifikation fiir
den néichsten Kurs ist.

Alle étmcken sind sehr Detail-
verlieht gestaltet

Einstiegs-Racer

Speedster lebt von seiner sehr realistisch anmuten-
den und tadellos programmierten Grafik, dem extrem
abwechslungsreichen Streckendesign und dem super-
einfachen Handling der Miniflitzer. Schon ist auch,
daf3 sich der Zwei-Spieler-Modus via Splitscreen ohne
aufféllige Detail- und Geschwindigkeitsverluste pra-
sentiert. Die Pal-Version wird mit 25fps laufen und
nicht im Letterbox-Format, also ohne stérende
schwarze Balken sein. Weitere technische Daten sind:
light sourcing fir Vehikel und Umwelt, gouraud sha-
ding und eine dynamische Kameraperspektive in der
Wiederholung eines Rennens (nicht bei Nutzung
eines NeGceons). Alles in allem verspricht Speedster
ein perfekt inszeniertes Rennabenteuer ohne allzu
hohen Anspruch zu werden.

Das Fahrgeiuhl ermnert
etwas an Virtua Racing

Der Reiz der Strec Iieg
im abgefahrenen Verlauf

Karamhlagen uermmdern
die Geschwindigkeit
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SPIDER

P
( Gotz Eir:hmedehausen)—.

Wer in ein etwas eingeschlafenes Kaffeekréanzchen blitzschnell Leben und

Temperament bringen mochte, braucht

i1 3 -
Hier steht man Angriffen recht hilflos gegeniiber

Je nach Gréf3e und Behaarung erhoht sich
der Flucht- und Kreischfaktor, obwohl die Tier-
chen in unseren Breitengraden weder giftig
noch schadlich sind. In diesem Spiel mutiert
ein Wissenschaftler zur Cyber-Tarantel und
muf3 sich mit allerlei Waffen wie Suchraketen,
Flammenwerfer oder Minen gegen natiirliche
Gegner wie Wespen, Skorpione, Riesenmotten
oder feindliche Spinnen seiner "Haut" erweh- 7.
ren. Der Spider lGuft in bester Jump'n Run-

Manier Gber oder unter allen Arten von Plattformen
und sammelt Cyberzubehor ein, mit dem er langsam

zur Terminatorspinne wird. Der Schwierigkeitsgrad
steigt beim Gang durchs Laboratorium langsam und
gleichmafig an, besonders knifflig und anspruchsvoll
sind die Kémpfe gegen Insekten, die ebenfalls mit
Geschiitzen ausgestattet sind.

Spiderman is having you for

dmner tonight

Was man blsher in Sachen Leveldesign und
Abwechslungsreichtum sehen konnte, war durchaus
sehr positiv. Die Abschnitte sind verwinkelt, das Spin-
nenvieh schwingt sich am hauseigenen Faden an
unwegbare Stellen, léuft an Wénden und Decke, bis
es am Ende eines Levels auf einen Endgegner stoft.
Die Animation ist atemberaubend, alle Objekte wur-
den mittels Motion Capture-Verfahren in Wallung
gebracht, und die intelligente Kamera schwenkt Euch
immer auf die Hohe des Geschehens. Im April wer-
den wir erfahren, ob Spider wirklich der zu vermu-
tende Toptitel ist.

Hnmin Mlssle--s‘iiuden‘ immer ihr

nur auf einen eventuell gerade
von der Decke hdangenden Arachnoiden hinzuweisen.

Ein unrsrglmher SchuB um die Ecke grillt das Ungeziefer

llie-. herspelﬂiue dre..lilnslich
teilweise mit

Die Laufbénder kinnen sehr stirend werden

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Jump’n Shoot
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... BMG
Entwickler: ..... Boss Game Studios
Testmuster: ..... BMG
Veriffentlichung: ..... April



gegen Vorkasse {DM 16,- Porto} * Die aufgelisteten Artikel
nander abweichen !

Druckfehler, Preisanderungen & Irrtiimer vorbehalten!

preise DM 9,90 zzgl. NN * D
itat. Laden- und Versandpreise konnen vonei

ausgeschlossen * Auslandslieferungen nur

Nicht defekte Artikel sind vom Umtausch
sind nur ein Auszug aus unserem Programm * Versand
Wir tibernehmen keine Garantie auf Kompatibil

Neue Rufnummern !!! <bis zu 6 Bestell
el.: 02504 -9330-0
Persénliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 8.30-20.00 Uhr & Sa. 10.00-16.00 Uhr

SATURN * MEGA DRIVE * GAME GEAR * CD-ROM * PLAY STATION

' l] batman forever

69,90 command & conquer

89,90 darius 2
169,90 daytona usa i
199,90 exhumed
109,90 fighting vipers

soul edge |
suikoden |
til -

toshinden 3 jp

umbau ic m.anltg.

srsandkosten nur noch DM 5.-, ansonsten DM 8.-, Bestsllung werden in der Regel
noch am selben Tag im Sicherheitskarton versandt. Unfreie Lieferungen werden nicht
for Kompatibilitat, IrtOmer und Druckfehler.

angenommen. Keine Haftul

149,90 three dirty dwarves
43,00 tomb raider
wipEout 2097 +neGcon 169,90 virtua cop

*3DO* SUPER-N;ES * GAME BOY * VIDEO * LASERDISC * MANGA -

Media Tec

Media Tec GmbH - Am Rundbogen 13 b - 44265 Dortmund
Fon: 0231 / 72 46 490 - Fax: 0231 / 72 46 492

PLAYSTATION SOFTWARE

DT 84,90 DM RGB KABEL

DT 94,90 DM SPECIALIZED ASCII PAD
99,90 DM SPECIALIZED ASCII STICK

US 109,90 DM STEERING WHEEL

DT 82,90 DM

DT 84,90 DM MULTINORM UMBAU

89,90
109,90

83,90

109,90

99,90
93,90
89,90
93,90
99,90
89,90
89,90
89,90
99,90
99,90
89,90
89,90
89,90

139,90

Hegiamee

Ja RETURN FIRE 89,95
m' Ridge Racer Revol. <Link> 89,95
o ROBOPIT 79,95
ALIEN SOLDIER 49,95 BACK UP RAM 9,95 _ SAMPRAS Extreme Tennis 89,95
Donald Duck Maui Mallard 79,95 5 Games in One 39.95 Ihunderhawk 2 <A> {uncut) 79,95  ASTERIX & OBELIX 99,95 SIM CITY 2000 89,95
DRAGONS REVENGE 49,95 BATMAN RETURNS 19,95 JILT 79,95  BREATH OF FIRE 2 89,95 SOVIET STRIKE 89,95
E.A. Boxing-Toughman C. 49,95 CobraCommand &SolFeace 39,95 | OMBRAIDER 99,95 Donald Duck Maui Maliard 109,95 STAR GLADIATOR 89,95 D
FIFA SOCCER '96 59.95 ECCO THE DOLPHIN 29,95 [Toshindan Ramix 59.95  DONKEY KONG COUNTRY 99,85 /¢ ol (R OFF PN STEEL HARBINGER 89,95 &
FIFA SOCCER 97 109.95 FORMULA 1 <US> PERTSIN TOSHINDEN URA [TEE D0KC.2 <dtAnkeitung> 99,95 2 »3':5 S TREET BACER e 5=
KAWASAKI SUPERBIKES 49,95 MEGA RAGCE <US> 5905 TRUE PINBALL 79,95 D.K.C. 3 <dt. Anleitung> 119,95 .?(;JYNPAD “Orainal* :m'g‘r Street Fighter Alpha 2 39'95 7] g
KONIG DER LOWEN 69.95 MICROCOSM FERCER TUNNEL B1 FEEE] EARTHWORM JiM 2 69.95 - AL g PERSONIC. RAGER o £ .o
e : T n = ! 5 LENKRAD "Mad Catz 129,95 SUPERSONIC RACERS  79.95 [T
Micro Machines Military 109,95 NIRRT 19,05 VIRTUA COP & GUN 129,95  FIFA SOCCER ‘96 B80S e KAGE 5 TEKKEN 2 99,95 ok
NBA Live 97 109,95 POWERMONGER 19,95 VIRTUA COP 2 89,95 ILLUSION OF TIME 90.95 e MORY éjq,w 590 il 79,95 5o
bt : % ~ 3 INT. SUPERSTAR SOCCER 89,95 MEMORY CAR 19.95 :
NHL HOCKEY ‘96 5995 REBEL ASSAULT <US> 59,95 VIRTUACOP 2 & GUN 129,95 > MEMORY GARD <8 MB> 6805 TIME COMMANDO 89,95 4 o
OLYMPIC Summer Games 79,95 WING COMMANDER <US> 59,95 VIRTUA FIGHTER 2 8,05 KAV ASAK SURERBIRE S B8 o e P 79,05 TOMRAIDER 8995 )
PETE SAMPRAS TENNIS 49,95 VIRTUA FIGHTER KIDS 79,95 MR.DO 79,95 DRCON<ANGOL-Tacs g o =N
yey : s o SR s e Stabile PSX Tragetasche 19,95 TRUE PINBALL 69.95 o c
PGA TOUR_GOLF 98 59.95 ,9 SECA SATUIRR VBIUAL GOLF [EXTR NBA Live 97 119,95 T o T o<
PINOCCHIO §9.95 gt VIRTUAL ON 79.95  NHL Hockey ‘97 BAERERN StabilePSX Tragetasche & VICTORY BOXING 89.95 25
POCAHONTAS 89,95  Alien Trilogy dt.&A/uncut je 89,952 WIPE OUT 79,95  PGA Tour Golf '96 59,95 VIEW POINT 69,95 . ?:
PRIMAL RAGE 49,95 ALONE INTHEDARK 2 79,952 WORLDWIDE SOCCER 97 89,95 PINOCCHIO LR Viemory Card & Org. Pad 89,95 [vpciedhieut SESSNNI ¢dpd i ]
PROBOTECTOR 49,95  ATHLETE KINGS EEREE) WWF In your House IR FPUZZLE BOBBLE 2 59,95 RGB KABEL 29,95 WORMS s £ S
RISTAR 49,95 BAKU BAKU ANIMAL 59,957 X-MEN 69,95 SecretolEvermore/Mana  je 109,95  A-TRAIN vA.IV_IEvcqunon G ?9.9:_: e [£X o =
SCHLUMPFE, DIE 69,95 BATMAN FOREVER e Sonderangebote: SIM CITY 2000 FECH ALONEINTHEDARK2  79.95 Kb A n your House 9.95 £
SHADOWRUN <US> 59,95 BLAM! MACHINEHEAD 8,957 [t ey oS SPIROU fin WSENATHES e S50 ol s 3“3"3'2 g
SHANGHAI 2 <US> 79,95 BLAZING DRAGONS 19959 Ciockwork Knight 142 e 4995 STAR TREK TNG <ausfihriiche BAPHOMET'S FLUCH 89,95 or from the D. ; f, g
SONIC 3 69,95 Blazing Tomado Wrestling | 39.95% cyprma " 595 deutsche Anleitung> EERCLR BATMAN FOREVER 89,95 SONDERANGEBOTE: O
SONIC 3D 99,95 BREAKPOINT Tennis 79953 DAYTONA USA s0g5 Slreetfighter Alpha 2 129,95 CHEESY 79.95  GALAXY FIGHT 49,95 -“‘-;l o
SONIC & KNUCKLES 49,95 BUBBLE BOBBLE 69,958 prenmns 4095 SUPERMARIOWORLD2 9995 [ITen LT GEX 59,95 o=
oA [ o o <> a
SONIC SPINSALL <A 49,35 Sl 19.95 - FiFA SOCCER 9,95 5 STREETFIGHTER 2 <> 69.95 ISP NISNPIWANETILR-L] COAL STORM i 56
SUBTERANIA 49,95 [oyEm———y CALACTC ATTAK Y995 IETRIS ATTACK 79.95 ] JUPITER STRIKE 49,95 gl -
5 s . £ : T A - CRASH BANDICOOT 99,95
S. STREETFIGHTER 2 <A> 69,95 5 GALAXY FIGHT ao.5 1M IN TIBET <A> 79,95 NOVASTORM 59,95 i
TOTAL FOOTBALL PERTN Conquer 79,952 AR TERCES 5995 TOYSTORY 79,95 DARKSTALKERS 79.95  Off World INT."Autorennen* 59,95 o
VIRTUA FIGHTER 2 EEXEMN CRIME WAVE 89,95 J;Jh,ﬁy BaGoKatone 1995 WEAPON LORD <A> [N DESTRUCTION DERBY 2 99,95 SulradW g :lel=l= /N 59.95 £ 2
VIRTUA RACING 59,95 Daylona USA Special Ed. 99,95 \ma action Basketball FECEI WINTER GOLD [[EXE DISRUPTOR 89,95  PRIMAL RAGE 59,95 g &
WORMS 79,95 EARTHWORM JIM 2 79.952 pANZER DRAGOON 1995 Wrestlemania Arcade 69,95 EARTHWORM JIM 2 79.95  SHELL SHOCK <A> 59,95 5
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E.A. IMG Int. Tennis Tour 29,85 QARDCORE 4x4 89 952 SHINQBI X 4995 BATMAN FOREVER 49.95  HARDCORE 4x4 89,95 WORLD CUP GOLF 49,95 c
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GAUNTLET 4 Snis R e dn i o as § THEME PARK 4995 INCR. CRASH DUMMIES 39,95 % {7 \0TO X 89,05 NINTEMDO® "y 0ol s -§ $
JURASSIC PARK 20,805 % T i o Yo ITANWARS 49,95 JUDGE DREDD 49.95 % |0 8 BLOOD 89,95 - Pilotwings 64 & = & =
MEGA MAN 1-3 29,08 8 e 89 9oC VICTORY BOXING 59,85 LEGEND 39958 jMPING FLASH 2 99,95 o Spannungs- = 8
MEGA SWIV 39,95 & 3 "aa 2 VICTORY GOAL 49,85 2 SPAWN 39.95 2 79.95 T T
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NBA Jam T. E 3095 3 E 95 G UNIRALLY 49,95 | ONE SOLDIER 095 8 e )
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'?U(JBY WORLDOURES 29,85 5 Off World Interceptor 69.95% e - 1“:‘," MOTOR TOON 2 EQ.QEII c ACTION REPLAY 89,95 ":- E :
SLAM MASTERS 39.95 2 o L MPIC SOCCER 79.95 (> PR 379,95 ) ZUBEHOR: £ MYST 89,95 & ANTENNENKABEL <3.97> 49,95 Os

MD-ZUBEHOR : EEC Tt 8905 . BBE] © 5 Spicier Adapter 29,952 NAMCO MUSEUM 1 &2 je 89,95 £ JOYPAD <3.97> 50,95 o=
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< 7 ph e 5 c
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MNETZTEILMD 1 & 2 je 19-95 '3 ROBOPIT FERER] SATURN & — NETZTEIL 19,95 £ PANDEMONIUM 89,95 ¥ Int. Superstar S. D. <3.97> 129,95 I£ =
b it 7005 & 2 SCART / RGB KABEL 19.95 & PITBALL 89,95 @ Pilotwings 64 <3.97> 119,95 3]
RGB MD 1 & 2 <Scart>  je 19,95 = SHINING WISDOM IERER Command & Conquer 439,95 IS / 2 £ = =

e £ SIM CITY 2000 79.95 3 et Flentay | Cane Buster o9 5 -_-EIE PRO PINBALL 69,95 & Star Wars Shadow..<3.97> 139,95 2 5

LN e s P = SpACE HULK 79,952 BAGK UP MEMORY Za6e E . : "'Jsz PRO WRESTLING... [EXH 2 Super Mario 64 <3.97> 89,95 = é |

AR [ Y [} w = - = -

( ‘j i g ESTREET RACER [EEH = JOYPAD <versch.> je 39,05 x DR: MARIO 29,90 4 FROSE SRRRLE ool Dibio b N .
L el - STRECTFIGHTER ALPHA 2 89,95 & MOUSE 69.95 5 SMARIOLAND 1-3  je 39,95 £ EE'S‘;S’E“STEDEVIL gg'gg 5 ove fige 643,97 89.95 & &
- y @ STORY OF THOR 2 79,95 @ 5 TETRIS ATTACK 49,95 © Y [ Besuchen Sie auchunser
verschiedene Spiele  ab 19.95 G A = Auslandische Anleitung tE2 _undviele andere! — Reident Evil & Spielberater. 109,95 < 2 i . .‘g
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Alfred-Krupp-Str. 24 48291 Telgte

Service-Hotline
Tel.: 02504 - 9330 -12 & 14

Miinster * Weseler Str. 54 |

BLAST CHAMBER
CRUSADER: NO REM.

DESTRUCTION DERBY 2

DARK FORCES
DARKSTALKER
DISRUPTOR

EXHUMED
SUPERSTAR SOCCER
NBA LIVE 97

NBA HANGTIME

NHL HOCKEY 97
NHL POWERPLAY

PLAYSTATION HARDWARE

29,90 DM
69,90 DM
109,90 bm
139,90 DM
87,90 DM
69,90 DM
39,90 DM

TASCHE + MEMORY + PAD

Netzteil-Adaper

DT 89,90 DM

DT 89,90 DM NINTENDO 64:
DT 84,90 DM

Us 109,90 bm

NINTENDO 64 + MARIO JP 699,90 DM

DT
DT

84,90 DM
84,90 DM

Us 749,90 bm
Us/JP 49,90 bmMm

NINTENDO 64 + MARIO
MEMORY CARD

NAMCO MUSEUM 2
NASCAR RACING
PRO WRESTLING
MULTINORM PSX
PLAYER MAN. + MOUSE
POWERSLAVE
RELOADED

REBEL ASSAULT 2
RAGE RACER
SOUL EDGE

TOMB RAIDER
VICTORY BOXING

DT
DT
DT

DT
us
DT
us
JP
JP
DT
DT

81,90 DM
84,90 DM
94,90 DM
459,90 DM
89,90 DM
109,90 bm
91,90 bM
109,90 DM
129,90 DM
134,90 DM
89,90 bM
87,90 DM

PLAYSTATION HARDWARE

ASCIIPAD

MEMORY CARD 360 SLOT

NE G CON
PAD SONY
PREDATOR GUN

39,90 DM

PER4MER LENKRAD
BLAST CORPS
CRUISIN' USA
MARIO 64

MARIO KART
MARIO KART + PAD

NBA HANGTIME
PERFECT STRIKER
PRO BASEBALL
PILOTWINGS

W. GRETZKY'S HOCKEY
WAVERACE

us
us
us
us
JP

us
JP
JP
JP

us

139,90 bM
199,90 bmMm
179,90 DM
179,90 DM
179,90 bm
219,90 DM

199,90 DM
209,90 DM
199,90 DM
159,90 bM

179,90 DM
179,90 DM

89,90 pm Versandkosten per Post NN 9.90
77,90 DM pM. Irrtumer und Preiskorrekturen

44,90 bM
79,90 DM

vorbehalten.

Umbau PSX Multinorm 69,- DM - Multinorm PSX 459,- DM
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WILD ARMS

=
( Gtz Schmledehausen)—.

Mit Wild Arms mochte Sony den RPG-Fans die Wartezeit bis zum heiflersehnten
Final Fantasy VIl verkiirzen. In Japan ist das Game schon zu erwerben,
jedoch wartet man in den Staaten und bei uns noch bis Mai auf die CD.
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Eine beeindruckende
- Monsterschar

Angrlff der Rlesenmsekten

Demons zu vernichten. Doch die Verluste waren hoch,
Fargaia trégt noch tausend Jahre nach dem Krieg die
Narben der Verwiistung. Eine Halfte der Oberflcche
besteht aus Ruinen, die andere aus Wuste. Euer
erstes Primdrziel besteht aus der Vereinigung Eurer
Dreiergruppe.

Es werde Licht
Ebenso wie wie bei Final Fantasy VIl sind die Zau-
berspriiche bei Wild Arms héchst spektakuldr
aufgemacht. Media Vision zieht alle
Register der Special Effects-Maglich-
keiten der Konsole. Wild Arms
kombiniert Zelda-Stil mit beein-
druckenden 3D-Kampfsequen-
zen und einer straffen Hand-
lungsebene. Die Gesamtspielzeit

Ein I]hrmutz stellt sich vor

Klassisches Blickeschiehen

In Japan wurden innerhalb der

ersten Verkaufswoche 250.000 Spiele
abgesetzt, damit ist Wild Arms schon
jetzt eines der erfolgreichsten PlayStation-
Spiele. Anfangs spielt Ihr mit drei Charakteren
simultan, die alle verschiedene Starken und
Schwiichen aufweisen. Die Gruppe, wenn vereinigt,
zieht ins Land Fargaia, dort war eigentlich bisher
soweit alles im Lot gewesen. Die Menschen lebten in
friedvoller Koexistenz mit allen Tieren, Aliens und
Gottern. Dann tauchten die Metal Demons auf, die
von ihrer untergehenden Welt, dem Planeten Hiades
geflohen waren. Sie melden sofort Besitzanspriiche
auf Fargaia an. Die Guardians und die Golems,
jeweils méichtige Kreaturen, schafften es, die Metal

liegt bei ca. 30 Stunden. Rollen-
spiel-Fans werden es lieben, denn
es reprasentiert die neue Generation
der RPGs, die eigentlich erst mit FFVII einge-

|autet werden sollte.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... RPG
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Sony C.E.
Entwickler: ..... Media Vision
Testmuster: ..... Fun Generation
Verdffentlichung: ..... Jap. Uersion erhiltlich
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LOST

VIKINGS 2

Eines dies;z kalnaugen miiBt Ihr in jdem Level einsammeln,
um den Teleport-Zauber zu aktivieren

Mehr als 30 Level missen die drei liebevoll de-
signten Gestalten aus dem hohen Norden gemeinsam
meistern. Nur gemeinsam sind sie stark. Behilflich
sind ihnen ihre grundlegend unterschiedlichen Eigen-
schaften: Erik the Swift ist derjenige, dem der Herr-
gott Hirn zum Denken geschenkt hat. Er springt dank
der diisenbetriebenen Schuhe sehr hoch und lauft am
schnellsten. Mit seinem Helm rennt er briichige Mau-
ern Uber den Haufen, genauso wenig bedeutet Was-
ser fir ihn ein Hindernis. Baleog the Fierce ist eine
Kampfernatur. Er besitzt ein energiegeladenes
Schwert und einen bionischen Arm, den er in jede
Richtung schleudert, um herannahende Gegner aus-
zuknocken, sich Gber Abgriinde zu schwingen und
unerreichbare Gegenstinde einzusammeln. Leider
kann er nicht springen. Olaf the Stout ist etwas beha-
biger. Mit seinem Schild wehrt er nicht nur angreifen-
de Gegner c:b, sondern schiitzt seine Recken vor her-
annahenden Feuerbdllen. Da er sein Schild auch iber
den Kopf halten kann, hilft er Erik bei seinen Spriin-
gen, um noch etwas hsher hinauszukommen. Den
Schild benutzt Olaf auch als Fallschirm. Eine seiner
besonderen Vorlieben scheint das Essen treibender
Friichte, wie Linsen und Bohnen, zu sein. Anders
kann ich es mir nicht erkldren, wie er diese Unmen-
gen an Biogas entwickelt, mit denen er sogar Maver-
werke zum Einstirzen bringt und sich Gber Abgriinde
katapultiert. Eine durchaus hilfreiche Eigenschaft ist,
daf er auf Kommando schrumptft. Alle diese Beson-
derheiten helfen den Nordménnern auf dem Weg
zum Levelende ein Drachenauge, einen Pilz und
einen Fledermausfligel einzusammeln, die die Hexe

Baleog schwmgt semen bionischen
Arm, um Gegner zu zerstiren oder
unerreichbare Items aufzusammeln

bendtigt, um sie mit Hilfe eines
Teleport-Zaubers ihrem Ziel
etwas ndher zu bringen.

Ein Spiel mit Lang-
zeitmotivation
Wichtig ist es, alle Hints in
Form eines Fragezeichens zu
lesen, um nach und nach hinter
die Geheimnisse der Figuren zu
kommen. Nach jedem Level
erhdlt der Spieler ein Pafwort,
mit dem er jederzeit im néich-
sten Level fortfahren kann.
Nicht nur deshalb geféllt mir
Lost Vikings 2 so gut. Den
Machern ist es hier gelungen,
Jump’n Run-Elemente mit einem
Denkspiel zu vereinen. In jedem Falll

ist mir schon nach dem Spielen der Vorabversion klar,

daf dieses Spiel ein vielversprechender Titel sein
wird. Wir werden Euch vielleicht schon in der néch-
sten Ausgabe mehr iiber die endgiiltige Version
berichten kénnen.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Denkspiel
Spieler: ..... 1
Hersteller: ..... Acclaim
Entwickler: ..... Interplay
Testmuster: .....Acclaim
Verdffentlichung: ..... April 97

Mit dem Aufzug iiberwindet '

Ihr wichtige Felsvorspriinge

Lest unbedingt die Texte, die hinter den Fragezeichen
versteckt sind, weil Ihr wichtige Hints erhaltet

Eric ist der einzige,er
schwimmen kann
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TIME CRISIS

Y=
( Gtz Schmiedehausen )—.

Bisher konnten PlayStation-Besitzer nur neidisch auf den Saturn schielen,
wenn es um ausgefeilte Lightgun-Action ging. Virtua Cop ist eben im
Vergleich zu einem Horned Owl noch Lichtjahre besser.

. - - - P At e f=" .7 Euer Held hockt hinter der I]eckung -

Prasidenten, zu befreien. Das Madchen wurde von
Sherudo Garu, einem skrupellosen Terroristen, ent-
fihrt. Er fordert die Herrschaft Gber das Land, oder er
wird Rachel téten.

Das Namco-Plus fir
Heimanwender
Time Crisis enthélt in der Automatenversion drei
Areas, die in jeweils vier Abschnitte unterteilt sind. lhr
spielt aus der Egoperspektive und kénnt Euch im
Gegensatz zu Virtua Cop auch hinter Gegenstinden
oder Aufbauten verstecken. Time Crisis wurde fir das
System 22-Board geschrieben. Die Heimversion weist
einen weiteren Level auf, der in einem Hotel spielt. Es
gibt zwei verschiedene Routen, um diesen zu bege-
hen. Einmal fahrt Thr mit einem Aufzug ins oberste
Stockwerk und stof3t zu einer bleihaltigen Party, aut
dem zweiten Weg ballert lhr einen Einkaufsbezirk
kurz und klein. Am Ende wartet die Endgegnerin
Kantaris. Time Crisis arbeitet mit dem neuartigen
BRC-System, das automatisch die Féhigkeiten des
Aus der Spielhalle kommt nun Namcos Time Crisis ~ Spielers erkennt und dementsprechend die Marsch-
auf die PlayStation, zusammen mit Namcos neustem route &ndert.
Hardwarezubehér, dem GunCon, einer Lightgun, die
speziell fir Time Crisis konzipiert wurde. Wer Time
Crisis schon einmal gespielt hat, wird sich an das

Ille Schergen hahen Rlnhard in dle Enge getrlehen

B 2 Pedal am Automat erinnern, mit dem man sich System: ..... PlayStation
Hmle verschiedene Locations ducken konnte. Diese Funktion ist natirlich ohne Genre: ..... Shoot’em Up
machen Time Crisis sehr . ; ; » -
kurzweilig Pedal in der Heimversion auch enthalten. Ihr schlipft Spieler: ..... 1-2
in die Haut des Spezialagenten Richard Miller, der Hersteller: ..... Sony -
den geféhrlichen Auftrag hat, Rachel, die Tochter des Entwickler: ..... Namco
Testmuster: ..... Fun Generation

Veridffentlichung: ..... Japanische Version im Marz
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NEED FOR
SPEED 2

p
(_Stephan GII"|IE|‘I)—.

"Das Konzept fiir Need for Speed beruht auf jedermanns Wunsch, diese Sportwagen
einmal selbst fahren zu dirfen. Die Herausforderung besteht darin, den Leuten
das Gefilhl zu geben, daB sie sich im Fahrersitz befinden."”

Zwei Aussagen, deren Umsetzung schon beim
Original kaum mehr Wiinsche offen lief3. Das Sequel
aber scheint noch aufwendiger, noch spektakulérer
zu werden. Alleine fir die FMV-Sequenzen wird ein
enormer Aufwand betrieben: eine Filmausriistung im
Wert von 2,5 Millionen Mark, Drehorte in Sardinien
und Grof3britannien - der Etat fiir die Fortsetzung des
Edelrennspiels ist gigantisch! Und auch der Fuhrpark
B3t seinen Vorgdnger alt aussehen: Mclaren F1, Fer-
rari F50, Jaguar XJ220, Lotus Elise GT, Lotus Esprit V-
8, Isdera Commentatore, Ital Design Cala, Ford GT-
90 - EA gibt fir die acht Sportwagen einen Gesamt-
wert von ca. 40 Millionen $ an (was wir allerdings
stark anzweifeln).

Am realistschsten Die Cockpitperspektive

Originalgetreu

Auf acht internationalen Rennstrecken (Norwegen,
Nepal, Griechenland...) beweist man sein fahreri-
sches Kénnen, der Arcade-Modus lockt mit Lenkhilfe
und einfachem Handling. Fahrbahnbeldge wie
Asphalt, Schotter, Eis und Pfitzen werden das Fahr-
verhalten nachvollziehbar beeinflussen. 50 % detail-
liertere Grafiken, mehr Méglichkeiten abseits der
Strecke und eine Vielzahl an Routen einschlief3lich
Weggabelungen, Uber- und Unterfishrungen sollen
die Raserei in Verbindung mit Nachtfahrten, Nebel-
und Wettereffekten deutlich attraktiver und noch reali-

1873

Die Grafik soll deutlich detaillierter sein als beim Orginal

stischer gestalten. Zu zweit jagt man wie, vom ersten
Teil gewohnt, auf dem geteilten Bildschirm Gber die
Pisten. Rennspielfans werden diesen Hochkarditer mit
Sicherheit lieben.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... Rennspiel
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Electronic Arts
Entwickler: ..... Pioneer Productions
Testmuster: ..... Electronic Arts

Veriffentlichung: ..... Mai / Juni




PC, Amiga, PSX TS T <
SAT Und ZUbehor gnn:utersystems GmbH

Information Zweigstelle Ladenverkauf Versand

Kornebachstr.95 44143 Dortmund
Weitere Spiele Am Stadtgraben 50 Kornebachstr. 95 Tel. 0231 - 53 11 334

sindauf Anfrage ImPavillion Stadtmitte gg. Musikzirkus DO 53 11 335
erhéltlich! 48143 Miinster 44143 Dortmund 7

Handleranfragen Mo-Fr 11.00-20.00 - Mo-Fr 11.00-19.00 Fax. 0231 - 53 11 333
sind erwiinscht ! Sa 11.00 - 16.00 Sa 11.00 - 14.00 Mo -Fr10.00-18.30 Sa 10.00 - 14.00

PSX Importe PSXHardware | PSXSoftware Unsere Spiele des Monats:

Einbaudes Umbau-Chips |l Pad55.- +Memery-Card46-
direkt bei Cross Computer +Konsolen-Tasche

ZUs. nur ZuUs. nur

inkl. Controller(sg.-),AV-Kabei
& Scart-Kabel

nur

Impovers.  nUr

Die Lieferung erfolgt gegen Nachnahme oder Vorkasse, ins Ausland nur gegen

— Vorkasse (Euroscheck + 20.- DM). UPS NN zzgl. 18.- DM, bei Vorkasse zzgl. 10.-
Angebote freibleibend und unverbindlich solange der Vorrat reicht. Produki- und Preisédnderungen vorbehal- :
ten. Die angegebenen Preise sind ausschlieBlich Versandpreise ab Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten DM POSt NN zzgl. 10.- DM, bei Vorkasse 22gl 8.- DM. Als Vorkasse wird generell
unsere AGB, die wir lhnen auf Wunsch gerne zusenden. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 30 DM  nur Euroscheck akzeptiert ! )
Kostenpauschale ! * Bei AnzeigenschluB noch nicht verfiigbar- Vorbestellung erbeten.  Postversand: Portofrei ab 250.- DM Bestellwert von lieferbarer Software !
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(Eﬁtz Schmiedehausen )—.

In einer feindseligen Welt fliegt Ihr wieder mit Eurem Raumgleiter pfeilschnell
durch die gigantischen Réhrensysteme von Zeta Aquilae und versucht,

in die Alienminen einzudringen.

kennt, verliert man schnell
die Orientierung, wo ohen
und unten ist

Durch dreif3ig Abschnitte fiihrt die Achterbahn-
fahrt, bei der es kein Oben und kein Unten gibt. Wie
schon im ersten Teil, der leider technisch nicht beson-
ders gut auf die PlayStation umgesetzt wurde, stevert
man ein Raumschiff aus der Egoperspektive durch ein
verzweigtes Raumnetz, wobei es Tiren und Schleusen  Ein Lava Leel
an allen Wénden geben kann. Insgesamt gibt es
zwanzig Waffen, zehn Primér- und ebenso viele
Sekundérwaffen, darunter Laser, Fusionskanonen,
intelligente Raketen, Erdbebenraketen oder Streufeu-
erkanonen. Ziel ist es, durch das Gewusel von Fein-
den und die gigantische Masse an Géngen bis zum
Hauptreaktor zu gelangen, ihn zu zerstéren und den
Abschnitt zu verlassen, bevor alles in die Luft geht.

Ein Freund, ein guter Freund

Das bemerkenswerteste Feature der Neuauflage ist
der Leitroboter. Den kleinen Kerl miif3t lhr in jedem
Level erst einmal finden und aktivieren. Dann kann er

Die Gegner werden automatisch anvisiert

nitzliche Befehle wie das Auffinden von Ausgdngen,
Power Ups, Geiseln oder Gegner ausfihren. Das
grofe Geheimnis in Descent 2 sind die beriichtigten
Geheimlevel. Laut Hersteller soll hier alles maglich
sein, man kann keinen Leitroboter benutzen und noch
nicht einmal abspeichern. In der néichsten Ausgabe
sagen wir Euch, was der Titel wert ist.

System: ..... PlayStation
Genre: ..... 3D-Flugaction
Spieler: ..... 1
MISSILE § ~ Hersteller: ..... Acclaim
t __ Entwickler: ..... Interplay/Parallax Software
Testmuster: ..... Acclaim
Verdffentlichung: ..... Mirz

Ein Roboterdrone z vor dem Ableben
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INDEPENDENCE

\Hndreas Emzenhofea—

Independence Day gilt als einer der erfolgreichsten Filme aller Zeiten.
Kein Wunder, dafl neben den iiblichen Merchandising-Produkten wie
Kaffeetassen, Zahnbiirsten und Boxershorts demnéchst das obligatorische ID4-Spiel fiir

PlayStation und Saturn erscheinen wird.

Let’s strike back

Independence Day diirfte wohl vor allem fiir die
zahlreichen Fans von Roland Emmerichs Kinospekta-
kel interessant werden. Wer wollte nicht schon immer
einmal die Erde gegen fiese AuBBerirdische verteidi-
gen und dabei ordentlich was kaputtmachen? In der
fertigen Version soll ein Splitscreen-Mode enthalten
sein, bei dem sich zwei Freunde gegenseitig mit ver-
schiedenen Kampffliegern abschief3en diirfen, der
ID4 einer noch breiteren Masse zugdinglich machen
soll.

Mit iiber 600 mph durch Washington DC

Der filmbegeisterte Videospieler schlipft dabei in
die Rolle eines patriotischen Piloten der US-Airforce
und verteidigt die Welt gegen gréfBenwahnsinnige
Auf3erirdische. Hierzu mijssen verschiedene Filmse-
quenzen nachgespielt werden. lhr dirft etwa mit
einer F-18, versuchen das Schutzschild eines der rie-
sigen Raumschiffe zu deaktivieren und Euch nebenbei
gegen Horden von UFOs verteidigen. Dazu steht
Euch ein extrem uneffektives Maschinengewehr (mit
unendlicher Munition) zur Verfiigung und wesentlich
schlagkréftigere Missiles, die allerdings per Icons ein-
gescmmeh werden missen. In den einzelnen Leveln ..ist es vorbei mit dem Stddte zerstiren
kann man sich absolut frei bewegen (z.B. mit Gber
600 mph durch die Straf3en von Washington DC flie-
gen), wobei das jeweilige Schlachtfeld jedoch durch
die energiereichen Schutzschilde der Aliens begrenzt
wird. Fliegt man gegen einen dieser Schilde, verliert
man, wie bei Kontakt mit dem Boden oder einem
Raumschiff, Energie die mittels Icons wieder aufgefillt
werden kann.

iR e

Trefft Ihr das Raumschiff an seiner
empfindlichen Stelle,...

System: ..... PlayStation / Saturn
Genre: ..... Shoot’em Up
Spieler: ..... 1-2
Hersteller: ..... Electronic Arts
Entwickler: ..... Fox Interactive
Testmuster: ..... Electronic Arts

| Veriffentlichung: ..... April Das Maschinengewehr ist eine extrem uneffektive Waffe
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An einem _Sonntag vor
Weihnachten begaben sich
Kai und Gotz auf eines der

letzten grofen Abenttuer"

unserer Zeit:. mit  einer
islandischen No  Name-
Fluglinie in die Karibik.

Alternativtitel"Zehn Stun-

den in der Achterbahn des -

Grauens™. - Gotz —-gehort
_sowieso zuden Menschen
die bei jedﬁfn Flug beilaufig
ein seltSsames - Knirschen
an der Tragflache. anmer-
ken .oder auf die Risiken
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Playstation Grundgera
Controller

Game Buster
Memory Card 360 Block
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Cool Boarders
Command & Conquer
Destruction Derby 2
Disruptor

Exhumed

FIFA '97

Hexen

Iron & Blood

Legacy of Cain

NBA Live '97

NHL '97
Pandemonium

Pro Move Wrestling
Steel Harbinger
Supersonic Racers
Tobal No. 1
Warhammer

Wipe Out 20

Ladenpreise
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FUN GENERATION arbeitet mit einem 10-Punkte-System. Nicht etwa,
um sich krampfhaft von anderen Magazinen abzuheben, sondern um zu
jedem Zeitpunkt faire Wertungen aussprechen zu kénnen. Eine ,10 von
10“ bedeutet, daf das Spiel in seinem Genre zum heutigen Tag das
Uberzeugenste Stlck Software fir dieses System darstellt. Damit neh-
men wir uns nicht, wie bei einer Prozentwertung, die Luft zum Atmen,
falls ein noch besseres Spiel erscheinen sollte. Denn zu behaupten, es
gabe niemals ein wirklich perfektes Spiel auf einer Konsole ist genau-
so widersinnig, wie permanent die absolute Hochstwertung abzu-
dricken. Deshalb haben

Wir solten hier ubermaupt
einen stondigen Auflenposten o
crriehton, alter Sehwede, Bb wir den | §
Verg uberreugen koRpen, eine :
Videospielecitsehrift fur die A4

Karibik zu starten? g

wir uns fur eine ,Status B e s g e Ao e
Quo“-Wertung entschie- g "."“.‘f‘i““.‘:_."“”*‘ ' e i
den, die zeitbezogene ":'“";-_;'E‘:,-:'-—” : e
Noten beinhaltet. ! S
Die vier Wertungsnoten e
lassen sich Ubrigens fol- = Fnuten e oo 5 "b
gend"ermaﬁen ent- | l l ! i %"‘, : mﬁ% e mu:ﬁ UOH"
schliisseln: Rating st mditvurie &‘::::::::;::::i::.

(Gesamtfunktionalitat /
Motivationsfaktor / Vor-
noten), Gameplay (Funktionalitat der Spielmechanik), Grafik (Design,
technische Umsetzung, klnstlerische Note) und Sound (FX, Kompositi-
on, Klangverfahren). Deshalb: Niemals eine Schnittmenge aus den Ein-
zelnoten bilden und sich fragen, warum das Rating nicht stimmt. Denn
Rating setzt sich aus den drei Vornoten und den oben erwahnten Fak-
toren zusammen.

SPI¢

VIDEOSPIELE und ZUBEHOR

oy D WL

IMPORTSPIELE

PLAYSTATION NIN'I'E-I:-DO 64 (mgFTH[LQﬂ(HuDREN
C0OL BOARDERS 89—
SEGA  SUPER NES o o )
w= SATURN L CUSADERING 99,-
Lindenallee 16 Tel. 068 21 /17 91 01 JEnoN DERBY ! NI
66538 Neunkirchen ~ Fax /179102 pug DRACONHEAT, 109,
00538 Net er ax /179107 g sin: ) 89.-

Sony PlayStation f mssccm‘w“
299 i ¢
» SEGA SATURN 339,- DM iy o

* Nintendo 64 ab Marz'97

Weitere Angebote (3 Seiten Werbung) in der Zeitschrift ,AutoMotoFoto” und Uber

89,-

89.-
- .. ik 89 -

umuu-ﬁ A JRN 'nm AUF ANFRAGE

IMPORT-SPIEIS! Am.n svsﬁm LIEFERBAR™

Fax-Abruf ,Polling” Nr.: (0 77 24) 82 004 BERATUNG, REPARATUR- . ™  'GEBRAUCHTE SPIELE
Demnachst auch im Internet: hitp://www.Express-Markefing.de SERVICE UND | ALLER SYSTEME
Versandkosten: Vorkasse=Portofrei! oder Nachnahme 10,- DM + 3,- DM NN-Gebiihr PLAYSTATION'UMBAU Rsee—— AB DM 19,"
Lieferungen ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. 20,- DM
Bei Annahmeverweigerung, berechnen wir 20,- DM VERSAND PER NN; AB 300;' BESTELLWERT FRE] "

GAME DEVIL, WALDER KIRCHPLATZ 5, 42719 SOLINGEN
OFFNUNGSZEITEN: MO. - FR.. 12.00 UHR - 19.00 UHR

Express-Marketing - Gerwig StraBe 12 - D-78112 St. Georgen
Tel (0 77 24) 4513 - Fax (0 77 24) 22 55 - Handy: 0171/ 329 17 43
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- J. League

{Stephan Girlich - Gotz Schmiedehausen ) »"

Perfect sStriker

Nach einem 'I‘or ird auto-
matisch eine Wiederholung
eingespielt

Im Trainingsmodus werden
Ecken, FreistdBe und PaB-
spiel geiibt

Bl b o
{I0-A-f o)
1MF o OFF

#9  EEN MO ]
Il
A N ‘?
L L

Die drei Schiedsrichter im
Optionsmenii symbolisieren
den Hartegrad des Referees.
Pfeift der "harte Hund", sind
rote Karten keine Seltenheit

o)

e Torwart wirkt ab
und zu etwas
geistesabwesend
(selten)

* Computergegner
wollen den Ball
permanent ins Tor

kaum aus der Ent-
fernung

keitsprobleme im
Strafraum bei
mehreren Spielern
gleichzeitig

¢ Bananenflanken
oder das An-

& "o

tragen, schieflen also

* herbe Geschwindig-

Im Gegensatz zur PlayStation-Umsetzung des
SNES-Originals von International Superstar Soccer
hat man bei Konami mit J. League Perfect Striker fir -
das Né4 eine véllig neve Variante auf die Beine
gestellt. Nur der Spielaufbau orientiert sich im
Grof3en und Ganzen an den drei bisherig erschiene-
nen Versionen. lhr spielt mit den Teams der japani-
schen J. League um Meisterschaft oder Pokal, trefet zu
einem nervenaufreibenden Elfmeterschief3en an oder
verfeinert Eure Steuerkiinste in einem speziellen Trai-
ningsmodus, in dem lhr bspw. Ecken oder direkte
Freistf3e einstudiert. Die aufs Notwendigste
beschrénkten Optionen umfassen Spielzeit, Compu-
terstéirke und Hérte des Schiedsrichters. Neu ist
zumindest, daf3 Ihr Transfers durchfihren oder eigene
Spieler kreieren kénnt, allerdings blieb uns die sinn-
volle Nutzung dieser Features auf Grund japanischer
Texte leider verwehrt. Beginnen wir nun mit einem
Freundschaftsspiel. Den Mannschaften sind diesmal
Werte in drei Kategorien beigefiigt, an denen sich
die ungeféhre Stirke ablesen I&ft. Die Motivation der
Kicker bzw. die Klasse des Goalies beeinfluf3t Ihr im
folgenden Menii (ausschlieBlich bei Freundschafts-
spielen!), und in taktischer Hinsicht bietet J. League
Perfect Striker viel Freiraum zum Ausprobieren. Ihr
bestimmt Manndecker und Grundtaktik, veréndert die
vorgegebenen Positionen der Akteure auf dem Platz

* phantastische
Animation der
Polygonfiguren

* begeisternde
Zuschauerkulisse

* konkurrenzlos
variable
Spielmoglichkeiten

¢ perfekt
ausgetifteltes
Gameplay

* spektakuldre
Strafraumszenen

e hochintelligente
Computerspieler
(eigenes Team)

* geniales Mehr-

Schwichen:

Der Torwart ist auf der Linie ein echter Teu-
felskerl, hat aber auch offensichtliche

¢ flache Passe durch den Fiinfmeterraum laBt
er oftmals sorglos zum einschuBhereiten
Stiirmer durchlaufen

* hei geblockten Fernschiissen fliegt er meist
trotzdem in die anvisierte Ecke, was bei

S

g

C A e

vg D'y  J-NAT

b e I S E W I
& w2
> [EACS 2 — 2 EnON / OFF

schneiden des Balls
im Allgemeinen nur
schwer ausfuhrbar

¢ die Computergegner
sind selbst auf der
héchsten Stufe
gegen versierte
Spieler ziemlich
chancenlos

Spieler-Game
¢ Trade- und Create
Player-Option

b1
—i

 keine Batterie / PaBwortfunktion
* Jap-Import mit entsprechenden Texten,
J- League-Teams und japanischem Kommentator

einem NachschuB die Chance auf einen Tor-
erfolg betrdchtlich erhdht, da der Goalie
scheinbar ewig braucht, bis er wieder auf-
gestanden ist

e Schiisse aus extrem spitzen Winkel klatscht
er sich ab und zu selbst ins Tor

e schlechtes Timing beim Herauslaufen
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Die Fernschiisse sind das spektakuldrste Element von J-
League Perfect Striker. Aus bis zu 35m (Entfernung wird bei
Torerfolg angezeigt) ldBt sich das Leder in den Winkel zirkeln,
und fiinf von zehn Versuchen klatschen in irgendeiner Weise
an die Latte oder den Pfosten

oder wechselt einfach nur schwichelnde Spieler aus.
Jedoch ist es kein Fehler, die voreingestellten Werte
zu belassen, da diese meist schon sehr gut auf die
Féhigkeiten der Mannschaften zugeschnitten sind.
Durch die obligatorische Seitenwahl| wird eine Begeg-
nung eroffnet. Verfolgt wird das Gekicke aus der
gewohnten seitlichen Darstellung, die sowohl in der
Entfernung wie auch im Winkel dreistufig variiert
werden kann - wir empfehlen den maximalen
Abstand und den steilsten Winkel. Die Kicker présen-
tieren sich im zeitgemdf3en Polygondress und sind
aufwendig animiert, vor allem der Torwart gléinzt mit
vielfgltigen Bewegungsabléufen und tollen Paraden.
Aufgewertet wurde die Steuerung. Mittels eines einfa-
chen Tastendrucks spielt lhr einen Doppelpaf3 und
reifdt so selbst in dichtgestaffelte Abwehrreihen
L3cher, Gber einen weiteren Button schickt |hr einen
Teamgefdhrten mit dem sogenannten tadlichen Paf3 in
die Tiefe. Bei Freistéf3en aus giinstigen Positionen
wechselt die Perspektive hinter den ausfilhrenden
Spieler, mittels eines riesigen Pfeils bestimmt Ihr
SchuBBrichtung und -stéirke. Nach dem gleichen Ver-
fahren werden auch Ecken ausgefihrt. Der Referee
tritt nur bei riiden Fouls in Erscheinung, bestraft dann
den Ubeltater aber in jedem Fall mit einer Karte.

System: ..........Nintendo 64
Genre: .............Sportspiel
] R AN e L
beyel e e R s e

Besonderheiten: . .Response Sound
System, jap, Kommentare

(nintendo BY) U3
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Spielt Ihr permanent mit dem Turbo, sind die
Spieler schnell erschapft und spielen dem-
entsprechend schlechter; wechselt solche
Akteure rasch aus

Weltmeisterlich

LaBt Euch in keinem Fall von unserer Auflistung an
Plus- und Minuspunkten téuschen - J. League Perfect
Striker ist ein geniales Meisterwerk! Zwar habe ich
mich erst an die Steuerung gewdhnen missen, aber
hat man die richtig intus, spielt sich ein wahres Feuer-
werk an virtueller FuBballkunst auf dem heimischen
Screen ab. Die Konami-Kicker dribbeln die gesamte
NG-Konkurrenz regelrecht schwindelig und mit Leich-
tigkeit aus. Eigentlich hat man fast zu keinem Zeit-
punkt das Gefiihl, ein Konsolensportspiel zu zocken,
derartig abwechslungsreich und spektakuldr gibt sich
das hochgradig realistisch wirkende Geschehen auf
dem Rasen. Daf3 die Grafikengine bei einem Spieler-

LS

U

M

A

Beim ElfmeterschieBen steu-
ert lhr die SchuBrichtung
bzw. die Parade des
Torwarts mittels zweier
Quadrate

gewusel in Strafraumndhe teilweise heftig die Bremse
zieht, mag zwar Technikpuristen etwas stéren, in
spielerischer Hinsicht wirkt sich dieser Mangel aber
kaum negativ aus. Durch das eigens von Konami ent-
wickelte Response Sound System reagieren die
Zuschaver situationsbedingt und nicht, wie von
manch anderen Produkten gewohnt, willkiirlich. Tollen
Aktionen folgt prompt der Szenenapplaus, bei bésar-
tigen Fouls wird dagegen kraftig gebuht. Es ist, wie
es ist: FuBBballfans kommen definitiv um die
Anschaffung eines Nintendo 64 nicht
herum, wollen sie in den Genuf3
der momentan alles iiberra-
genden Sportsimulation
kommen. Noch nie war ich
mir so sicher, daf nie-
mand einen Kauf bereuen
wird.

Herstallen: nua e ve e eoy Konami
Entwickler: .. ... ket e KONaMI:
Testmuster: . . ... .Fun Generation

L ke 9
Veroffentlichung: . .. .Japan-import Seund .................. 10
Bae PRBIST by B e Gameplay ... 10
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T (Holger G&Rmann - Gotz Schmiedehausen )

King of Pro
daseball

| . . =

T

0 1T

0K 0

Im Pitchingtraining wird Location geiibt
]

|
!
l
E
r
i
1
|
1
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Nach und nach kommt die Softwarelawine fiir das
Nintendo 64 in Japan ins Rollen. Und da mit jedem
Modul sich die Leistungsfahigkeit der Maschine mehr
und mehr konkretisiert, werden auch fir den deut-
schen Markt irrelevante Spiele genauestens unter die
_; > : Lupe genommen. King of Pro Basebaill ist ein eben
_ solches Modul, und eines kann vorweg genommen
i werden: technisch ist es keine Offenbarung. Ganz
nach japanischer Knuddeltradition steuert man neun
Wasserkopfe um die Bases der amerikanischen
Nationalsportart. Dabei stehen 15 Teams und drei
Spielmodi (Training,Exhibition und Season) zur Verfi-

| Ein Bunt soll den Runner auf
'i das zweite Base bringen

Ein Zwischnespann kommt
2.B. nach einem Homerun

= el |

Kaputtanalogisiert

4 gung. Nachdem man sich durch die zahlreichen, Trotz der Niedlichgratik hatte KoPB zum besten
~ dank japanischer Texte aussagelosen, Optionen Baseballspiel aller Zeiten avancieren kénnen. Die
s g P P
3 eklickt hat, findet man sich in der Abschlagssequenz ~ Feinmechanik des Games ist hervorragend, die 16
9 gsseq g
wieder, in der man versucht den Ball in eine Art Stadien haben Einfluf3 auf das Ballverhalten, das
T Fadenkreuz zu bekommen und dann aus dem Stadi-  komplexe Regelwerk wurde beinahe perfekt inte-
o o on zu prigeln. riert, und auch der Gamespeed ist sehr realistisch.
Flughille sicher runter 9 P

Leider ergriff Genki das Wir-haben-einen-Analog-
stick-also-benutzen-wir-ihn-auch-wenn-das-keinen-
Sinn-macht-Virus, und damit wird die Lust zum Frust.
Jeder Wurf zu einer Base wird zum Abenteuer, denn
wenn auch nur die kleinste Verschiebung in der Steu-

: \, errichtung vorliegt, wird der Ball zur falschen Base
Nach dess drittex:Aus we~ gefevert. Auch das Handling der Players ist nicht
selt das Angriffsrecht ideal, besonders weil die CPU &fter unmotiviert die zu

stevernde Polygonfigur wechselt. Fazit: ein echt gutes
Baseballspiel, das durch die
Steuerung verhunzt wurde und
deshalb nur fir die Regale
von absoluten Freaks in

Erwdgung
gezogen wer-
den sollte.
OVBEBIY [ i, s Nintendo 64  Hersteller: . ............ Genki
GenRes s 2 e At Sports  Entwickler: . ........ .Imagineer
Spielers S T SRS 152 Mestiuster: - ol il 0.LT.
EBVEE | i i e entfallt DT 5
Besonderheiten:Jap. Sprachausgabe  Veroffentlichung: . .. .Japan-import Seund ................... 5

Ca.Preis; . ...... 2...199-DM* Gameplay ................ 6



AGAZI

¥ g y g ol

B - -

[DAS VIDEOSPIELE ]

iy g -
R N N

MINTENDO




‘nintcndo 6Y)

MARZ 1997 - FUN GENERATION }

Stephan Girlich « Gunter Glos __
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Nach etlichen Terminverschiebungen war es end-
lich soweit: mit Turok Dinosaur Hunter stand Acclaims

Ei“ﬁtlﬂgﬁl“g ' | e { £ erster Nintendo 64-Titel zum lange ersehnten Review
: - ‘ o ' ' bereit. Getestet wurde vor Ort, im state of the art ein-
- Nutzt in_iu:m fllilll die _ .' p - gerichteten Présentationsraum von Acclaim in Min-
Trainingsleve ' : ; chen. Das beeindruckende technische Equi i
s : . ; quipment mit
ﬂ'::: :’: ::‘::::::::;?: T 17 ovg : : riesigem F"roiekfi?ns-screen und Su[round-Anlcge
2u gelangen! ! S L schaffte einen wiirdigen Rahmen fir den Check des
- Sucht bei getiteten e T ' 4 3D-Action-Adventures.
mm;“mm;m N e e e R Banale Story
Level, weil manche Dinge & o0 @& ey - Die Hintergrundgeschichte von Turok orientiert sich r
erst zu einem spiiteren i A \ b an den Comics aus dem Acclaim Valiant Verlag. Die
. letllllllltldlullpn werden Diese Ruine muB im ersten Level gefunden werden, um in die  Story versetzt den muskulsen Helden indianischen
-Fﬁrm.:‘;:‘l L restlichen Stages zu gelangen Ursprungs in das Lost Land, einen Ort, in dem Zeit
S mﬂ. _!;II:;II ' keinerlei Bedeutung hat. Dort herrscht der grausame

besten, findet heraus | ' "Campaigner", der eine Maschine erschaffen hat, mit

PRI, SR der er gleich das ganze Universum vernichten will.
":;mm“m Dazu benétigt der Campaigner das Chronosceptor,
vy oS ein mystisches Artefakt mit unvorstellbaren Kréften;
Y
~ Hindernisse sprengen zu : ) B TSEE ;

el & dieses in die Maschine eingesetzt, ware das Ende -

' jeglicher Lebensformen besiegelt. Doch schon vor

" Tausenden von Jahren hat man in weiser Voraussicht -

Dle b ™ das Chronosceptor zerstdrt, um zu vermeiden, daf3 es e

| E in falsche Hande gerdt. Nun liegt es an Turok, die im
waffe“ B : Lost Land verstreuten Einzelteile des Artefakts zu fin-
P : —— T den, um den teuflischen Plan des Campaigners zu
,k | (| '~ vereiteln.

Weiter entfernte Grafiken verschwinden hinter einer Nehel- : o
wand Eingangige Steuerung =
Der Einstieg in Turok Dinosaur Hunter wurde éhn-
lich wie bei Tomb Raider absolut vorbildlich insze-
niert. Spezielle Trainingslevel, die sogar auf Zeit
absolviert werden kénnen, fihren mit zahlreichen
praktischen Beispielen an die komplexe und neuartige
. Steverung heran. Mit dem Richtungskreuz wird zwi-
. schen Lauf- und Rennmodus gewechselt, der analoge
g e _ .y Stick bestimmt die Lauf- und SchuB3richtung, und Gber
Ly e T o : - die vier gelben Action-Buttons setzt sich Turok in
STt LR ) : ' — : Bewegung oder weicht Angriffen zur Seite aus. Waf-
fen aktiviert man tber die A- und B-Tasten, mit der L-
Taste wird eine Map Onscreen aufgerufen, Uber
Abgriinde springt man mit der R-Taste, und der Z-

d _ SRR SO Trigger dient schlieBlich zum Auslésen der Waffen.
Pauschal gilt: je gréBer der Cyborg, desto stérker seine Zudem kann Turok an Leitern und bestimmten Waén-

Panzerung J den hoch- oder runterklettern und im Wasser schwim-



Zum Nutzen der Spemherpunkte henutlgt man alu Controller
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Jher diese Warpfelder gelangt Ihr in die Bonusrdume

P

men oder tauchen. Erstaunlicherweise entpuppt sich
diese kompliziert anmutende Padbelegung schon
nach kurzer Zeit als duBerst durchdacht. Das Heben
und Senken der Waffe, mit eines der wichtigsten Ele-
mente der Steuerung, geschieht mit fortlaufender
Spielpraxis mehr und mehr intuitiv, eine Tatsache, die
dem Gameplay sehr forderlich ist.

Technisches Highlight

Uber acht gigantisch grofie Level nun erstreckt sich
das Abenteuer, jeder einzelne ist im Durchschnitt aus
ca. 250.000 (!) Polygonen zusammengesetzt. Im Ver-
gleich zu bisherigen 3D-Shootern mit maximal
10.000 Polygonen pro Level stellt dies eine enorme
Datenmenge dar. Auch die weiteren technischen
Daten sind beeindruckend: 2.000 verschiedene Textu-
ren, Uber 10.000 Animationsphasen fiir die weit iber
20 Gegner, die durch Motion Capturing noch perfek-
tioniert wurden, High Tech Grafikengine mit 25 fps,
bombastischer Dolby Surround-Sound in CD-Qualitéit
- und das dlles auf einem 8 MByte-Modul! Laut Dave
Dienstbier, dem Projektmanager von Turok, arbeitete
man mit einer Kompressionsrate von 1:10, was einer
echten Datenmenge von ungefdhr 80 MByte entspre-
chen wiirde.

Die : Waffen

e

SIS

Ariigeitaed |
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Im Raumschiff des Campaigners hekommt man es mit AuBer-
irdischen zu tun

Kein Zuckerschleu:ken

Die Aufgabe Turoks im ersten Level besteht darin,
eine Ruine zu finden, von der aus man Uber Portale
die weiteren sieben Stages erreicht. In allen Abschnit-
ten sind jeweils mehrere Schlussel verteilt, drei an der
Zahl werden benétigt, um eines der "Stargate"-éhnli-
chen Tore aktivieren zu kénnen. Auflerdem tauchen
in allen Leveln willkiirlich grell leuchtende, blauve
Warpfelder auf, Uber die unser Held in eine von ins-
gesamt 30 Bonusrunden gelangt. Das Spiel selbst ist
nonlinear aufgebaut, d.h. es bleibt dem Spieler selbst
Uberlassen, welchen Abschnitt des Lost Lands er erfor-
schen mochte. Verbliffend ist die kiinstliche Intelligenz
der Gegner. So héren diese bspw. Schiisse, verschan-
zen sich hinter Baumen oder anderen Deckung
gebenden Objekten und entwickeln in der Gruppe
regelrechte Angriffstaktiken. In der deutschen Version
sind die Menschen durch Cyborgs ersetzt, und auch
Blutfetischisten muf3 ich enttduschen: die Sterbeszenen |
vollziehen sich BPjS-gerecht. Das grafische Highlight
sind aber zweifelsohne die Dinos. Besonders der
mdchtige Trizeratops mit Cyborg-Reiter hat es mir
angetan, auch wenn das préhistorische Biest fast
schon zu viel einstecken kann. Womit wir bei den
Endgegnern waren. Megaharte Brocken, kann ich
Euch sagen. Die Gottesanbeterin bspw. aftackiert
Euch in vier Aggressionsstufen, wobei schon die erste
kein Zuckerschlecken ist, und den bionischen T-Rex
als Ausgeburt der Hélle zu bezeichnen, wiire fast
noch zu milde. Daf3 der Showdown auf dem Raum-
schiff des Campaigners fir mich persénlich die hérte- |
ste Schlacht war, die ich je in einem Videospiel schla-
gen mufte, zeigt deutlich: selbst Profis werden an
diesem Spiel zu knabbern haben. Eine grof3e Hilfe ist
natirlich das umfangreiche Waffenarsenal. Anfangs
nur mit einem Jagdmesser und dem Tek-Bogen ausge-
stattet, eignet sich Turok im Laufe des Spiels 12 weite-
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Vier Aggressionsstufen sind
das kennzeichnende Merkmal
der Gottesanheterin. Ist eine
* Stufe erreicht, dreht das rie-
sige Wieh durch und zerstort
Winde. Sie beschieBt Turok
mit giftiger Sdure und greift
auch von der Decke aus an
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Anzahl an Cheats geben
Neben  Unverwundbarkeit,
| alle Waffen mit unendlich
| Munition und Levelanwahl : g N
| wird es Iguana-gewohnt auch ~ FRSR—_—_IS_N OO C8.| S . =
| einen Modus mit iiberdimen- Now = RIS . . .
| sionierten Kapfen geben. o Die Fusion Cannon darf fiir sich den Titel "Best Special
| Himo b Discomodus,. ; B Effect” der Videospiele in Anspruch nehmen
END-

| der mit Flashlights und auf ; ¥y . nung hinter einer Nebelwand ver-
.

| der Stelle tanzenden Gegnern P8 schwinden, was sich aber durch die
| fiir viele Lacher gut ist. Doch ontiichs GroBa dor level loicks

| ist dies bei weitem nicht glgguiieny O 0 a0t fexeioic

| alles, in der nichsten Fun verschmerzen |Gf3t. Im krassen

| Generation riicken wir ALLE Gegensatz dazu begeistern die Geg- |
ner durch lhr extrem lebensecht wir-

| Cheats raus. LaBt Euch iiber-,
i I .
i kendes Verhalten. Mit butterweichen
Animationen und situationsbezogenen

END- Reaktionen fishlt man sich eher wie in
i GEG NER | einem Film als in einem Videospiel,

I

|

iy T W
Die hionischen Velicoraptoren sind mit einer heftigen
Wumme ausgestattet

dagegen wirken auch id-Titel recht
statisch. Daf3 der Campaigner in der
Lage ist, stéindig neve Gegner in
einen Level zu beamen, wird sicher
nicht jedem gefallen, halt aber in
jedem Fall den Spannungsgrad auf
héchstem Niveau. Witzig ist, daf} die
__ : verschiedenen Arten der Feinde sich
In den Hihlen ist die Grafik hesonders diister gehalten untereinander nicht sonderlich mégen
S R T e — und ab und zu gegenseitig zerflei-

ki [ re Wummen an, deren Durchschlagskraft nahezu jeg-  schen. Und Iguana sei Dank, endlich

.: ‘:~6

v >,

. liches Vorstellungsvermdgen tbersteigt. Shotgun, ein Nintendo 64-Spiel, bei dem statt
Minigun und Granatwerfer sind 3D-Fans gewohnt, nervigem Japano-Gedudel hérens-
die Fusion Cannon dagegen haut auch den abge- werte Musikstiicke fiir gute Laune sor-
brithtesten Zocker erstmal sprichwértlich um. Aus gen. Die atmosphérisch dichte

o LN einer unscheinbaren, rétlich glihenden Kugel Gerduschkulisse zeigt zudem deutlich,
% erwdchst eine gigantische nukleare Explosion, die in  daf3 sich das Né4 vor seiner 32-Bit-
' einer sich kreisférmig ausbreitenden Feuerwalze Konkurrenz auch in dieser Hinsicht

endet - | love this gun! Health-Extras in verschiedenen  nicht zu verstecken braucht. Bedenken
Variationen fillen die Lebensenergie auf, fir 100 Life  wir schluBendlich, daf3 Turok Dino-

Force-Einheiten winkt ein Extraleben, und mit dem saur Hunter das erste Acclaim-Pro-
Spiritual Invincibility-lcon ist Turok kurzzeitig unver- dukt fiir Nintendos Wunderkonsole
wundbar. Um die zahlreichen Speicherpunkte nutzen  darstellt, so héte der Einstieg in die
s zu kénnen, mift lhr im Besitz eines Controller Paks 64-Bit-Welt wohl nicht besser ausfal-
sein. len kénnen. Turok ist ein meisterhaft

inszeniertes Stick Software, frei von
3D-Referenz gravierenden Schwéchen und auch

Knapp zwei Jahre lang hat ein finfzehnkspfiges auf lange Sicht motivie-

Der T-Rex ist schnell auf den
Beinen und spuckt heftige

”‘I'l' c‘;l'"l“gﬂ“e"hi’t "i:l:'““' Team an Turok Dinaosaur Hunter gearbeitet. Man rend. Schon, daf3 FeuerstiBe aus.
:fm";m:r].r?:::; ;":!e::':: merkt iec'ie Stunde. Dc_s Spiel ist fir jeden 3D-freak gleich der erste Gen-

mian ihn zabiceiche deaffes durch seinen unglaublich hohen Grad an Realismus ~  revertreter die

verpaBt, kommt am rechten  eine Offenbarung, was kann es bei einem Shooter §  Meflatte im 3D-

Bein sein metallisches Ske- 5 der Egoperspektive Schéneres geben? Optisch Bereich derart

lett zum Vorschein und er
fangt zu hinken an.

kénnte man vielleicht beméngeln, daf3 die Texturen

hoch ange-
insgesamt, zumindest fiir Nintendo 64-Verhéltnisse,

setzt hat.

.......... Nintendo 84  Hersteller; ... ... .. ... Acclaim
Benrei . 6 il 3D-Shooter  Entwickler: . . ... ........ Iguana

SDIBIOR: s L e TesEmista s T e Acclaim
CT7 5 R R e e 8+ 30 Bonus e A 10
Besonderheiten: . . .Controller-Pack,  Vertffentlichung: . . . . . . FapdivicesSound .. .. ... ...........

Dolby Surround  Ca. Preis: ........... e tshameplay . ...............
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Namco S
Namco Museum T

Obere Badersgasse 4 Offnungszeiten: amurai Shodown . .. .......... t | e Nalg o

97769 Bad Briickenau Mo - Do: 11.00 - 20.00 S s e e o T ity G ik

Tel: 09741/3977 Fr: 11.00 - 19.00 st MOV 2. 2 Stk s Jestruction D¢ s

Fax: 09741/3977 Sa: 10.00 - 15.00 SRl ST e bl SR
- Mail Box - Double T - Tel.: 08232 / 78768 Sim City 2000 ..o ..ueonnnn UL BREE T A

............................

Standig Neuheiten! Besuchen Sie unser Ladenlokal!

FIFA Soccer f!f ...................................

Ladenpreise konnen variieren! Bei uns 95% aller Importe NUR 109, 90 zB Rebel Assault II, Destruction Derhy Il, Sput 3
Sega Saturn Nintendo 64

Grundgerat inkl. Scartkabel, Netzteil + I Jetzt vorbestellen!!!

JOMRGE o  e 9, Grundgerat N64 incl. 3D Pad . . . . . 399 QL
Joypad . ....iaieiian e 14,9 3D/ Controlpads-t. o . wi e sais 4559, - S
Antennenkabel mit Bildfilter ... ... : Padverlangerung . ... ..........19,90 et I | b QU
GameBUster = ke e e S 90 \ l a

SR ; Memory Card IMB . . . ... ....... ! U | D | |
8 Meg Memory Card . . ......... 4 \ Vi
Aear ; ANMBRNBNKADEL" v i e e on e ¢ b L 2 = ﬂ,b

.................. MafeBA - e v e it v e 3 S590

Mario 64 Spieleberater . . ........24,90

SE .. ' 5] o) RS N He = SR o e, LT 159,90

12T e st e s G auf Anfrage PIOMWINGS 64 .« « v e e e e 99.90

StoryiofiThor 2. o o nfis s o s 89,90 S S L 0
Nights (inkl.Analog Joypad) . . . . . . 139.90 Shadows of the Empire . . ... ....139,90

Destruction Derby : Wave Racer64 ...............9990

jetzt auch in Nurnberg!
Fenitzerplatz 4

90489 Niirnberg/Rennweg
\ViT7 (F =1 o oL e e T S el St. Andrews Golf (jp) .......... 209,90 zwischen ll.JJBB::: g::;:: :g:r?vpvgershcf und
Virtua“Fighter 25 5o oo i de. ; Int. Superstar Soccer ..........139,90 g

| |
{1y Vo] 7L R, S W e 8 D e 89,90 Cruisin USA fUS:J 199,90 N U R LADEN Lo KAL-
FIFATSOCCer OF o i e 99,90 )
Daytona Championship Edition . . . .99.,90 : Lieferbedingungen:- Bestellungen uber Anrufbeantworter + Fax auch auBerhalb der
Ghen Wars gogp MarioKart(p) ...............19990 Geschaftszeiten * Bei uns auch US- und Japan-import Games = Vor Ort kénnen Spiele fir Sony
T RS, b 8990  Perfect Eleven Soccer (jp) . . . . . . .249,90 PlayStation + Sega Saturn getestet werden » Preisanderungen + Irrtiimer vorbehalten = Ab 300,
S L e S g'q"'qo GobEioh 139.90 DM (nur Software) portofrei » Versandkosten per Nachnahme mit UPS oder Post 12,- DM « Bei
Commandé-CONAUEE 7.viu ¢ 7+ wiu 93,9 S T e e 2 Nichtannahme werden pauschal 20,- DM berechnet = Handleranfragen erwiinscht!

Wayne Gretzky Hockey (us) ... ... 179,90

Sony * Sega * Nintendo » PC

Hier kinnte AME-PLANEN

Ankauf und Verkauf * neu und gebrauch

e
: Nintendo 64
Sony Playstation _
lhre Anzelge Soppaana O smss Mgt D 5
incl. Pad+Mario 64

MemoryCardasosaes DM 99,99

RGB-Kabel DM 2895 Pilot Wings 64* DM 118,95
l MemoryCard DM 39,95 Wave Race 64* DM 9895
s e e “ - Command&Conquer DM 94,95 Shadows of the Empire®DM 138,95
Cool Boarders* DM 8995 Memory Card Nintendo DM 38,95
Crusader-NoRemorse* DM 8995 Memory Card 1MB DM 5895
DestuctionDerby2 ~ DM 98,95 Controller grau DM 58,95
Magicthe Gathering* DM 89,95 Controller div. Farben DM 68,95
FIFA Soccer ‘97 DM 7995  HF-Adapter® DM a.A.
CrowCityofAngles* DM 8995  Wayne Gretzky DM a.A.
Tobal No.1 DM 8995 3D Hockey
Twisted Metal 2* DM 9895  Cruisin USA* DM a.A.
Syndicate Wars DM 89,95 Mario Kart 64 incl. Pad*DM a.A.
Jet Rider* DM 8995 Int. Superstar Soccer* DM a.A.
Wipe Out 2097 DM 9895  Goemon* DM a.A.
Crash Bandicoat DM 9995  Turrok* DM a.A.
Soviet Strike DM 89,95 JETZT VORBESTELLEN!
i , ) DM 99,9 Der Vorrat ist begrenzt!
ResidentEvil DM 94,95 PSX-Multinorm-Umbau incl. Chip
Tekken2 DM 99,95 nur 89,95
Star Gladiators DM 94,95 Importe? schnell und gunstig!
. ResidentEvil 2 (jap.)* a.A. 'HU;;,W;JW;W ;LUEQC . ”P i
|I'If05 I.II'ItEl‘. GliickaufstraBe 24, 57076 Siegen, Mo-Fr 10-19Uhr, 5%1099"‘?5um

0931/4043 111
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Philipp Noack « Stefan HellerD
MARZ 1997 - FUN GENERATION

Die meisten Hintrgrugrike sind zwar ni
kular, dafiir aber sehr einfallsreich

Kontrahenten iiberwinden W Gl NSERT C'U _‘l

In der Ferne hing die Sonne als ein glihender Ball o _ 'EE W ﬁ
am Abendhimmel. Die Dunkelheit wiirde den Kampf : :

erschweren, das war den beiden Kontrahenten
bewuft. Dennoch standen sich Hwang Kyung und
Siegfried Stauffen wie versteinert gegeniiber. Das
Gefecht hatte bisher nur zwischen ihren Augen statt-
gefunden. Siegfried rif3 schlieBlich seinen Bihénder
mit solcher Wucht in die Hohe, daf3 das méchtige
Schwert einen leuchtenden Schweif hinter sich her-
zog. Er erdffnete den Kampf...

Die Esichtsziige sind bei Soul Eﬂge ausgezeichnet herausge-*
arbeitet

Namcos waffenklirrendes 3D-Beat'em Up hat nun
endlich seinen Weg auf die heimische PlayStation
gefunden. Seine Charaktere treten an, das Schwert
der Macht dem zu entreif3en, der es noch in seinen
Handen halt, Cervantes De Leon. Die meisten der ins-
gesamt zehn Figuren entstammen dem asiatischen
Raum: Li Long fishrt seine zwei messerscharfen
Chakus mit tadlicher Préizision, Heishiro Mitsurugi
und Hwang Kyung sind Meister mit dem Katana. Taki
ist ein weiblicher Ninja, und Seung Mina beherrscht
eine todliche Lanze. Offensichtlich rémische Kampfes-
kunst vertritt Sophitia Alexandra, Rock dagegen eher
die der Neandertaler. Voldo l&f3t Freddy Kriiger wie
einen netten Mdrchenonkel aussehen, und der blonde
Siegfried Stauffen macht sich die ritterliche Tugend
des Schwertkampfes zunutze. Wer sich von dem ber- |
auschenden Intro erholt hat, der wird sich - Tekken-
Kenntnisse vorausgesetzt - schnell im Hauptmenii
zurechtfinden. Neben dem Arcade- hat Namco sechs |
weitere Modi infegriert: VS, Team Battle, Time Attack,
4 Survival, Edge Master und Practice. Um rasch in das
Kampfsystem einzutauchen, empfiehlt es sich
zundchst den letztgenannten anzuwdhlen. Hier kon-
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Normalerweise uerdhtophitia nur iirmern den Ko .



playstation B

Bei Voldo konnten die Desugner |hrer Phantasle frelen Lauf
lassen

Seit llirtua Flghler éehurt der ng I]ut zum Repertnlre vieler
3D-Beat'em Ups und damit zur Kampftechnik

Der letzte Gegner hirt auf den I\Iame eines Schwertes

Vergef3t alle Renderiniros, die bis jefzt auf der
PlayStation zu sehen waren! Namco hat die (teilweise
selbstgelegte) Latte noch einmal in die Hohe
“geschraubt. Véllig erschlagen driickt man sich durch
das Hauptmeni in seinen ersten Kampf. Hier wartet
dann der néchste Superlativ: die Darstellung der
Figuren ist auf diesem Niveau einmalig auf Sonys
Wounderkiste. Da ist es zu verschmerzen, daf} die
e _ Hintergriinde nicht immer mithalten kénnen. Der ins-

“Bas huchgewachsene Gras wiegt sichim Wind  gesamt recht klassisch angehauchte Soundtrack paft

ausgezeichnet zum Spielgeschehen. Was an Namco
immer wieder aufs Neue fasziniert, ist die Tatsache,
nen alle Moves geiibt und bei Bedarf im "online- daf diese Firma sowohl auf technischem als auch auf
manual" nachgeschlagen werden. Es gibt bestimmte spielerischem Level verdammi ausgereifte
Fahigkeiten, iiber die jede(r) Kampfer(in) verfigt. Produkte auf den Markt bringt. Der
Eine Wurftechnik gehort ebenso dazu wie das dreidi-  dynamische Spielablauf wird von
* mensionale Ausweichen oder eine Attacke, die vom einer erfrischend intuitiven Steue-
Gegeniiber nicht zu decken ist. Wie gewohnt lassen  Qrung getragen. Zu meinem val-
sich die einzelnen Schlag- und Trittbuttons zu kleinen ~ §ligen Gliick miiBte ich nur
. Serien kombinieren. Echte Killercombos entstehen noch tbers Steverkreuz
jedoch nur, solange geniigend Energie in der Soul- decken kénnen...
Leiste vorhanden ist.

-

S P g G SN s A PlayStation  Hersteller: ............ Namco
GeRPE L e Beatem Up  Entwickler: ............ Namco
Spisler: Lo i e 1-2  Testmuster: ......... Flying Arts
Lebel s R s S S 11 DI SR L 10
Besonderheiten: . .. .Memory Card  Veroffentlichung: ... .Japan-import Seund ...................9

Bd. Preiss st S Gameplay . ............... 9
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Der Ball muB erst an der
Bande des Gegners aufgela-
den werden, um Punkte
erzielen zu kdnnen

Die Uogelperspektive ist
iibersichtlich, aber
unspektakulidr

RIOT

Riot ist eines der wenigen Spiele, in dem die Zuschauer-
kulisse animiert ist

Im Vergleich zum in der letzten Ausgabe vorge-
stellten Preview hat sich im Grunde nicht mehr viel
verdindert. Riot simuliert eine futuristische Sportart,
die eine Mischung aus Basketball und Eishockey dar-
stellt. Gespielt wird in Freiluftarenen, in deren Mitte
sich ein freischwebendes Tor befindet. Ziel ist es,
einen fluoreszierenden Ball in dieses zu beférdern,
nachdem der Ball an der Bande des Gegners aufge-
laden wurde. Abhéngig von der Wurfzone erhdilt
man fir einen Torerfolg zwischen ein und drei Punk-
ten. Ein Team besteht aus vier Feldspielern und zwei
Ersatzleuten, deren Namen beliebig verdndert wer-
den dirfen. Mit dicken Polstern und Schonern aus-
gerustet, bekémpfen sich die Jungs mit harten Banda-
gen, denn Regeln oder Fouls gibt es keine. So ist der
Spielablauf extrem actionlastig und taktisches
Geschick kaum von N&ten. In regelmdBigen Abstéin-
den fliegen Power Ups auf das Spielfeld, welche die
Spieler schneller laufen, hérter schlagen oder besser
treffen lassen. Zu jedem Spieler findet sich am oberen
Bildrand eine Energieleiste, die,
sobald ein Spieler in Ballbesitz

ist, kontinuierlich abnimmt und
sich dann wieder langsam rege-
neriert. Nach einem Liga- oder
Turniermatch kénnen die gesam-
ten Werte des Teams etwas erhdht
werden.

Game
Schade eigentlich. Riot hétte
wirklich klasse werden kénnen,
wdren nicht diese vielen kleinen Kritikpunkte, die

letztendlich keine hohere Wertung zulassen. Am mei-
sten stort, daf3 die Teams oftmals sehr Ghnlich aus-

OVEEERRE e e Sy PlayStation ~ Hersteller: .. ...
Genre: LS L Sportspiel  Entwickler: . . . ..
Spiplen: i S s 1-4  Testmuster: . ...
i R e e e e Al s Entfallt

Besonderheiten: . . . .Memory-Card  Verdffentlichung:

engl. Sprachausgabe  Ca. Preis:

T (Stephan Girlich « Gtz Schm;eﬁehausen)
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Am oberen Bildrand sind die Energieleisten der Spieler ein-
geblendet

schauen und nur anhand der Helmfarbe zu unter-
scheiden sind. Zieht man nun die Kameraperspektive
weit auf, ist blindes Passen vorprogrammiert oder
man konzentriert sich auf einen einzigen Spieler, was
aber nicht der Sinn einer Mannschaftssportsimulation
sein kann. Spielt hr hauptséichlich alleine, ist Riot
schon nach wenigen Auseinandersetzungen keine
Herausforderung mehr. Man verpaf3t den Konsolen-
gegnern eine herbe Packung nach der anderen, was
vor allem darin begriindet liegt, daf3 Wurfversuche
von der Dreierzone extrem einfach zu versenken sind,
ein einstellbarer Schwierigkeitsgrad hdtte Abhilfe
geschaffen. Und trotzdem, Riot ist insgesamt kein
schlechtes Spiel. Vor allem im Mehr-Spieler-Modus
offenbart der Titel aufgrund seines einfachen Hand-
lings und der permanenten Action ein

nicht zu unterschétzendes Potential

an Spielspaf3. Grafik und Sound

passen auch, als Party-Game
ist Riot durchaus eine Empfeh-
|Ung wert.

..... Psygnosis
. .Beyond Reality
..... Psygnosis

U S 8
siteiGrzEmSound .- ... .0 ciinanaa 8
...... 99-DM Gameplay ................7



NEO GEO HAR DW&‘RE

SINGLE SPEED 399,90
NEO GEO CD Spiele
SUPER SIDEKICKS DM 109,90
CYBER LIP DM 119,90
LAST RESORT DM 119,90
SENGOKU 2 DM 99,90
KARNOV'S REVENGE DM 99,90
AEROFIGHTERS 3 DM 139,90
METAL SLUG DM 139,90
STREET HOOP DM 129,90
AGRESSORS OF D. KOMBAT DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 1 DM 99,90
GALAXY FIGHT DM 99,90
KABUKI KLASH DM 99,90
KING OF FIGHTERS 95 DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 3 DM 99,90
SAMURAI SHODOWN 4 DM 139,90
GOW CAIZER DM 99,90
ART OF FIGHTING 3 DM 139,90
NEO TURFMASTER DM 99,90
BRIKINGER-IRON CLAD DM 139,90
KING OF FIGHTERS 96 DM 139,90
KING OF FIGHTERS 94 DM 39,90
BUBBLE BOBBLE PUZZLE = DM 69,90
KING OF MONSTERS 2 DM 89,90
RIDING HERO DM 59,90
BASEBALLSTARS DM 59,90
SAVAGE REIGN DM 69,90
VIEW POINT DM 59,90
FATAL FURY 3 DM 79,90
MUTATION NATION DM 59,90
ROBO ARMY DM 99,90
NINJA COMMANDO DM 89,90
CROSSED SWORD DM 59,90
PULSTAR DM 69,90
1 - ALPHA MISSION II DM 69,90
WER DAL DT kS = NINJA COMBAT DM | 69,90
oN\B“P‘ wgﬂ& o BLOG , SUPER SIDEKICKS 4 DM 139,90
pSh T aoJECT CARD 30 di KIZUNA ENCOUNTER DM 139,90
PSA P EMO ALLE FF REAL BOUT SPECIAL DM 139,90
psyi I*gop.sc E GHOST PILOTS DM 69,90
v NEO GEO MODULE NEU
PSXSOU SAMURAI SHODOWN 3 DM 299,90
PsSx RID L EDGE _ _ SAMURAI SHODOWN 4 DM 599,90
PSX B GE P ~>pald KIZUNA ENCOUNTER DM 599.90
SATY OHAZARD PULSTAR DM 599,90
SATY RN NIGHT FF REAL BOUT SPECIAL DM 599,90
RN ViR S GEBRAUCHTE NEO-GEO
""UA cop DT i MODULE AM LAGER
NINTENDO 64 DT. om 399,90 Bestellungen ab
JOYPAD DT. DM 2CD’s sind
MARIO 64 DT. DM versandkostenfrei!
WAVERACE DT. DM Ladenpreise kénnen
PILOT WINGS DT. DM i at?weichen!
?ﬂagﬂvlﬁ OF THE EMPIRE DT. gm S Handleranfragen
TUROK US. DM erwunscht!
MEMORY CARD DATAFLASH DM Franchise-Partner
SUPER MARIO KART64US. DM 1 osuchtl
STARFOX 64 JP. DM 229,90 9 :

Ratenkauf von NINTENDO 64,
NEO GEO, Sega Saturn und

N 4

SAMURA! SHODOT o9

382 MEGABIT

Sony Playstation moglich.

Neue Telefonnumer fur den Versand:
Tel 07 11/9 56.11 30 - Fax 07 11/55 75 63

Konig-Karl-StraBe 66 - 70372 Stuttgart

Besuchen Sie unser Ladenlokal:

KonigstraBe 16 (geg. McDonald’s) - 70173 Stuttgart
Telefon 07 11/22 14 22 (kein Versand)

Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 20.00 Uhr durchgehend geotffnet. Samstag 10.00 bis 16.00 Uhr.

MARO im Internet: http://www.maro-gmbh.com

Solange Vorrat reicht - Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. Ladenpreise kénnen abweichen.
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Contra - Die

Serie

1987 erschien der erste Con-

tra-Automat, der aufgrund

{ des Erfolges ein Jahr spiter
fiir NES umgesetzt wurde.

[ Schnell waren die Videospie-

| ler von den Alienkriegen fas-
ziniert, und 1990 bzw. 1991
folgten Super C und Contra Wie im SNES-Original ist einer der Endgegner eine mutierte

Force fiir Nintendos 8-Bitter. Schildkrate

' Der Hiohepunkt der Reihe war

|

E

Der Leuchtring symnolisiert kurzzeitige Unverwundbarkeit
1993 mit Contra III: The Alien Endlich fihrt Konami die auf 8- bzw. 16-Bit ausbrechende Invasion der Red Falcon-Gruppe,
PR T PR TH  erfolgreiche Super Probotector/Contra-Reihe weiter. bevor diese echten Schaden anrichten konnte. 1990
LTS LU Diesmal werden in der/deutschen Version vor- tauchte die Red Falcon-Gruppe wieder auf
LB qussichtlich keine Blecheimer iber die und wandelte mit einer biologischen

| o : |
:r::::_um, l::,.:mr::;|u:: Kopfe der Soldaten gestiilpt, um das Waffe menschliche Soldaten in willen-
lose Zombies um. Doch auch diesmal

T R Produkt jugendfreundlich zu gestal-

LB L DULTIULER  ten, wie es in den Probotector-Teilen gelang es den Jungs vom Scorpion-

§ oner :;:“ ":ﬂ-ll;l'aufll:ht- fir SNES bzw. NES und Gameboy Team, das Schlimmste abwenden,

| :::':I:an-;;ﬁa :r;an'::n :i:; der Fall war. Die Geschichte: In den und zusammen mit ihren Kollegen

PO funfziger Jahren landeten eigenarti- von Mad Dog trieben sie die Aliens

RCOETH TR 8 ge Objekte im Gebiet des siidameri- ins All zuriick. Nach der Jahrtau-
LU LU UL RLLEE  kanischen Amazonasbeckens. Dieser sendwende startete ein Alien-Kom-
bl Vorfoll wurde allerdings vom Pentagon mando namens Black Viper einen

neuen Versuch und scheiterte klaglich.

| Drive-Version, wurde die
| gelegt. Phéinomen heruntergespielt. Ende der Achtzi- Nach all den Angriffen aus dem All wurde

IR nach aufen als unerkldrliches kosmisches

ger erreichten immer wieder Geriichte Gber ver- schlief3lich die Contra-Force gegriindet, eine unab-
schreckte Bewohner Siidamerikas das amerikanische — héingige Gesetzeshiitervereinigung. Im Jahre 2336
Verteidigungszentrum, die "Dédmonen" gesehen tauchte Red Falcon pétzlich wieder auf, im folgenden

haben wollten. Eine Eliteeinheit mit Namen Scorpion  Krieg mit Scorpion und Mad Dog, einer weiteren
fiel daraufhin in den Dschungel ein und stoppte die Splittergruppe der Contra, wurde die Erde nahezu

;' Ein Kombination aus Sprin-
. gen und Ducken hilft beim
. Schrottmonster

. Die Schlange schmeifit
,’ gefdhrliche Eier auf Euch

i TRl

am Anfang des fiinften Lev re n den Mit dem Laser ist das fliegende Hirn kein Problem. .r Strahl
den hech und stiirzt sich auf Euch sucht sich seinen Weg ins Ziel namlich selbst




Ohne Suchlaser ist man auf der schwankenden Briicke aufge-
schmissen

zerstort (Contra lll/SNES). Nach finf Jahren waren
die Uberlebenden in der Lage, eine neve Kampfein-
heit, die HARD CORPS, aufzubauen (Contra: HARD
CORPS/MD). Heute existieren Geriichte, daf3 Colonel
Bassad, ein machthungriger Diktator eines kleinen
Landes, ein Alienembryo besitzt, welches der Grund-
stein zu einer neuen Armee der Monster sein soll.
Einige behaupten sogar, daf3 er mit AuBerirdischen
zusammenarbeitet. Die Spezialeinheiten werden nun
wieder losgeschickt, in die vielleicht alles entscheiden-

de Schlacht.

Pro und Contra

Besonders zahlreich kénnen die menschlichen Ver-
treter jedoch nicht sein, denn nur insgesamt vier
Kampfer kommen zum Einsatz. Neben den Andro-
iden CD-288 und Bubba kann man sich noch zwi-
schen Tasha, einer Berufssoldatin ohne Skrupel, und
Ray, dem muskelbepackten Vorzeigerambo, entschei-
den. Schon auf Schwierigkeitsgrad "Easy" hat:man
im ersten Level hart zu kémpfen. Urban Warfare ist
in mehrere ineinandergehende Abschnitte unterteilt;
man muf3 unter schwerem Beschuf Tiren aufschief3en
oder festinstallierte Geschiitze und Unmassen an
Zombie-Soldaten eliminieren. Danach geht's in den
Dschungel, wo wenigstens vier bis fiinf Lebensverluste
kaum zu vermeiden sind. Die 2D-Isografik zeigt
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immer nur einen einseitig scrollenden
Ausschnitt, der manchmal einfach nicht
schnell genug mitzieht, um eine Gegner-
kollision zu'vermeiden. Suchlaser, die
noch gar nicht im Bild sind, schief3en
Kreuzfeuer, da steigt der Frust. Hin und
SRR EREPT o hinter Mouerwerk ExtrasfiE i

fen (z.B. Splittergeschosse, Suchlaser, Bomben, Flam-

menwerfer) oder zeitweise Unverwundbarkeit bzw. =~
Bonus-Leben. Contra l&f}t dem Spieler keine Zeit zum
Verschnaufen. Die Level sind hadrstraubend lang,
beinhalten zwei bis drei Zwischenendgegner, jede
Menge beinharte Stellen, die man nur als Shoot'em
Up-Profi fehlerfrei meistert und einen Endgegner, der
meist mehr als nur eine Angriffstaktik draufhat. Man
hat so gut wie keine Chance, einen Level ohne Conti-
nue-Verlust zu bewdltigen; am River of Destruction
bspw. tastet man sich erst bis zum schwankenden
Flof3 vor, eliminiert nach einigen Versuchen die Was-
serschlange, wird dann von einer geféhrlichen Motor-
bootfahrt tiberrascht, verschwendet seine drei Bom-
ben an das erste Schrottmonster, verzweifelt am zwei-
ten und dritten, und beif3t solange ins Pad, bis end-
lich auch noch die zwei Endgegner zerstort sind. Der
darauffolgende Level ist dann wieder etwas modera-
ter, Level 5 und 6 hingegen sind der Contra-Overkill.
Selfen habe ich so ein Gliicksgefihl beim Videospie-
len empfunden wie nach dem Abschluf3 dieses Con-
tra-Abschnittes. Konami hat das Kunststiick geschafft,
trotz weniger Netto-Levelzahl- ein komplexes, kom-
paktes, fesselndes und ziemlich hartes Shoot'em Up
zv kreieren, welches aber auch nach dem x-ten Ver-
such noch nicht 3de wird. Nur die Steuerung hdtte
man etwas einfacher programmieren kénnen, die
Strafe-Funktion ist doch sehr umstéindlich anzuwen-
den und fishrt bei dem hektischen Spielablauf oft zu
unndtigen Verlusten. Spielerisch und grafisch bewegt
man sich in der Tradition der 16-Bit-Episoden -natiir-
lich mit 32-Bit-Tuning. Auch der Soundtrack hat es
mir angetan, zwischen dramatischer Filmmusik, Tech-
nokléingen und vertréumten Gothic-Sounds & la Dead
Can Dance liegt das Spektrum. Dazu kommt noch ein
reinrassiger Zwei-Spieler-Modus ohne Linkkabel und
zwei Bonusspiele aus der Klassikabteilung, die
man im Dschungel findet. Contra wird die
Fans der Serie begeistern, Zocker ohne
Geduld.mit Hang zur Cholerik sollten schon
einmal bruchfeste Joypads kau-
fen. Sie werden sie brauchen.

T ] N e S PlayStation  Hersteller: ............ Konami

BERPeL. s, Shootem Up  Entwickler: . ......... Appaloosa

Spieler - o e s 1-2:  Testmuster: L. s Flying Arts

LEVBls s i e o A 6 Tel.: 0208/823270 Grafik ..........

Besonderheiten: . ... .... PaBwort  Verdffentlichung: .. ... .. Erhaltlich Sound ..........
Ca. Preigs S e 99,-DM Gameplay .......

~ Ein ziemlich haBlicher, aber

auch einfacher Endgegner

Hier zielt man auf den Scha-
del des Monsters und halt
seine Leben beisammen

Je wnier Arme der Roho-
ter hat, desto hektischer und
gefahrlicher wird er

Ein ldstiger Zwischenendgeg-
ner. Er kriecht hinter Euch
her und nimmt Euch minde-
stens ein Leben ah
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Crusader: ¢

(Julian Dssent - Stephan Girlich )

No Remorse

Einstiegshilfe

Stirmt nicht einfach in
Rdume, in denen gewaltig
viele Gegner lauern, meistens
| gibt es irgendwo einen Com-
| puter, an dem lhr Euch Hilfe
| in Form von Rohotern oder
| Geschiitztiirmen holen kinnt.

Speichert dfters wihrend der
Missionen ab, Munitionsman-
gel bei groBen Gegnern ist
sehr argerlich, wenn lhr vor-
her verschwenderisch gebal-
lert habt.

> W’ a8 7

Dftmals machen die Minen, Lichtschranken und Geschiitz-
tiirme mehr Probleme als die Wachposten

Das Jahr 2196 wird den meisten Menschen keine
rechte Freude bescheren. Nach der mittlerweile fast
schon obligatorischen 6konomischen Krise ein Jahr-
hundert vor der Zeit, in der unser Held seinem bluti-
gen Handwerk nachgeht, hat ein grof3er Konzern,
das World Economic Consortium (WEC), immer mehr
EinfluB3 auf die weltweite Politik bekommen, bis sie
schlieBllich die komplette Kontrolle unseres blauen
Planeten lbernommen hat. Doch auch in der fernen
Zukunft will das nicht jeder freidenkende Mensch hin-
nehmen. Und die einfachste Losung, mit kreativen
Subjekten umzugehen, lautet heute wie morgen:
beseitigen. Auch unser Protagonist gehorte zur Elite-
Truppe der WEC-Polizei, den Silencern. Doch nach
einer Kamikaze-Aktion, bei der er als einziger ilber-
lebt, beschlieft er, zu den im Untergrund kémpfenden
Rebellen iberzulaufen. Logischerweise vertraut man
ihm dort aber noch nicht, immerhin verbrachte er ja
die letzten Jahre mit der Jagd auf seine jetzigen
Kameraden. Damit lhr Euch beweisen konnt, werden
Euch die geféhrlichsten Auftréige der Aufstandischen
zugeteilt. Mit fortschreitender Spieldauer solltet Ihr so
die Bedenken Eurer Kampfgenossen widerlegen kén-

Die Generatoren explodieren mit groBer Reichweite, wie der
Herr unten im Bild schon feststellen muBte

nen, aber alles erweist sich als etwas schwieriger als
gedacht, da manch verbohrter Geist alles tun wird,
Euch mundtot zu machen.... fir immer.

Vor jedem Einsatz erfahrt |hr in einer kurzen, aber
gar nicht mal schlechtgemachten Videosequenz die
Missionsziele, eventuelle Anderungen der Befehle
werden wéhrend der Einséitze per Funkiibertragung
nachgereicht. Nach dem ersten Einsatz ist es ferner
mdglich, Waffen und Munition sowie andere Ausrij-
stungsgegensténde in der Rebellenbasis zu kaufen.
Wahrend der Auftréige steuert lhr Euren Silencer in
einer isometrischen 3D-Perspektive durch die Gebdu-
dekomplexe des Gegners. Um Eure Befehle durch-

Bei Geschiitztiirmen empfiehlt es sich stehenzubleiben, in der
Hocke trifft man sie nicht so gut

fihren zu kénnen, die vom simplen Erschief3e-alles-
was-sich-bewegt-und-spreng-danach-den-Rest-in-die-
Luft bis hin zur Befreiung einer Geisel reichen, seid
lhr oftmals auf die Hilfe der allgegenwiirtigen Com-
puteranlagen angewiesen, die lhr mit Hilfe von Codes
und Keycards bedienen kénnt, um verschlossene
Turen zu 6ffnen und gefdhrliche Fallen auszuschalten.

An den Computern erfihrt man Zugangscodes fiir verschlosse-
ne Tiiren
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13 verschiedene Waffen und etliche nnsrstungsgegenstinde
kinnen erworhen werden

= "

Schon an der Grenze des guten Geschmacks: eine menschliche
Fackel

roter Freund kurz vor dem Silencer-Exitus sollte man
schnellstens eine der Erste-Hilfe-Maschinen aufsuchen,
die Uber die einzelnen Level verstreut sind. Nach
jedem erfolgreichen Einsatz erhaltet Ihr ein Pafwort;
wer Uber eine Memory-Card verfigt, darf sogar
jederzeit wihrend der Mission abspeichern.

In der Rebellenbasis bekommt lhr Euer Briefing und diirft bombastisch

neue Waffen kaufen Eine der Tatsachen, die mir an Crusader am

- - besten gefdllt, ist, daf3 die gesamte Spielumgebung
nicht nur plumpe Zierde ist, sondern aktiv ins Gesche-
hen miteinbezogen werden kann. Wenn ich in einen
Raum hineinhaste und wie ein Irrer um mich schief3e,
kann es sein, daf3 ich nicht nur alle Gegner beseitige,
sondern meinen Ramboverschnitt ebenso, da ich eine
Kettenreaktion von Explosionen ausgeldst habe, die
auch ein Silencer nicht immer iiberlebt. Die Missionen
sind anspruchsvoll, planloses Vorgehen fihrt unwei-
gerlich zum Tod der Spielfigur; ohne strategisches
Denken lcuft beim Origin-Shooter in den spdteren
Leveln nichts. Auch die Story ist gut erzéhlt und
ribergebracht, iberraschende Wendungen halten bis
zum SchluB einen hohen Spannungsgrad. Lediglich
Grafik und Sound sind etwas blaf3 und scheinen mir
ein wenig lieblos vom PC-Original heriibergezogen.

Diese Kamera wird keinen Menschen mehr alarmieren

So kann man in manchen Missionen sogar die Kon- Ubereifrige Kritiker mégen betonen, daf3 sich die
trolle iiber Wachroboter mit enormer Feuerkraft Einsditze nicht groartig unterscheiden und das Spiel
erlangen, mit denen ganze Gebdudeabschnitte ent- auf martialische Szenen aufbaut -mir macht es aber
vélkert werden kénnen, ferngesteuert und ohne einfach Spaf3, mich mal so richtig auf harmlosem
Gefahr fir das eigene Bildschirmleben. Habt lhr Wege abzureagieren. Fiir Kinder ist Crus-

einen der feindlichen Wachménner, die in unter- ader zwar sicher nicht geeignet; wer

schiedlich starken Riistungen mit teilweise gewaltiger ~ aber nicht alles nachahmt, was

Bewaffnung herumlaufen, erledigt, kénnt thr ihn auf  die Figur auf dem Bildschirm so

Gegenstinde untersuchen, was extrem wichtig ist, da  treibt, sollte sich einen Kauf

manche der Sicherheitskréfte iiber die fir unseren durchaus Gberlegen.

Helden wichtigen Keycards verfigen. Steht unser

 IMPORT

VSR e e PlayStation ~ Hersteller: . ... ... Electronic Arts
GelRey Shootem Up  Entwickler: . ............ Origin
o5l e R SR R S LR o 1 Testmuster: ......... Flying Arts
fepar S e A D e 15 0208 / 823270
Besonderheiten: PaBwort,  Veroffentlichung: ... ... US-Import

Memory Card Ca.Preis: ........... 129,- DM
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Einstiegshilfe

Gegeniiber anderen Rollen-
spielen muB man bei Suike-
den keine neuen Waffen kau-
fen, sondern seine alten heim
ortlichen Schmied scharfen
lassen. Es ist ratsam, erst die
Waffe eines Mitglieds kom-
plett aufzubauen, um dessen
Durchschlagskraft entschei-
dend zu erhdhen.

So Uberzeugend Sonys derzeitige Markiposition
auch sein mag, in einer Kategorie liegen die User bei
Segas Konkurrenzprodukt deutlich besser: beim Rol-
lenspiel bzw. Action-Adventure. Abhilfe versprach
der japanische Superseller Beyond the Beyond, konn-
te aber nicht restlos iberzeugen. Nun versucht sich
Konami mit Suikoden.

Und zwar mit einer ziemlich innovati-
ven Backroundstory: Als Sohn des Kriegs-
herren Teo beginnt der Spieler das Game.
Der Vater hat sich durch zahlreiche Ruh-
mestaten um das Imperium verdient
gemacht und wird deshalb zu einer
besonders schweren Aufgabe rekrutiert.

-%zinnsze&%ﬁ%m, leader

J o Aenstin Army: geld zahlen und wird wahrend der Abwe-
senheit des berilhmten Daddys bei der
Imperial Guard ausgebildet. Leider ist

Commander Kraze nicht besonders gut auf
den Spréf3ling zu sprechen und teilt ihn zu
allerhand Sklavenarbeit ein. Nach einem
der sinnlosen Kampfeinsdtze kommt der
beste Freund des zukiinftigen Helden ums
Leben, und der schwertschwingende Tee-
nager erkennt, daf3 auch Imperator Bar-
barosa nicht gerade das Gelbe vom Ei ist,
bis man schlieBlich, aufgrund des Able-
bens der Rebellenfihrerin Odessa, unver-
hofft zum Untergrundbefehlshaber avan-
ciert.

Gesprach AufschluB iiber so
manches Ritsel

Flaming Arrows
Firestorm
Dancing Flames

2
*5/3/2/0
Lv3s

Mit den Runes konnt lhr
bestimmte Zauherspriiche
equippen

Suikoden beschrankt sich auf die klassischen Ele-
mente des Rollenspiels, die von Square definiert wur-
den. So lguft man Gber die Oberlandkarte und wird

Der Youngster hingegen muf3 erstmal Lehr-

SYSLem: T T PlayStation ~ Hersteller: ... ..
EL o] R SR e RPG  Entwickler: ... ..
SpiBleR S o e et 1  Testmuster: . . ..
LevBh i e R s e Entfallt

Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Verdffentlichung: .

BCa. Preis: .. ...

{ Holger GdRmann - Stefan Hellert )

nach dem Zufallsprinzip angegriffen. Die Grafik blen-
det dann auf die Kampfperspektive iber, wo die
Maglichkeiten der Next Generation-Konsolen ange-
deutet werden. Aber auch die sttindig wechselnde
Kameraperspektive kann nicht dariiber hinwegtdu-
schen, daf3 Suikoden optisch enttéuscht. Zwar wird
SoundméBig einiges geboten, aber dennoch darf
man sich von der PSX mehr erwarten. Durch die fast
vollsténdige Konvertierung alter Spielelemente macht
Suikoden auch méchtig Spaf3. Konami hdtte aber an
einigen Feinheiten, wie etwa der Meniifihrung, noch
den letzten Schliff anbringen miissen. Alles in allem
aber bleibt das Produkt ein gut spielba-
res, abwechslungsreiches und
kurzweiliges Game, das fiir
RPG-Fans unerldBlich sein

dirfte.

....... Konami

....... Konami
- Eh o 0T

o Eeahk ... ... ...
PR
...... 899-DM" Gameplay ................
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.o . ® : L] ®
Fax 030 425 48 62 Ausziige aus unserer Preisliste Importspiele Hier!
» 5 Moto X DT 94
SNES Sega Saturn Nintendo 64 Sony Playstation Manic Kart's Dt 89
Powerplay Hockey Dt 89
Action Instinct Dt 99 | BugToo us 109 | K1Gold US 189 | Allied General Us 119 Bubsy 3 D , Us 109
Asterix & Obelix PV 119 | Bum Cycle Dt 99 . ATV Evolution Dt 99 Fowe Raeers Eivoall. U8 0100
Breath of Fire 2 Dt 109 Casper Dt 94 | Shadow of Empire US 189 | Baphomets Fluch Dt 89 Super Puzzle Fighter  US 119
Bomberman 4 Jjp 179 Crusader no Remorse Dt 99 | Mario Kart P 209 | Beyond the Beyond uUs 119 Cool Boarders Dt 94
Civilisation us 129 Command & Conquer US 119 | Mario Kart + Pad JP 269 | Blazing Dragons Dt 89 Pro Wrestl\mg 2 JP 139
Chrono Trigger US 144 Dawn of Darkness US 119 | Mario 64 US 179 | Havens Gate Jp 139 Wild Arn;:‘ P 139
Donkey Kong 2 GV 109 | Die Hard PV 99 | Wayne Greatzky Hockey US 169 | Crash Bandicoot Dt 109 Al Sl
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FIFA Soccer'97 Dt 119 [ zum Selbsteinbau incl. Bauanltg. in Farbe | Legacy of Kain Dt 89
Jungle Sk byl d kl [ h t d .l 3 9 9 0 k;;l?grhe Gaterin, gi ;g
Lufia p 109 | dann klappt s auch mit aem... nur ‘ - 0 0
Lufia 2 UsS 139
: e Mega Man X 3 Dt -89
Mechwarrior 2 Dt 109 | Command & Conquer Dt 99 | Waverace US 179 | Command & Conquer Dt 94 1 ;
Meia Man 7 Dt 109 : . NBA Hang Time Dt 89
Sl Dark Savior US 119 | NBA Hang Time US 179 | Crow Dt 94 NBA Jam Bxticthe Dt 89
NHL ]‘!_oclfe)- 9 Dt 119 Cruisin USA US 179 | Crusaderno Remorse Dt 89 NBA in the Zone 11 Dt 94
NBA Live 97 Dt 119 1 paytona Champion Ed. Dt 99 | Golf JP 189 | Dark Stalker Dt 89 NFL Face Off 97 Us 99
Operation Starfish Dt = 59 | Dragon Heart US 119 | Perfect Striker JP 199 | Deception Us 119 NHL Hockey 97 Dt 89
Parodius 3 JP 17? Dragon Force US 119 | Turok (Ende Februar)  US 179 | Destruction Derby2 Dt 99 Ogre Battle P 139
Primal Rage Dt %9 Exhumed Dt 99 | Verlingerungskabel Pad 24.- Ofiuide Sescer Dt 89
Eoucehic. PV. 99 | Fatal Fury Real Bount ~ JP 139 | Control Pad (diverses) 69.- | Disruptor Dt 89 Dt nit P 139
Super Turrican 2 Dt 59 I Fighters Megamix JP 129 | Control Pad (farbig) 79.- | Dragon Heart-Fire&Steel Dt 89 Diwer Mave Wiesiling: Db 89
Syndicate Dt 69 | Fighting Vipers Dt 99 | Memory Card einfach/dfach 39/59 | ESPN Extreme Games2 US 119 Pro Pinball the Web _ Dt 89
S Dt 79 1 FIFA Soccer 97 Dt 94 | Lenkrad auf Anfr. | FIFA Soccer 97 Dt 89 Project Overkill Dt 89
Sfe(.ret ol: Evermore Dt 109 Hexen Dt 94 | Joystick auf Anfr. | Final Fantasy 7 JP. 139 Pandemonium Dt 89
Stcid ol ians 2 Ip 199 | iron & Blood Dt 94 | Nintendo 64 Soundtrack 59.- | Hexen Dt 89 Return Fire Dt 94
Superstar Soccer deluxe Dt 129} yon Seorm US 119 | Schachtadapter US/Jp 39- | Horned Owl Dt 94 Bitoaded Dt 94
Super MarioRPG ~ US 139 | yipo o Fighters 96 1P 129 | Action Replay auf Anfr. | Iron & Blood Dt 89 Behel Asbauis US 119
?::f eg;ﬁf:]‘:f Alpha 2 gi ﬁg Lunar Us 119 | - Deutsche Spiele auf Anfrage----- | Superstar Soccer Dt 89 Resident Evil Dt 99
l'['. ; Magic the Galering Dt 94 . Road Rage Dt 89 Resident Evil 2/Bio Hazard 2 JP 139
- é\;;“k Dt 195 | Mr Bones Dt 94 Umbauten+Kit Toshinden 3 P 139 RigeRacers | B 119
g NBA Live 97 Dt 94 Area 51 Dt 94 Sim City 2000 Dt 89
P?’“EPS"I‘M - gt lgg NHL Hockey 97 Dt 94 | SNES60Hz Umbau 99 | Persona us 119 Star Gla};[iators Dt 94
Uetbns i ll; ario Dt . NHL Powerplay Hockey Dt 99 | Sony PSX Bausatz 59 | Suikoden ‘ Dt 94 Star Treck Generation:.  US. 119
foat i : Nights mit Pad Dt 129 | RGB Umbau N 64 incl. Colorbooster 89 | Mechwarrior 2 us 119 Shadow Struggle P 129
W 1d Dt 109 NBA Jam Extreme Dt 94 | Saturn 60 Hz Umbau 99 | Incredible Hulk Dt 94 Soviet Strike Dt 89
Walerwor B 118 Need for Speed Dt 94 | US/JP Umbau N 64 19 | Virtua Pool Dt 89 Steel Harbinger Dt 89
Worms P B 5 Ogre Battle IP 139 | Sonstige Umbauten/Reparaturen Exhumed us 119 Streetfighter Alpha2 Dt 89
Wi:’%m\.;\r'r:srt!emania D: S | Panzer Dragon2 Dt 99 | aufNachfrage Hardcore 4x4 Dt 9% Syndicate Wars Dt 89
4 : Panzer General Dt 99 Soul Ed JP 139
Yoshi's Island Dt 119 . e ge
Chrnchit be a1} 2oE US 119 | qlle Dt Titel auch als ungebremste US Version lieferbar!!!| Toshinden 2 Dt 99
: ‘rau; Tp“;e s ?) 89 Return Fire Dt % Time Commando DT 89
Action Replay ; Sonic Fighters us 119 Tekken 2 Dt 109
. SONIC the Fighters JP- 119 Tomb Raider Dt 89
Sonstiges Scorcher us 119 LO e n e rs 0 n Tilt! Dt 8
Soundtracks auf Anfr. | Scud us 119 n Track & Field Dt 9
z. B. Ogre Battle 69§ Sevict Strlke Dt 89 D anzi g er S'l'r 124 Twisted Metal 2 Dt 94
; : P Shining of the Holy Ark JP 129 . Tobal Nr.1 Dt 94
Manga Video auf Anfr. Sonic Blast 3D Us 119 k G .f Id S'I' S ke
Players Guide auf Anft, Bl ing Commander 1
z. E{ 'll:ikk‘:; 2 ; ;4,- Streetfighter Alpha Dt 94 E cke reirswa e r r. Warhammer Dt 94
Pavdemion it 34| Tomb R:}idcr Dt 99 Wipe Out 2097 Dt 99
Shadow of Empire 34.- Ehfee iDé“?' Dwarves Dt 34 NHMﬁNDO 6& ‘-' S P EZ IA LU M BA U X-Com 2 Dt 94
i Dt B i
S s 109 [ US - JOPG” Cera | NI O | Ciaveaca: i3
Legacy of Kain 34.-| Virtual On Uus 119 n 0 ohne Vorbooten Negcon Pad 89
Zeitungen - Blood Games 10.- |} Virtual On A2 il o ) Scho 49 9 9 0 RGB Kabel 39
i S i 14.]| VIRTUACOP2 It 877,21 nur G 9 90 DM || cameGun a5 49
Game Fan 14.- | Worldwide Soccer Dt Control Pad 39

==P Unsere Multimedia Shops in Berlin

SPANDAU s
Seegefelder Str.75
nahe Rathaus

MARZAHN
Marzahner Promenade 47

neben A-Z

PRENZ'LBERG

yerkout rwﬂ

- Hans-Otto-Str. 28
nahe Dimitroffstr.

Geschiftszeiten: Montag bis Sonnabend 12.00 Uhr - 20.00 Uhr. Schnellversand: Bis 17.00 Uhr bestellte Waren werden noch am selben Tag abgesendet (Lagerware). Fiir
nichtabgenommene Ware berechnen wir pauschal 20 DM. Unfreie Sendungen werden nicht angenommen! Ankauf bequem per Post nach telefonischer Absprache.

Postanschrift: Video & Game, 10407 Berlin, Danziger Str.124.

US - Import * GV - gebraucht * Dt - Deutsch

Ladenpreise konnen abweichen!
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The Incredible

T (Stephan Girlich « Gitz Schmiedehausen )

Hulk the Panthenn CEDE

Die Special Moves sind zahl-
reich und wirkungsvoll

Die'liegner gliinzén dnrnﬁ
Grohpixeligkeit und stupide
Angriffstaktiken

gen, kranken aber an der duBerst schwammigen Steuerung

Die Mitglieder der Pantheon Saga, eine Gemein-
schaft freundlich gesinnter Superhelden, hat es sich
zur Aufgabe gemacht, unter der Fishrung von Aga-
memnon Hulks Gbernatirliche Krafte in den Dienst
der Menschheit zu stellen. Uber finf Level, die, bis
auf den letzten, jeweils in drei Abschnitte unterteilt

sind, erstreckt sich das Abenteuer. Die diister gehalte-

nen Szenerien sind kompleft in 3D modelliert, Objek-
te im Hintergrund verschwinden hinter einer Nebel-

wand. Die Aktionsvielfalt von Hulk ist bemerkenswert:

der griine Bursche kann rennen, springen, schlagen,
treten, Gegenstéinde aufnehmen/verschieben und
schmeif3en, sich ducken und in Deckung gehen und

Die .lum n Hun-Sequenzen sollen fiir etwas nhwechslung sor-

1A J
'--:‘WW

u,’*h:"lut\a l"u“lu I VA

v .m Lowakddiw ..h
Im ersten Abschnitt des Trauma und lazarus-leuels uerllert
man bei einem Sprung ins Wasser kein Leben

simple Umhauen von mannigfaltigen Gegnern; diver-
se Endgegner kiinden das Ende einer Runde an. Zwei
Leisten am oberen Bildrand informieren iiber Special
Move- und Lebensenergie, zahlreiche Power Ups fiil-
len beide rasch wieder auf. Das Extra schlechthin ist
das Emergency Team-lcon, iber das Hulk weitere
Superhelden (Ajax, Atalanta, Ulysses, Hector) zu
Hilfe rufen kann.

Auf der Packung steht fett zu lesen: "Don’t make
me angry... you wouldn’t like me when I'm angry!"
Voll ins Schwarze getroffen, Jungs! Denn nach dem
Test von Hulk war ich wirklich mies drauf, und dann
bin auch ich unausstehlich! Die dumpfbackige Kombi-
nation aus plumpem "Hau blind drauf" und "Wo ist
der néchste Schalter?" mag Leute mit dem IQ eines
Bandwurms ohne Hauptschulabschluf3 ansprechen,
der Durchschnittszocker mit gesundem Menschenver-
stand dagegen wendet sich innerhalb kiirzester Zeit
mit Grausen ab. Was soll ich mich groB3artig tber
Grafik, Sound oder Gameplay auslassen - The Incre-
dible Hulk ist insgesamt einfach eine einzige Zumu-
tung. Dabei sind durchaus gute Ansctze zu erkennen,
durch die schlampige Ausfihrung wird
aber jeglich méglicher Spiel-
spaf3 sofort im Keim
erstickt. Selbst hartgesot-
tene Marvel- bzw. Hulk-

verfiigt zudem Gber ein reichhaltiges Repertoire an Fans halten

Special Moves (ca. 20). Meist beschréanken sich seine  Abstand zu

Aufgaben auf das Aktivieren von Schaltern und das diesem Titel!

SysEBm s e s PlayStation  Hersteller: . ... . . Eidos Interactive

Genre: . .. .. Beat'em Up Adventure  Entwickler: . ......... Team ATD

SpIeler e 1 Testmuster: .. . ... ... Flying Arts

eyt s s e 14+ Beus e Eeralik ... cieieae. 6

Besonderheiten: . . ... ... PaBwort  Veroffentlichung: . ... .. Csimopessoound . .................. 6
CacPras s o ey KA. Gameplay ................ )
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BESTLAP
e
LAPTIME
©:33:99
©:30:36

AR A IAR JLEE

'kt die Grafik besser als in Bewegung

Auf3en- oder Egoperspektive kéimpft lhr auf vier
Strecken um Siege oder Bestzeiten. Die auf Polygon-
basis konstruierten Kurse sind mit zahlreichen Eng-

wirkt der Flieger recht
klohig

stellen, Spriingen und Steilkurven eine echte Heraus- Vor einem Rennen bestimmt
forderung, die direkte Steverung erméglicht jedoch Ihr neben dem Flieger auch

rasch erste Erfolge. Fiir das Meistern aller Schwierig-
keitsgrade winken ein Spiegelverkehrt-Modus und

. i eine zusatzliche Hubraumklasse (Joker).

Vor ziemlich genau
einem Jahr konnten wir
Road Rage alias Speed
King zum ersten Mal pro-
bespielen. Auf der ima (Automatenmesse) in Frankfurt
lockte der Racer als coin-op mit aufwendiger Kabi-
nenhydraulik. Das Spiel erinnert durch seine futuristi-
sche Aufmachung auf den ersten Blick etwas an
wipEout, versteht sich allerdings als reinrassiger
Racer ohne Waffen oder Extras. Auf einen Meister-
schaftsmodus hat man verzichtet, geﬂogen werden
grundsatzlich Einzelrennen, entweder auf Zeit (Time
Trial), gegen einen (Battle Run) oder sieben Gegner
(Speed Race). lhr habt die Wahl zwischen etlichen
Fluggerdten, die sich in Top Speed, Handling, Accele-
ration und dem Wirkungsgrad der Luftbremsen unter-
scheiden, und drei Geschwindigkeitsklassen. Aus der

fLieblos

Road Rage als ernsthafte Konkurrenz fir wipEout
einzustufen, halte ich fir vermessen. Einzig im Time
Trial macht der futuristische Racer richtig Spaf3, weil
hier die Grafikengine die CPU nicht iberfordert.
Fliegt man dagegen ein Rennen mit Gegnern, nagen
. die stetigen Geschwindigkeitsprobleme doch ziemlich
am Nervenkostim. So gesehen ist es eigentlich véllig
wurst, in welcher Geschwindigkeitsklasse man startet,
denn sobald auch nur ein weiterer Gegner auf dem
Screen erscheint, wird das Spieltempo in jedem Fall
deutlich gebremst, Ghnlich wie bei Bullfrogs Hi Octa-
ne. HaBBliche Pop-ups sind ein weiterer optischer
Mangel, grafisch also kann die coin-op-Umsetzung
nur wenig Uberzeugen. Und auch in spielerischer
Hinsicht ist der Titel kein sonderliches Highlight. Dies

die Geschwindigkeitsklasse

liegt nicht an der Steverung, denn die ist gar nicht

mal schlecht, vor allem mit einem analogen Control-
ler. Vielmehr sind die Computergegner absolute

Schlumpfis, will heiflen, nicht mehr als
bewegliche Hindernisse. Klasse und
Rasse findet man letztendlich in

Road Rage nur wenig, Freaks

testen ausfhrlich an.

4 IMPORT S Systemt: e e PlayStation  Hersteller: ............ Konami
: Gentes & e e s Rennspiel ~ Entwickler: . ........... Konami
opielert v R R R 1 Testmuster: ... oiis. Flying Arts

e e e e 4 Tel.: 0208 / 823270  Grafik ...

Besonderheiten: . . . .Memory Card,  Verdffentlichung: . .. .Japan-lmport  Sound ...

neGeon-Pad  Ga Preis oo an KA.  Gameplay




(playstation)

B2

linrnhilqn nach dem
schnellen Abraumerfolg. Sta-
pelt moglichst viele gleich-
farbige Steine auf- und
~nebeneinander. legt eine
~weitere Schicht einer ande-
ren Farbe obendrauf und pla-
ziert darin einen Kristallzer-

einem Iun mehrere Flrllrli-
‘hen abzurdumen, sind die

Ken berei
Dreierkombo vor

( MARZ 1997 - FUN GENERATION) T

Super. Puz’
Flghter i

wenigen Ziigen seinen giinstig gefiillten Schlrm
abrdumen und gewinnen

Es gibt eine Handvoll Titel im Videospielbusiness,
die sich im Laufe der Zeit zur Lizenz zum Geld-
drucken entwickelt haben. Capcom hat dies bei Street
Fighter frihzeitig
erkannt und den Titel
exzessiv immer wieder
neu aufgelegt. Von
Turbo nach Super tber
Movie zu Zero und
Alpha, es gab immer
einen Grund, um hoch-
wertige Priigelkost unter
die Fans zu bringen.
Doch mit dem neuesten
Spiel rund um Ken, Ryu
und Chun-Li hétte wohl
niemand gerechnet. Es
handelt sich um eine
Tetris-Variante, bei der
die vier Akteure aus
Street Fighter und vier weitere aus Darkstalkers
eigentlich nur Mittel zum Zweck sind. Auf dem Screen
finden sich zwei Spielfléichen, eine fir Spieler Eins,
die andere fir den menschlichen oder den computeri-
sierten Kontrahenten. Im Arcade Mode tretet lhr in
einem von drei Schwierigkeitsgraden an, im Street
Puzzle Mode kémptft lhr um diverse Extra-lcons wie
bspw. ein neues Outfit fir einen Kampfer oder den
versteckten Super-Puzzler Akuma. Die Regeln sind
simpel. Im Feld befinden sich verschiedenfarbige Kris-

Systemy e mra e PlayStation ~ Hersteller: ... ..
(GORRE . e Knobelspiel ~ Entwickler: . . . . ..
28] o1 [ RS R R S T 1-2  Testmuster: . .. ..
eyl el T S e Entfallt

Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Verdffentlichung: .

Ca. Preis:

..... 129,- DM

((Gétz Schmiedehausen - Markus Appel )

I Seché der s'ila'h\en Hkteﬁre im l.ll'lerll.lli'cli' (Akuma ieilltl '

talle. RegelmdBig fallen neue Steine von der Decke.
Um die Steine verschwinden zu lassen, setzt man
Kristallzerstsrer ein, die jeweils zu den Farben pas-
send auftauchen. Je mehr gleichfarbige Steine zusam-
menhéingen, sich also rechts, links oder unterhalb des
angespielten Steines befinden, desto mehr Steine
bekommt der Gegenspieler dazu. Gelingt es, gleich
mehrere Farben abzuréumen oder mit einem Joker
alle Steine einer Farbe auszuschalten, geht ein hefti-
ger Steinregen auf den Gegner nieder. Die negativen
Auswirkungen kann man auch verbildlicht im Verhal-
ten der beiden Kémpfer in der Mitte des Bildschirms
sehen, bei einer groben Abrdumaktion hauen sie sich
gar firchterlich auf den Schédel.

mezzo a la Street Fighter

Puzzle Fighter Il (es gibt keinen ersten Teil) ist
ebenso wie Bust-A-Move, Tetris oder viele andere
Knobelspiele schnell zu kapieren und entfaltet sein
Suchtpotential ohne Umschweife. Die Mini-Fighter
sorgen zusétzlich fir Unterhaltung, und mit der richti-
gen Taktik schafft man es vielleicht auch einmal,
Akuma zu schlagen. Aufgrund der vielen Variations-
maglichkeiten im Schwierigkeitsgrad und der hochin-
telligenten Computergegner wird der Titel so schnell
nicht langweilig. Fir Suchende nach
einer neven Knobelherausfor-
derung ein addquates und /

. !

wertvolles Fundstiick. '

........ Virgin
...... Capcom
S 0.LT.
ot e 3
S dopaiimparceeSeund ... ... ... ... 5
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(Holger Gépmann - Gunter Glos )

* ‘ CREDIT ©

Die dicﬁ_é; Gegner sind meistens Fische

Darius war eines von zahlreichen Ballerspielen der
Importkonsole PC-Engine, die bei Zockernostalgikern
ldngst zum Kultstatus avancierte. Das Shoot'em Up
von Taito machte aber schon auf dem Saturn eine
schlechte Figur (siehe Test FG3/96, Rating: 4/10).
Die PlayStation-Konvertierung, die jetzt in Japan
auf den Markt kam, wurde aber von Interbec umge-
setzt, was, gleich vorweggenommen, dem Spiel nicht
besonders gut tat. Im Silver Hawk, einem Abfangjé-
ger der Marke "extrem-cremig", stirzt sich der Spie-
ler, nach einem peinlichen Vorspann, ins Geschehen.
Zahlreiche Fisch- und Raumschiffwellen stirzen auf
das eigene Sprife ein, von denen einige Widersacher
farblich gekennzeichnet sind. Diese tragen Extras bei
sich, die den eigenen Kreuzer mit Waffen, Schutz-
schild und Bordraketen aufwerten. Am Ende der
Stage wartet ein gigantischer Fisch auf den Spieler,

das Markenzeichen von Taitos Shooter. Nachdem die-

ser die Waffen gestreckt hat, stehen dem Spieler zwei
neve Level zur Auswahl. Auf diese Art und Weise

I AVE DOUD6I0C 4'_."__ M- GG i‘”i‘.’o:'i""’_:.-
iR ) sTonigge

w.
-
o
:
~
-
™
'l

........... PlayStation
........... Shoot'em Up
SpialBR R et T e e, 1-2

Besonderheiten: . ... ... .. Entfallt

Entwickler:

(MARZ 1997 - FUN GENERATION)
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— Darius Gaiden

BED - .- CREDIT 2

Il'er erste Endfisch hat seine verwundbare Stelle im Maul

pe== :ﬂ.’# B
In Zone | wird der Spieler von Sc
einigen Warps gerettet

r k.
¥ oB®  corr 2y

kann das Spiel auf sage und schreibe sieben ver-
schiedene finale Endstages zuriickgreifen.

Ruckelorgie
Zugegeben, was Taito auf den Saturnbildschirm

zauberte, war nicht gerade eine Offenbarung. Was
aber Interbec aus dem einst interessanten Shooter
machte, grenzt an eine Frechheit. Schon bei wenigen
Objekten auf dem Bildschirm ruckelt sich das Pro-
gramm zusammen. Nun kann man sich ausmalen wie
es bei den groflen Endgegnern aussieht. Da nun auch
Steuerung und Gameplay ziemlich daneben sind,
reiht sich Darius Gaiden in die Peinlich-Reihe der
Softwaregeschichte ein. Da hilft es auch nicht, daf3
die Hintergrundgrafiken und die Endgegner teilweise
sehr schén gezeichnet und die Musikstiicke einer
Next Generation-Konsole durchaus wiirdig sind. Teil-
weise sind auch die gegnerischen Angriffswellen so
Ubermdchtig, daf3 man mindestens einen Treffer
nehmen muf3. So bleibt unter dem Strich ein
Ballerspiel, das den Namen Darius nicht ver-

dient; und Taito-Fans sollten lieber auf das i
brillant aussehende Layer Section 2, das i
demndchst fiir den Saturn
erscheinen wird, warten.

Eabreis s s 129,- DM

Test ISR v e 80 SH A
Tel.: 0711 /61 37 58
Verdffentlichung: . . . .Japan-Import

en merigenIeuels steht
man unter intensivem BeschuB

A7 A'-'- ! ‘Dhb‘ A
Die fleischfressende Pflanze
ist ein harter Brocken

Nach AbschluB einer Stage
kann man seinen Weg
wihlen
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14’ 21”46

Wenn die keinere Leiste voll
ist, kann man einen Power-
move ausfiihren

Sofia beherrscht Moves aus
den beiden ersten Teilen

Sprigen ist wie bei den
meisten 3D-Beat’em Ups nur
bedingt sinnvoll

(Mimz 1997 - FUN GENERATION) T

Toshinden 3

: = R .; :-I
Zola und Sofia sind mit einer Peitsche ausgestattet

Takara geht in die
dritte Runde und pra-
sentiert uns zum zweiten
Mal eine aufgebohrte
Version der Tohshinden-
Serie. Neuverdings wer-
den wir mit einem Ren-
der-Intro, in dem die
Charaktere kurz vorge-
stellt werden, begriifit.
Dann missen wir uns
fir einen von insgesamt
vierzehn Fightern, dar-
unter selbstversténdlich
die Figuren der ersten
beiden Teile (Sofia, Eiji und Co.), entscheiden, um uns
mit diesem im Arcade-Mode bis zum Endgegner Abel
durchzuschlagen. Wird dieser besiegt, gibt es auf3er
einem "Abspann" zusétzlich einen Bonuscharakter als
Belohnung. Macht summa summarum insgesamt 28
verschiedene Priigelknaben. Um beispielsweise die
Specialmoves der neuen Kampfer herauszufinden,
besteht die Maglichkeit gegen einen Freund oder
gegen die PlayStation einen Einzelkampf zu bestrei-
ten. Andere Spielmodi wie etwa der Team-Battle-
Mode sind allerdings gnadenlos dem Rotstift zum
Opfer gefallen.Gekampft wird in einem Kéfig a la
Fighting Vipers, d.h. es ist nicht mehr méglich, von
der Plattform gestof3en zu werden. Jeder Fighter kann
auBBerdem pro Runde zwei Super-Specialmoves und
mittels einer zweiten Energieleiste, einen Powermove
an den Mann bringen. Neu ist auch eine Art Combo-
System, das zéhlt, mit wie vielen aufeinanderfolgen-
den Schlégen und Tritten man den Gegner durch die
Luft jongliert.

{(Andreas Binzenhiifer - Philipp Noack )
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B el 3
Gekampft wird in Kafigen a la Fighting Vipers

Tempora
Ll 211
Tohshinden 3 ist eigentlich
nichts anderes als ein weiteres
Spiel der Trilogie. Technisch ist
es jedenfalls alles andere als
zeitgemdf3, und vor allem in
Punkto Grafik hat die PlayStation
schon Besseres gesehen. Das Nutzen der
dritten Perspektive wurde dafiir einen Tick besser
umgesetzt als bei den beiden Vorgdngern. Nie war
die Anzahl der Moves so hoch, und damit braucht
sich die objektiv betrachtet etwas triige Spielbarkeit
nicht unbedingt vor Teil 1 und 2 zu verstecken. Vor
einigen Monaten ware Tohshinden 3 sicherlich noch
mehr als eine Uberlegung wert gewesen. Doch die
Zeiten &ndern sich, und die Konkurrenz schlaft nicht.
Wer Tekken 2 besitzt und Soul Edge kaufen kann, hat
an und fir sich keinen zwingenden Grund sich Toh-
shinden 3 zuzulegen, besonders da die Grafik in
keinster Weise mit der der Namco-Konkurrenz mit-
halten kann und selbst im Vergleich zum zweiten Teil
deutlich abgebaut hat. Beat’em Up-Fans, die fir
gewdhnlich mehr als zwei gute Genrevertreter ihr
eigen nennen méchten, kdnnen sich einen Kauf trotz-
dem iberlegen. Alle anderen bekommen mit Tohshin-
den 3 ein gutes Beat’em Up mit einer ungewshnlich
hohen Anzahl an Kémpfern, kénnen sich
aber aufgrund der starken Konkur-
renz fir das gleiche Geld vor
allem technisch ausgereiftere
Produkte kaufen.

avetent: s A Tttt PlayStation  Hersteller: .. ........... Takara

2513 1 - CUSeRbe S b SO Beatem Up  Entwickler: . ............ Takara

SpIBlBr i e S e 1-2  Testmuster: ......... Flying Arts

Levele e e 28 Kémpfer + BEEE O RN . . ... ccireeaenes

Besonderheiten: ... .Memory-Card  Verdffentlichung: . .. .Japan-import Sound ...................
BePhalE-a f e 129-DM Gameplay ................



LADEN & VERSAND
NATRUPER STR. 20, 49076 OSHABRUC

PLAYSTATION
GEBRAUCHTE SPIELE
ANKAUE UERKAUF
ACE COMBAT 15,00 29,90
AGILE WARRIOR 15,00 29,30
ALIEN TRILOGY 25,00 49,90
BUST-A-MOVE 2 30,00 59,90
CYBERIA 25,00 49,90
DESCENT 30,00 59,90
DESTRUCTION DERBY 25,00 49,90
DISCWORLD 25,00 49,90
EXTREME GAMES 25,00 48,90
FORMULA 1 40,00 69,30
FADE TO BLACK 30,00 59,90
FIFA SOCCER 20,00 38,30
GALAXY FIGHT 20,00 39,90
HI-0CTANE 15,00 29,90
KRAZY IVAN 25,00 49,90
LEMMINGS 3D 20,00 39,90
MICKEYS WILD ADu. 20,00 38,30
NAMCO NR.1 gggg gggg
NBA JAM T.E. ,00 38,
NFL GAMEDAY 20,00 33,30
NOVASTORM 15,00 29,90
OLYMPIC SOCCER 25,00 43,90

PETE SAMPRAS TENNIS 40,00 68,30
PRIMAL RAGE 25,00 49,90

RAYMAN 25,00 49,90
RESIDENT EVIL 30,00 sg.su
RIDGE RACER REy. 30,00 53,30
SHELLSHOCK 20,00 39,30
TEKKEN 20,00 39,90
TOHSHINDEN 2 ggﬂnﬂ 59,90
TOTAL NBA ,00 49,90
VIEWPOINT gggg gggg
WING COMMANDER 11l 300 co'sn
x'cu“ ' 1)

VERSAND & LADEN 0SNABRUCK

PLAYSTATION SUPER NINTENDO

NEUE SPIELE GEBRAUCHTE SPIELE
NEY ANKAUF VERKAUE
: 83,90  ACTRAISER 10,00 29,30
BAPHOMET'S FLUCH 89,80 AERO THE ACROBAT 10,00 29,80
BEDLAM 89,90  ALADDIN 30,00 59,90
BLAST CHAMBER 89,90 BATMAN FOREVER 20,00 44,90
COMMAND & CONQUER 93,90 BRAINLORD 20,00 44,80
DESTR' DERBY 2 99,90 CASTLEVANIA 1V 10,00 29,90
DISRUPTOR 8990  CHESSMASTER 20,00 44,90
HARDCORE 4X4 8390  pooL SPOT 10,00 29,90
INTERN'SUPER.SOCCER 99,30  DEMOLITION MAN 20,00 44,30
LEGACY OF KAIN 9990  piE SCHLUMPFE 30,00 59,90
LOST VIKING 2 9990  pDONKEY KONG 1 30,00 59,90
NAMCO NR.3 8380  pRAGON 20,00 44,80
NBA LIVE'S7 9330  EMPIRE STRIKES BACK 20,00 44,80
ONSIDESOCCER 8990  F.2ERD 5,00 19,30
PANDEMONIUM 8390  EaTL FURY 15,00 34,90
PGA'97 99,90 FIFA'SB 30,00 59,30
RELOADED 9380  iLusioN oF Time 30,00 53,30
SMASH COURT TENNIS 83.80 N7 supeRsT.S0cC.2 30,00 59,30
TEMPEST X 39,30 JURASSIC PARK |5.|]0 34,9“
TOMB RAIDER 9390 ) ngoN 30,00 58,90
WARHAMMER 9390 | EMMINGS 20,00 44,90
WWF IN YOUR HOUSE 8330  MARIDKART 20,00 44,90
X-COM 2 9330 MARIOWORLD 5,00 18,80
= MEGAMAN X 15,00 34,90
PLAYSTATION 399,90 PARODIUS 10,00 23,30
4 PLAYER ADAPTER 69,90 ROCK'N ROLL RACING ig“ng 59,30
360 X MEMORY CARD 830  SEGRET OF EVERMORE 0’0o gggg
ACTION REPLAY 83,90  STARWING 4
ASCII PAD 63,90  SUPER GHOULS'N GH. 2o io'en
JUSTIFIER 8390 SUPER R TYPE 20 AL 10
MAD CATZ LENKRAD 149,80 SUPER TURRIGAN 2 7o co'sg
NE-G-COM 89,90  THEME PARK 1580 390

REB KABEL 2990  WWF RAW oo,

LADEN
JOLLENBECKER STR. 50, 33813 BIELEFELD
TEL.. 0521-124207

DER SPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

SEGA SATURN
NEUE SPIELE

ANDRETTI RACING
AREA 51 89,90
CASPER 89,90
GCOMMAND & CONQUER109,90
CROW CITY OF ANGELS 99,90
CRUSADER N.REMORSE 83,30
DARK SAVIOR 99,90

MU
99,90

DIE HARD 98,90
FIFA'37 89,90
4X4 HARDGORE 98,90
IRON & BLOOD 99,80

JEWELS OF THE ORAC. 89,90

LOST VIKINGS 2 99,90
MR.BONES 99,90
NBA LIVE'S7 89,50
PROJECT OVERKILL 93,90
SCORCHER 89,30
STREETRACER 88,30
TEMPEST 2000 89,90
VIRTUA COP 2 93,90
VIRTUA ON 99,90
WHIZZ 99,30
X-2 PROJECT X 95,30

SEGA SATURN ZUBEHOR
SATURN 399,90
6 PLAYER ADAPTER 69,30
ACTION REPLAY 89,90
BACKUP MEMORY 39,90
COBRA GUN 89,90
CONTROL PAD 49,90
MISSION STICK 149,90
RF UNIT 49,90
RGB KABEL 29,90

SEGA SATURN
GEBRAUCHTE SPIELE
ANKAUF VERKAUF
3D LEMMINGS 25,00 43,90
ALIEN TRILOGY 30,00 59,30
BUG 20,00 39,30
CASPER 40,00 68,30
CLOCKWORK KNIGHT 15,00 29,30
CYBERIA 20,00 39,30
DAYTONA USA 20,00 39,90
DISCWORLD 30,00 59,30
EUR0'S6 20,00 39,90
F1 CHALLENGE 25.00 49,90
FIFA'S6 25,00 49,90
BEX 20,00 39,90
GOLDEN AXE 15,00 29,30
INT VICTORY GOAL 15,00 28,80
JOHNNY BAZODOK. 15,00 28,80
MYSTARIA 20,00 39,90
MYSTERY MANSION 20,00 33,90
NEED FOR SPEED ?g,nu 59,90
PANZER DRAGOON 1s-gg gggg
PEBBLE BEACH GOLF 000 2o
PRO PINBALL 00 38,
RAYMAN 2000 33,90
ROAD RASH 30,00 53,90
SEGA RALLYE gggg :ggg
SIM CITY 2000 00 48,
SHINOBI X 15,00 29,30
STORY OF THOR 2 gggg gggg
THE HORDE 00 38,
THUNDERHAWK 2 gggg i:gg
TOHSHINDEN REMIX  52'0 4o'an
VIRTUA FIGHTER 2 4000 pa'sg
VIRTUA COP o
WIPEQUT 00 33,
X-MEN 25,00 49,90

0541 - 66016 & 66017

MEGA DRIVE GEBRAUCHT

ANKAUF VERKAUF
ALADDIN 15,00 39,90
ASTERIX 10,00 29,90
BATMAN FOREVER 15,00 39,90
BUBSY 2 10,00 29,90
COOL SPOT 5,00 14,90
DAVIS CUP TENNIS 500 14,80
HARDBALL 1lI 5,00 14,90
LION KING 25,00 49,90
NHL'S6 20,00 44,90
SHINING FORCE 2 25,00 49,80

REAL 3 DO GAMEBOY GAME GEAR PG CD ROM JAGURR

NINTENDO 64
NINTENDO 64
CRUIS 'N USA
MARIOKART 64+C.US.
PILOTWINGS 64

NINTENDO ULTRA 64 MU SONSTIGES ANKAUF VERKAUF
DT. 01.03.87 3 DO 90,00 149,90

US. 599,90 JAGUAR 60,00 99,90

US. 183,80 MEGA CD 30,00 59,90

243,90 GAMEBOY 25,00 49,90

Us. 16990 GAME GEAR 50,00 89,90
SUPER MARIO 64 US. 163,30  MULTI MEGA 75,00 129,90
SHADOWS OF EMP. US. 249,30 GONTROL PAD SN/MD 5,00 14,90
us. 17990  ADAPTER SN 10,00 13,30

WAVE RAGE 64

WEITERE NEUE & GEBRAUCHTE TITEL FUR ALLE SYSTEME AUF LAGER

| WIR KAUFEN IHRE SPIELE AN ! I

BITTE RUFEN SIE UNS AN, BEVOR SIE UNS IHRE SPIELE ZUSCHICKEN,
ALLE SPIELVERSIONEN WERDEN VOM DER METROPOLIS GMBH NUR NACH
VORHERIGER ABSPRACHE ANGEKAUFT. DANACH DIE SPIELE EINFACH
AN UNS SCHICKEN. NAME, ANSCHRIFT UND TEL. NR. UNBEDINGT

ENTSPRECHEND IHREN UORGABEN UBERWEISEN WIR DIREKT AUF IHR
KONTO (KTO. NR. UND BLZ BITTE ANGEBEN), ODER SENDEN IHNEN

SONSTIGE INFORMATION

ALLE ANGEBOTE GELTEN Illlﬂl SOLANGE DER VORRAT REIGHT.
VERSANDPREISE & LADENPREISE KGNNEN VARIIEREN.
IM FALLE VOM UBERLAGERUNGEN BEI GEBRAUCHTEN SPIELEN, KONNEN

WIR LEIDER NICHT IMMER ALLES ANKAUFEN. WIR BEHALTEN UNS VOR,

UNABHANGIG VON UNSERER PREISLISTE. EIN GESAMTANGEBOT
LUGEBEN.

| BESTELLUNGEN

OFFNUNGSZEITEN & VERSANDKOSTEN |

SIE KONNEN BE! UNS TELEFONISCH DDER SCHRIFTLICH BESTELLEN.
METROPOLIS BIETET FUR NEUE SPIELE EINEN VORBESTELL-SERVICE AN.
VOR LIEFERUNG RUFEN WIR SIE AN. WIR LIEFERN IN DER REGEL

INNERHALE VO 1 BIS 2 TAGE PER POST-NACHNAHME.

MO.-FR. 10.00 BIS 18.30 UHR
S$A.10.00 BIS 14.00 UHR
LA. SA. 10.00 BIS 16.00 UHR

PORTO [INLAND) : 6,000M POST-NACHNAHME : 6,000M

PORTO (AUSLAND VORKASSE)) .'ISQ;I.BH

PLAYSTATION UMBAU

Spielen Sie jetzt U.S. & JAPAN

Spiele ahy

ks !

SUPER NINTENDO Ml

DONKEY KONG 3 129,90
FIFA'97 119,90
LUFIA DT. 118,90
NBA LIVE'S7 119,90
PGA'97 108,90
SIM CITY 2000 118,90

STREETFIGHTER ALP.2119,80
TERRANIGMA 118,90

A  PLAYSTATION

DARK FORCES US
BUBSY US

TEMPEST X3 US
ANDRETTI RACING US
DECEPTION US
DISRUPTOR US
STREET RACER US

399,90 DM [ oo 399,90 DM

TWISTED METAL 2 US 33,90 CONGD US

NEQ GEO CD GEBRAUCHT
ANKAUF VERKAUE
NEO GEO CD 160,00 238,30
AEROFIGHTER 2 20,00 44,90
ART OF FIGHTING 2 20,00 44,90
CROSSED SWORDS 15,00 28,80
FATAL FURY 2 20,00 44,90

KING OF FIGHTERS '35 20,00 44,30

MUTATION NATION 20,00 44,90
SAM.SHOWDOWN 3 25,00 49,90
SUPER SIDEKICKS 3 30,00 59,90
WORLD HEROES 1 15,00 28,90

MU SEGA SATURN ]

39,30
39,30 CRITICOM US 39,80
39,90 MR.BONES US 69,90
33,30 THUNDERF. 2+3 JP 33,90
39,90 VIRTUA VOLLEYB. JP 33,90
33,90 SONIC WINGS SP. JP 33,90
39,90 GUNGRIFFON JP 39,90
33,30 PANZER DRAG. Il JP. 33,90

75,- DM SOFORT SPAREN !

BN v wsss 490 91 P )

Vorbehalt: Unser Angebot st freibleibend. Lieferméglichkeit, Irrtum sowie Zwischenverkauf mossen wir uns vorbehalten) Annahmeverweigerung: Bel unberechtigter Annahmeverweigerung der' von: uns gelieferten Waren berechnen wir die uns
entstandenen Lieferkosten pauschal mit 40,-DM. Unser Recht auf Edfillung des Kaulvertrages bleibt hiervon unberdhrt Eigemtumgvorbehall: Die gelieferte Ware bleibt bis 2ur vollstindigen Bezahlung Eigentum der Metropolis GmbH
Teilieferungen. Wird bei der Bestelung nichts gegenteiliges angegeben, so behalten wir uns vor, wahlweise Komplett- oder Tedllieferungen durchzufishren. Reklamationen: Umtausch istonur bei Falschlieferung mogiich. Bel Racksendungen mull
eine Kopie der Rechrung beigelegt werden. Beschidigungen auf dem Transportweg sind umgehend bei der Poststelle 2u reklamicren zusammen mit der orginalen  Versandpackung Gewdhrieistung: Fur
Gewahrleistung gemafl den Angaben des jeweiligen Herstellers. Bei Importprodukten und gebrauchter Ware gewahrleistet die Metropolis GmbH  kefne Garantie. . Allerdi
GmbH stets getestet um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu konnen. Umtausch wegen nicht gefallen ist ausgeschlossen Aufgrund von Inkompatibilitat von

alle neuen Produkte gibt es eine
5 werden alle gebrauchten Produkte beim Ankauf durch dic Metropolis
are, ubernimmt die Metropolis GmbH keine Gewahr,
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eXxXtreme

Info Extreme

In-Line Skater, Skatehoards,
Mountain Bikes und Street-
Luge (Sitz-Skatehoard) sind
die Forthewegungsmittel im
ersten Teil, der in Ausgabe
6/95 mit der Rating 7/10
getestet wurde. Geld ist hier
der Ansporn, miglichst viele
Rennen zu gewinnen, denn
damit kann man sich neue und
schnellere  Forthewegungs-
mittel kaufen. Weiterhin sind
die Streckendesigns der fiinf
Abschnitte  atmospharisch
ansprechend und bieten trotz
der geringeren Nettoanzahl
mehr  Motivationspotential
als die 12 Kurse des zweiten
Teils. Ansonsten ist Extreme
Games gleichwertig zu 2Ktre-
me, hatte aber schon vor
einem Jahr eine schwache
7/10 bekommen, deshalb
erhdlt 2Ktreme das Rating
6/10.

Die beweglichen Hindernisse
sind wieder dabei

o

Das Beste aus 25 Metern Straf3enasphalt, gesam-
melt in einer haflich eiternden Knieschiirfwunde, die
nach einem Sturz vom 90 km/h schnellen Skateboard
entstand, sorgt zuweilen fir Gespréchsstoff. Schédel-
basisfraktur, eine halb-
seitige Zahnprothese
vor der Volljghrigkeit,
schief verwachsene Fin-
gergelenke oder ein
Freiflug mit den Jungs
im Rotkreuz-Hubschrau-
ber sind auch noch fir
die Kindeskinder ein
packender Schwank
aus Opas Leben, wenn
er denn das gesegnete
Alter je erreichen sollte,
in dem man nicht mehr
auf rasend schnellen In-
Line-Skatern durch die FuBgangerzone jagt.

Viel ungeféhrlicher ist da das Spiel 2Xtreme,
wobei man sich gleich hier von dem Gedanken ver-
abschieden sollte, daf3 man es
auch nur ansatzweise mit
einer Simulation der auf dem
Cover abgebildeten Trend-
Sportarten zu tun hat. Anstelle
der hierzulande unbekannten
Street-Luges aus dem ersten
Teil wurden Snow-Boards inte-
griert, und die funf unter-
schiedlichen Locations von
Extreme Sports hat man durch
vier Landschaftsthematiken mit
jeweils drei Abschnitten -die
man in durchschnittlich vier

Ein Split-Screen-Mode sorgt fiir Auflockerung

T (Gétz Schmiedehausen - Stephan Girlich )

So stellt man sich also hei ESPN die a‘frill-anis‘i:llu 'St.appe |||.|r

Minuten bewdiltigt, ersetzt. Das Skateboard wird in
Los Angeles ausgepackt, mit dem Mountainbike
erkundet ihr die afrikanische Savanne, auf Euren In-
Line-Skatern macht lhr Las Vegas unsicher, und die
Gipfel der japanischen
Gebirge durchpfligt lhr
mit Euren Snowboards.

Grafisch ist 2Xtreme
eindeutig schwdcher als
der Vorgdnger, vor allem
die Schneelandschaft in
Japan sieht sehr dirftig

mationen der Figuren
etwas Uberarbeitet, dafir
hat man aber das Gefiihl,
daB die Programmierer in keiner Weise mehr Bock
hatten, sich fir Atmosphére der Strecken und beim
Spieldesign ein Bein auszureiflen. AuBerdem macht
auch die Erkundung der einzelnen Abschnitte kaum
langfristig Spaf3. Besonders peinlich ist die Tatsache,
daf Stirze oder Sprungfehler, die bei dem neuinte-
grierten Kunstspringen schnell passiert sind, einen
souveréin fihrenden Sportler meist auf den zehnten
und letzten Platz verweisen. Vergleicht man diese
unausgegorene Raserei mit dem Motorradspiel Road
Rash, welches nach einem éhnlichen

Prinzip funktioniert, kann man
2Xtreme mit Sicherheit nicht als
Spiel der zweiten Generation
bezeichnen.

aus. Zwar wurden die Ani-

VRl e PlayStation ~ Hersteller: .. .Sony Computer Ent.
BBRAPE o e T e Sportspiel ~ Entwickler: . ... .. Sony Interactive
Spiplarty ik enirios e e =2 Testrustert o s O.LT.
] P T S 12 Strecken 0711 /613 758
- Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Verdffentlichung: . ... .. US-Import

G s e e 129,- DM
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Retsuden &

Die Battle Royal mit vier I(ampferu

Der erste Teil des japanischen Wrestlingspieles
Toukon Retfsuden erschien Anfang diesen Jahres unter
dem Titel Power Move Pro Wrestling (FG 1/96,
Rating: 7/10). Doch die Nippon-Zocker sind schon
zwei Schritte weiter, denn inzwischen kann man das
brillante Virtual Pro Wrestling (FG 1/97, Rating:
8/10) und das hier zu beleuchtende Toukon Retsuden
2 erwerben. 18 Kémpfer der New Japan Pro Wrest-
ling Liga wurden integriert, Schirmherr des Pro-
gramms ist der charismatische und alterslose Antonio
Inoki, hierzulande ebenso "bekannt" wie die anderen
"Muskelboliden". Auffdlligste Neuerung ist der
heif3ersehnte Tag Team-Mode, ein Feature, welches
bisher noch keine 32-Bit-Simulation anzubieten hatte.
Bevor man in den Ring steigt, legt man Gewichtsklas-
se, Modus (Einzel, Tag Team, Battle Royal), Matchbe-
setzung, Kampfzeit und den Austragungsort fest. Im
Mehr-Spieler-Modus ist es méglich, entweder alle vier
Kéampfer gleichzeitig (Battle Royal) oder gesittet nach-
einander (Tag Team) in den Ring zu schicken. Jeder
Whrestler attackiert oder verteidigt mit den fur ihn
typischen Moves. Die dltere Garde stakst etwas fli-
gellahm Uber die Matte, withrend Freunde der hoch-
riskanten Flugmandver gerne den Sprung vom dritten
Ringseil wagen, teilweise sogar mit einem Gegner,
den sie huckepack auf dem Riicken mitnehmen.

Essentielle Qualitat

Toukon Retsuden 2 wird Fans des Wrestlingsportes
begeistern, WWF- oder WCW-Fanatiker jedoch ent-
téuschen. Wir kennen das ja, man schaltet Eurosport
ein, und zwei véllig unbekannte Sportler wiirgen sich
in einer schummrigen Halle minutenlang bewuftlos,
rocheln im Zeitlupentempo iber den Ringboden oder

o ﬂﬂ s EL Eﬂ K &‘W *
L _ES lk [\ﬂ]. _'

Bei ider spektakuldren Aktion werden die Kampfer in ein
Blitzlichtgewitter getaucht

laden sich zum x-ten Uberwurf auf. Nach endloser
Kampfzeit ertont der Gong, und man hat sich kénig-
lich gelangweilt. Dieser emotionslose und abgekochte
Stil wird hier sehr gut wiedergegeben, Freunde fili-
graner Techniken werden ihre Freude haben und
jauchzen, sollte endlich einmal ein Double Team-
Move gezeigt werden. Rasant wird TR2 erst, wenn
man die Perspektive extrem aufzieht. Die kleinen
Ménnchen turnen durchs Gehege wie gedopt, jedoch
kann man sich nun kaum noch orientieren. TR2
krankt wie der Vorgéinger am etwas behdbigen
Spielablauf, die plastischen Polygonkonstruk-
tionen wurden aber durchaus realistisch
gestaltet. TR2 ist ein Spiel zum
"Durchbeif3en, denn wenn man

die japanischen Meniis und die

vielen Moves begriffen und ver-

innerlicht hc:t, kann man durch-

aus Spaf3 mit TR2 haben.

imporT % T e e PlayStation ~ Hersteller: . . ............ Tomy
: Genre: .. .... Whrestling-Simulation ~ Entwickler: ... .......... Yuke's
S e A R R P 1-4  Testmuster: ......... Flying Arts
BBVl S S entfallt Wl R R ey T 1
Besonderheiten: . . . . Memory Card,  Veroffentlichung: ... .Japan-import Sound ................... 1
MultiTap = Ga, Breis. Sl e ias 119-DM Gameplay ................ 8
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Die kleinste Beriihrung mit '
den Metalldornen laBt die
Blase platzen

Kleine Zwischensequenzen
wie diese lockern das Spiel-
geschehen auf

Das S'pil_zlzeuusfage ?‘lil'll vnﬁ einem
fiesen Clown bewacht
Ungeoffnet liegt Capcoms

Rockman 8 auf meinem Schreib- N

Station-Spiel von seiner Plastikhille
befreie, entdecke ich einen kleinen
kreisrunden Aufkleber in der rechten
oberen Ecke. "10th Anniversary - Rock-
man" steht da in gelb-blaven Lettern. Tat-
sache, stolze zehn Jahre hat der kleine
Held unzahliger Abenteuer auf den unter-
schiedlichsten Plattformen nun schon auf seinem
Buckel. Sein Name stand dabei immer fiir einen
anspuchsvollen Schwierigkeitsgrad, intelligente Level-
bosse und eine ziemlich bescheidene Optik. Es
scheint, daf3 Erfinder Capcom auch auf den 32-Bit-
Konsolen an der gewohnten "12-Bit-Visualisierung"
festhalten wollte. Schliefllich hatte man ja zuvor schon

tisch. Noch wéhrend ich das Ploy- d

N

(Philipp Noack « Stefan Hellert )

Wer den Ballerknopf gedriickt halt, lidt einen BeamschuB auf

konsequent das 16-Bit-Zeitalter mit beinahe all seinen
Hardware-Verbesserungen ignoriert. Megaman-
Anhdnger missen also keinen Grafik-Schock befiirch-
ten, innerhalb kisrzester Zeit findet man sich im
Gamedesign zurecht. Wie gewohnt sind die Level mit
Gegnersprites vollgestopft worden, die bei Beschuf3
Extras freigeben. Sie fillen die Muntition der Spezial-
waffen und die Lebensenergie auf. Die eigentliche
Herausforderung stellen jedoch die einzelnen Bos-
scharaktere dar, sie beherrschen vielféltige Strategien
und iberlassen dem Spieler - sobald sie besiegt wur-
den - wertvolle Waffen, die wiederum besonders
sinnvoll gegen andere Endgegner einzusetzen

sind.

Ja, leider! Nichts fir ungut, aber ich
kann den kleinen blauen Knirps nicht
mehr sehen. Sicher, die Fans der Serie
werden ob der neuen Level und Feinde

begeistert sein, mich langweilt schlicht
das altbackene Gamedesign und die drei-
ste (praktisch nicht vorhandene) optische
Aufmachung. Ich weif3 eigentlich gar nicht
genau, fir welche Gruppe von Lesern dieser Text
Uberhaupt taugen sollte? Megaman-Fans kaufen
sich das Teil, ohne einen Test abzuwarten, und die
ibrigen Leser braucht wahrscheinlich nur
die Uberschrift zu lesen, um, ohne
einen weiteren Blick zu ver-
schwenden, anschlieflend wei-
terzubléttern. So gesehen...

VBB - S PlayStation  Hersteller: . ... ........ Capcom

BT R B e Jumpn Run) - Entwickders . . o a2 Capcom

21121 1 AR R BR e G o 1 Testmuster: o Sl Flying Arts

fagal it w e VR R 8+ el ] 4

Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Verdffentlichung: ... .Japan-import Sound ................... 5
Ca PrRaiss bl o, 139-DM Gameplay ................ 6
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 Parodius -
Forever with m

(Hndreas Binzenhiifer - Stefan Hellert)—

Man sammelt so viele rote Extrapunkte wie méglich, |
und tauscht diese dann (manuell oder automatisch)
gegen diverse Extrawaffen, wie Doppelschuf3, Missi-
les oder Schutzschilde. Einige Gegner hinterlassen
auch Glocken, die Euch je nach Farbe Punkte, Unver-
wundbarkeit bescheren. Neben dem normalen Spiel

befindet sich noch ein Omake-Modus auf der CD, bei _. i gl
dem es darauf ankommt, mit drei Leben méglichst st ThP Bich safert
viele Punkte zu ergattern. Als kleiner Gag wurde ein

Im Komake-Mode kommt es darauf an, maglichst viele Punkte
zu sammeln

Zuerst wollte ich meinen Augen nicht traven, schon
wieder ein Parodius-Spiel zum Testen und dann noch
mit dem ironischen Untertitel "Forever with me" (man
kénnte fast meinen, die Jungs von Konami hétten
nichts anderes zu tun, als Parodius Fortsetzungen zu

Wie bei den meisten Konami-

programmieren). Doch kaum war das Spiel in der b el S 3 Shootern gibt es auch
PlayStation, wurde ich auch schon wieder angenehm X . wieder Zwischengegner
Uberrascht. Alleine oder zu zweit kédmpft man sich mit A

einem von 16 "Raumschiffen” (Elfe, Oktopus, Papier-
flugzeug ...) durch die unterschiedlichsten Level. Alle-
samt Parodius-typisch extrem putzig und detailverliebt
aufgebaut. Etliche Anspielungen auf frishere Titel, wie
etwa die obligatorische Stripteasetcinzerin, fehlen
natirlich genausowenig, wie etliche Gags am Rande.
Das Extrasystem wurde zum Gliick auch beibehalten:

Besiegt Ihr diesen Endgegner...

)
o w
vl

macht nach wie
vor unglaublich Spaf3. Immer
wieder entdeckt man neue,
niedliche Details, und vor
allem zu zweit verbringt man
des ofteren mehrere Stunden
am Stiick vor dem Bild-
schirm. Wer keine Lust mehr
auf todernste 2D-Shooter hat, ist mit Parodius
- Forever with me bestens bedient,

und auch die treve Parodius-
Fan-Gemeinde kann auf
gewohnte Qualitét zuriick-
greifen.

...laBt er seine Hiillen fallen

SVSEBIME & s vt o i PlayStation  Hersteller: . ........... Konami

S e e e s Shootem Up  Entwickler: ............ Konami

BHiBlRr e e e i Je2o = TTestmUusEers s LA Flying Arts

I ey RS e O ol TR S 8+ Tel.: 0208 / 823270

Besonderheiten: . .. .Memory Card  Veroffentlichung: ... .Japan-import Sound ................... 1
Ca. Prejs: s s i alos des L= Gameplay . ............... 8
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Die Digi-Qualitdt laft zu

(—Phlh[.]p Noack - Andreas Binzenhifer )

.
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 NELICOPTER

Nett: Der Hubschrauber sagt Euch freundlicherweise, wann
Ihr ihn treffen kdnnt

e
1y

Solche innovativen Endgegner han wir selten geehen

In den Straf3en von Gotham City herrschte lange
Zeit Ruhe und Ordnung. Ein Zustand, den zwei
besonders finstere Gestalten, Two-Face und The Ridd-
ler, nur schwer ertragen kénnen. Chaos und Angst zu
verbreiten, gehért schlieBlich zu den bevorzugten
Hobbys der beiden Musterschurken. Es scheint, als
kénnten nur Batman und Robin dem ein Ende berei-
ten. Mit Unmengen von Gadgets bestiickt, stiirzen
sich die beiden Superheroes in die Schlacht gegen
eine Armee der Finsternis. Acclaim hat dieses faszi-
nierende Szenario fir Euch auf eine PlayStation-CD
geb(rJannt. Genau genommen wurde ja nur der eige-
ne Automat von Iguana Entertainment umgesetzt. |hr
wif3t schon, die Jungs, die fir Hits wie NBA Jam oder
jetzt gerade Turok verantwortlich sind. Und worum
geht's bei Batman Forever - The Arcade Game

an Forever
cde Game

Kaum zu glauben, aber diese Sequenz gehirt zum gelungesten,
was Batman Forever zu hieten hat

eigentlich? Ganz einfach: entweder als Batman oder
als Robin - wer einen Kumpel parat hat, kann auch
mit beiden gleichzeitig antreten - vermébelt man die
gesamte Unterwelt von Gotham City inklusive Two-
Face und The Riddler. Jede Menge Exiras, Special
Moves und ein (etwas eigenwilliges) Combo-System
dienen dem Spieler dazu, seine Kontrahenten mag-
lichst stilgerecht ins Nirwana zu beférdern. Nach
jedem Stage wird die geleistete "Arbeit" nach unter-
schiedlichen Kriterien bewertet und gegebenfalls mit
einem speziellen ltem in der darauffolgenden Runde
entlohnt.

Die Kritikpunkte, die Binzi in der letzten Ausgabe
in bezug auf die Saturn-Fassung geduflert hat, lassen
sich uneingeschrankt fir das vorliegende Machwerk
Ubernehmen. Einziger Unterschied der beiden Vari-
anten: einige Soundeffekte hat Iguana nur hier imple-
mentiert. Dazu gehdren auch die wirklich phéinome-
nalen Sprachsamples wie "Multiple Knockout" oder
"Highest Combo". Schade, daf3 man nicht am eigent-
lichen Spiel getunt hat, hier wére es namlich von
ndten gewesen. Was bei Batman Forever in Sachen
Gamedesign und Spielbarkeit ablauft, ist
eine Frechheit. Eine Nominierung
fir das unibersichtlichste Spiel
aller Zeiten ist ihm jedenfalls
sicher.

SYBLEIEE 5 Wl S WA PlayStation  Hersteller: .. .......... Acclaim

BEARBY Sriiis e Beatem Up  Entwickler; . ... ......... lguana

Spieler: Lt A 1=2 Testruster: v o Flying Arts
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In Deutschiand ist im Hintergrund SchloB Neuschwanstein zu
erkennen

Bis auf Pete Sampras Tennis von
Codemasters war es bislang auf
der PlayStation mit qualitativ

hochwertigen Tennissimulatio-

von Tonkinhouse geht in die
zweite Runde und versucht die-

sem Mif3stand entgegenzuwir-

ken. Wie schon beim ersten Teil

hat man die Wahl zwischen vorgege-
benen Polygonsportlern, deren frappierende Ahnlich-
keit zu den echten Tennisstars erneut sehr offensicht-
lich ist, und einem individuell zusammenbastelbaren
Boris. Mit Eurem Spieler bestreitet lhr insgesamt acht
Turniere, die Gber den gesamten Globus verteilt sind,
gekampft wird um Ranglistenpunkte und Siegprami-
en. lhr befordert den kleinen Filzball aus einer von
neun Perspektiven tbers Netz, zusétzlich dirft lhr
drei eigene Blickwinkel konfigurieren und abspei-
chern. Die Steuerung zeigt keine nennenswerte
Schwéchen. Vom harten Grundlinienschlag Gber Top
Spin Returns bis hin zum Lob oder Stop lassen sich
die meisten Schléige ziemlich exakt plazieren. Via

- Multitap sind auch Matches mit bis zu vier Leuten
gleichzeitig moglich.

Too easy
V-Tennis hétte ohne Zweifel mehr als nur ordent-

lich-werden kénnen, hétte man den Konsolengegnern
wenigstens etwas Klasse spendiert. Die Turniere
gewinnt man leider alle mit Leichtigkeit, warum aus
Motivation schnell Langeweile wird. Der harfeste Auf-
schlag: |6t sich-von der &uBersten Position aus so in

imPORT ST || R e ) PlayStation
: (72183 S e Ju et Sportspiel
ShigleRx T, m ey, e ear ik &) 1-4
w el R 8 Tuniere
= Besonderheiten: . . . .Memory Card

— V=Tennis 2

nen recht mau bestellt. V-Tennis
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Bei einem Freundschaftsspiel
bestimmt lhr den Austra-
gungsort...

Mit einem Becker-Hecht rettet man viele Bélle noch iibers

* ~ .
Val e b=

princé

Gegen auschlagstarke Spieler hat der Computergegner keine
Chance

die Ecken hédmmern, daf3 das Gegeniiber dem Balll
entweder nur noch verdutzt hinterschaut oder gerade
noch mit einem Becker-Hecht retten kann - der fol-
gende Schlag bringt also garantiert den Punkt. Hat
der Gegner dagegen Aufschlag, zaubert lhr einen
Super-Return nach dem anderen aus dem Armel.
Technisch ist VT2 keine Offenbarung, beinhaltet aber
auch keine gravierenden Méngel. Die Figuren sind
mittels Motion Capturing ansprechend animiert, und
die Schldge verlangen nicht nach einer extrem frishen
Ausholbewegung, sondern lassen sich schén direkt
refournieren. Alles in allem ist auch
das Sequel kein Highlight, aber
trotzdem fir Mehr-Spieler-
Sessions oder Einsteiger
durchaus empfehlenswert.

Hersteller: ......... Tonkinhouse
Entwickler: i i Tonkinhouse
S MSEER | S

et i o rai/oE s bratik . . ................. 6
Verdffentlichung: ... .Japan-import Seund ................... 5
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Dragonheart -
Fire & Steel

oy

DRAGHEHE I

F 1R EMDI E

Bencieht die Stilm-
gel auf das Holzgitter, um es
durchzubrechen

Der taktische Kniefall des
mutigen Ritters

Draco ist ein harter Gegner, der Bowen nur testen muB

Viele Fantasy-Fans kamen mit einer Stinkwut aus
dem Kino, Grund dafiir war Dragonheart. Das ver-
meintliche Epos iiber mutige Ritter und grausige Dra-
chen entpuppte sich schnell als mittelalterliche "Free
Willy"-Variante und war trotz opulenter Computer-
grafiken fir viele Kinogdnger einfach zu kindisch
arrangiert. Nun kann auch das Videospiel zum Film
erstanden werden, doch ist der zweite Frust da nicht
schon vorprogrammiert? In der Rolle des Sir Bowen
metzelt man sich durch Walder, Simpfe oder Dérfer,
um Einons Heerscharen zu dezimieren und verschie-
den Drachen zu besiegen. Anfangs hat es Bowen
noch auf Draco abgesehen, der sich allerdings als
freundlicher Geselle erweist und dem Ritter zur Seite
steht. Mit einem Horn kann Bowen Draco rufen, der
dann als grober Pixelhaufen iiber den Screen flattert
und die Gegner rostet oder durch seine blofle Anwe-

e et IO B ) PlayStation ~ Hersteller: . . . . .
GEORRT S e Beatn Run  Entwickler: . . . ..
27 (o3[ S S SR SR S 1 Testmuster: . ...
B S M DS e P SO o+

Besonderheiten: . .. .Memory-Card  Verdffentlichung:

Ca. Preis: . . ...

T @b’tz Schmiedehausen = Holger Gﬁ[ﬂmann)

e 2

Die meisten Schidge verpuffen in Mit dem Horn ruft man Draco

der Luft

senheit zu Tode dingstigt. Anfangs stehen Euch aus-
schlieBlich ein Schwert und ein Schild zur Verfigung,
mit denen lhr die Kémpfe gegen ca. 10-15 Gegnern
pro Levelabschnitt bewdltigen mift. Vorwiegend in
Fassern findet lhr Lebensenergie, Unverwundbarkeits-
extras oder dhnlich nitzliche Dinge. Bowen kann
nicht ununterbrochen mit seinem massiven Lang-
schwert rumfuchteln, nach einigen Hieben ist er
erschopft und muf3 sich ausruhen. Hier wird ein Mini-
mum an taktischem Denken von Euch gefordert, denn
ein japsender Krieger stellt im Kampf natiirlich leichte
Beute fiir jeden Angreifer dar.

Hack'n'Slay

far

Wenn Dragonheart genauso schnell spielerisch
beeindrucken wiirde, wie es auf grafischer Ebene
passiert, kdnnte ich wohl zwei Strophen einer Lobes-
hymne dichten. Die vorberechneten Flugsequenzen
auf Dracos Riicken sehen trotz blassem Bild bei den
FMV-Filmchen klasse aus, und die mittels Motion
Capturing in Szene gesetzten Ritter, Drachen und
Barbaren lassen auf einen grof3en Titel hoffen. Doch
das stereotype Gehacke, bestehend aus drei Grund-
schlégen, das Bowen bei diesem 2D-Sidescroller ver-
anstalten muf3, gepaart mit fehlerhaftem Spieldesign
und Mdngeln bei den banalsten Meniiauswahlmag-
lichkeiten lassen den Testerdaumen in die Richtung
zeigen, in der sich im Allgemeinen ein dunkler Keller
befindet. Nach wie vor kann man wenig Gegenliebe
von unserer Seite erwarten, wenn ein Spielprinzip,
das schon auf dem SNES bzw. NES
mittelméBig einzustufen war,
mit 32-Bit-Grafiken ver-
edelt wird, spielerisch
jedoch mittelalterlich

bleibt.
....... Acclaim
....... Acclaim
..... Flying Arts
el e ] | S 8
e A e R [ 6
...... deEiesGamenlay ... ..cc000c0e.. 3
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Eckige Deutsche im Siegestaumel

Die grof3en Geheimnisse sind geliiftet, sowohl EA
als auch Konami haben die FuB3ballkarten auf den
Tisch gelegt. Die PlayStation-Besitzer bekamen von
uns den wirklich gutgemeinten Rat, sich fir Konamis
Superstar Soccer zu entscheiden. Doch dann kommt
aus heiterem Himmel Super Football Champ von
Taito. Auf den ersten Blick findet man zumindest die
essentiellen Optionen wie Taktik, Aufstellung, Spi-
elldnge, Ein- bzw. Ausschalten des Radars oder das
Aufheben der Abseitsregel. Der sttindig eingeblende-
te Ladebildschirm geht etwas auf die Nerven, doch
damit hatten die Macher von Bust-A-Move schon
immer etwas Probleme. Es wurde ibrigens nicht mehr
mit der inzwischen schon inflationér vergebenen J.
League-lizenz gearbeitet, die "billige" Nationalmann-
schaftsvariante wurde gewahlt. Vor dem Match
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Auf dem Bild imposant anzusehen, doch leider nichts dahinter

bestimmt man einen besonders agilen und schuf3ge-
waltigen Spieler, der mit dem Wort "Ace" gekenn-
zeichnet wird.

Aus der Perspektive
gesehen...

Ich denke, jeder Kéufer dieses Programmes wird,
sobald das erste Match einige Sekunden alt ist, schon
hektisch nach einem versteckten Optionsmenii
geforscht haben und feststellen,
daf3 man noch nicht einmal
aus einem laufenden Spiel
aussteigen, geschweige denn
die Sichtperspektive (!!!) verdn-
dern kann. Die ist némlich
enorm flach und bietet nur
einen geringen Bildschirmaus-
schnitt. Da dréngt sich doch
der Gedanke auf, daf3 Taitos
Grafikengine wohl nicht in der
Lage ist, mehr Spieler und ein
grofBeres Feld sauber darzu-
stellen. Die Grafik allerdings
ist weif3 Gott nicht spektakuldr,
die Spieler sehen irgendwie
krank aus, sind mittelméf3ig animiert, und auch Stadi-
on bzw. Kulisse hat man schon besser gesehen. Spie-
lerisch wird ein chaotisches Getrefe geboten, ein
unfahiger Torhiter und nichtvorhandene takti-
sche Finessen. Super Football Champ
wirkt wie die Karikatur eines Fuf3-
ballspieles, ist fir einige Lacher
gut, kann dann aber breit grin-
send in die Tonne getreten
werden.

Die Elfmeter des Computers sind leicht zu halten

mpon R - OVEEem B S PlayStation Hersteller: . ............. Taito
" j BERrPEY I it e S aportspiel - Entwickler:: i v s vt v e Taito
p & Spieteri s s R 1-4  Testmuster: ......... Flying Arts
L R S S e entfallt D LR a
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Ein astreines Wrestling-
mandver

McClane kann auch diverse
Waffen benutzen

Die Hard Arcade

Die Spezialeinheit landet
Das hat vielleicht gedavert, bis die Softwaremads
cher endlich geschnallt hatten, daf3 Stirb Langsam
nicht nur eine vorziiglich Filmreihe abgibt, sondermss
daf3 auch actionhaltige Videospiele mit hohem Wie=
dererkennungswert auf McLanes Schultern Platz fin-
den. Die drei Kinofilme werden in der sehr brutalen
Die Hard Trilogy von Electronic Arts abgefeiert, was
also bleibt fir Arcade? Um ehrlich zu sein, Die Hard
Arcade hdtte auch "Terror Strike", "Tower B1" oder
einfach "Boom" heif3en kénnen. Der kantige
Actionheld im Titelscreen hat keinerlei Ahnlichkeiten
mit Bruce Willis; doch wen kimmert's, solange das
Spiel gut ist. Zur Story: McLane (so nenne ich ihn jetzt
mal) wird mit einer Spezialeinheit zu einem Hoch-
haus gerufen, in dem Terroristen Geiseln gefangen
halten, darunter auch die Tochter des Présidenten.
Das spielerische Grundprinzip ist nach dem gehobe-
nen Final Fight-Prinzip aufgebaut. Ihr wandert, rennt
oder springt von Raum zu Raum und priigelt gréf3ere
Mengen an bdsen Buben zusammen, die Moves kom-
men vorwiegend aus dem Wrestling-Genre. lhr kénnt
die am Boden liegenden Waffen wie Pistole, M16,
Raketenwerfer, Reizgas oder Axte einsetzen, verliert
diese aber am Ende
eines jeden Abschnitts
oder wenn lhr einen
Schlag abbekommit.
Besonders unterhaltsam
ist Die Hard Arcade
Ubrigens zu zweit, denn
der Mitspieler kann in
der Rolle einer Spezia-
lagentin kréftig mitmi-
schen. Diverse Endgeg-
ner und Geschicklich-
keitsrunden lockern den
Spielverlauf zusdtzlich
auf.

SHatemt pileestc gl £ 80 T+ Saturn  Hersteller: . . . ...
GENRE e R R Action  Entwickler: ... ..
1S e e S T S 1 Testmuster: .. ...
T R S e LS 1

Besonderheiten: .Arcade-Umsetzung
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........ Sega
. .Fox Interactive
........ Sega

Veroffentlichung: . .
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Erfolg in der Beschicklichkeitsrunde. Driickt rechtzeitig auf
den Knopf
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Ein doppelfiiBiger Tritt in die Weichteile gehart zu den
Specialmoves

Was farbenfrohe Grafiken mit sauber animierten
Polygonfiguren und blitzsaubere Kamerafahrten
angeht, hat Die Hard Arcade auf dem Saturn vielen
anderen Produkten einiges voraus. Allerdings ist
Mclanes Weg vorberechnet, Ghnlich wie bei Virtua
Cop hat der Rechner keine flexiblen Perspektiven zu
generieren. Um mit den vorgegebenen finf Credits
durchzukommen, bedarf es schon einiger Ubung.
Beim Bonusspiel Deep Scan kénnt lhr jedoch leicht
genug Extraleben ergattern, um das Spiel problemlos
innerhalb von ca. dreiflig Minuten zu beenden. Und
das ist auch das groBe Manko an Die
Hard Arcade: zuwenig Spiel im
guten Spiel. Deshalb kénnen
wir das Produkt -und einzig
aus diesem Grund- nur ein-
geschrénkt
empfehlen.

Nt ng
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- Soviet Strike

- Die Krimn
- Ein versteektes Tal irgendwo im Suden RuBilands

6§®® Umf Zwei Drittel der Missionen von

Soviet Strike spielen "irgendwo im
Suden RuBlands". Anscheinend hat Electronic Arts fir
den Norden nicht die Lizenz bekommen. Die vorlie-
gende Version gleicht dem PlayStation-Strike wie ein
Ei dem anderen, Unterschiede sind marginal. Fiinf
Szenarien mit jeweils unzdhligen Einzelauftragen
wollen durchgespielt werden. Man startet in einem
verschwiegenen Tal (irgendwo im Stden Ru3lands!), _ B e :
besucht unterwegs einen radioaktiv verseuchten Teil Grundsétzlich kann man bei Soviet Strike alles zusammen-
von Trc:nssylvanien (Mission Drccu|c1!) und endet schiessen (auch das kleine Fachwerkhaus unten im Bild)
schlieBlich in den Straflen von Moskau. Mit einem

(Phlhpp Noack - Stephan BIF|IEh}—

Aufinehn

Leben

Es kann passieren, daB man zwischendurch zu kleinen "Bonus-
missionen" abgezogen wird

Diese Mi It 40 M il :II hvon O t ll rt = :
s;:?:e sion sple elen nordich von pera fon Dese echte Probleme haben wird, in der Luft zu bleiben.

Um die Atmosphére des Spiels zu verdichten, hat EA
jede Menge FMV-Material reingeschnitten: man emp-
féingt visuelle Nachrichten von gefangenen Agenten
oder Informationen, die beim Kontrahenten ausspio-
niert wurden.

< > ;m. A
¥ L
» s -
g

Die Saturn-User werden begeistert sein, Electronic
Arts hat Soviet Strike ohne Abstriche auf ihrSystem
portiert. Die FMV-Sequenzen sind von bestechender
Qualitat, und auch die Spielgrafik 6B, bis auf das
bereits bei der PlayStation-Fassung monierte Ruckeln,

Raikirschissels sin i dor Regel die ersten Ziele giner nichts zu wiinschen tbrig. Das l&Bt dafir aber der

Campaign Schwierigkeitsgrad! Die Strike-Titel waren ja in dieser
Hinsicht schon immer eine Klasse fir sich. Wer in den

Apache-Kampfhubschrauber werden gegnerische hoheren Leveln nicht jede Rakete und jeden Schuf3
Stellungen in Schutt und Asche gelegt und eigene Munition ebenso genau wie seine Flugroute
Agenten geborgen. In jedem Szenario existiert ein plant, kommt iiber den ersten Milimeter Fein- )
besonders schlimmer Finger, ein sogenannter desland nicht hinaus. Eiwas leichter hatte es /
Shadowman, der in der Regel vernichtet werden schon sein diirfen. Ansonsten kann man EA
muf3. Zwischendurch sollte man immer mal wieder zu der gelungenen Umsetzung
Munition und Sprit aufsammeln, da der Hubi sonst nur gratulieren.

SYSLEM: Ml A e S Saturn  Hersteller: .. ... .. Electronic Arts b‘
(677575 O N Shootem Up  Entwickler: ... .. .. Electronic Arts 1
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Alle vier Originalautomaten
stehen zur Auswahl
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Space Invaders

ORE SCORE<2>
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Das Heldenblocksprite hat's erwischt

Space Invaders- dieser Titel klingt wie kein ande-
rer in den Ohren von Videospielfreaks. Anno 1978
machte der Automat Spielhallenbesitzer und vor allen
Dingen seine Entwickler reich. Taito ist, wie wir alle
wissen, bis heute eine der erfolgreichsten Softwarefir-
men geblieben. Die Saturnkonvertierung enthalt die
vier ersten Versionen des Klassikshooters, bei dem ein
Bildschirm voller Aliens einem einsamen Erdenvertei-
diger gegeniberstehen. Die Aliens bewegen sich
dabei von einer Seite zur anderen und riicken eine
Zeile tiefer, sobald ein Pixelsprite den Rand erreicht
hat. Der Spieler mu3 versuchen alle Gegner vom
Screen zu fegen, bevor eines der Schiffe den Boden
erreicht hat. In die Saturnversion hielt auBerdem ein
Zwei-Spieler Modus Einzug, der es Klassikfans
ermdglicht, gegeneinander anzutreten, und dort Ghn-
lich wie bei Puzzle Bobble die abgerdumten Gegner-
reihen dem Gegeniiber auf den Bildschirm zu jagen.

Es tut uns immer ein wenig leid, wenn wir einen
solch namhaften Titel der Vergangenheit auseinander-
nehmen missen. SchlieBlich war Space Invaders
einer der Wegbereiter der Softwareindustrie, und

BVSEEM 7 & e o Saturn  Hersteller: . . . . .
GENRE - i Shoot'em Up  Entwickler: . . . ..
DB er s N e T S R 1-2  Testmuster: . . ...
21 R P B B a I 1

Besonderheiten: ... ... ... Entfalit  Verdffentlichung:

CalPreis: i o ot

...... 9g9,- DM

(Holger Gdfmann - Stefan Hellert )

ohne ihn hétte es so komplexe und grafisch ausge-
reifte Spiele wie heute vielleicht nie gegeben. Trotz-
dem ist Taitos Klassiker heute eher ein Folterinstru-
ment als eine kurzweilige Reise in die Zeit, in der die
Gummistiefel noch aus Holz waren. Vielmehr mutet
diese reanimierte Softwareleiche wie ein unglaublich
peinlicher Traum nach einem Vollsuff an. Das Origi-
nal nach fast zwanzig Jahren noch mal rauszuholen
wére ja in Ordnung gewesen, dann aber bitte als
Bonusspiel auf einem aktuellen Titel. Selbst wer das
Spiel damals ausfishrlich gezockt hat, wird sich dafir
heute nur schwer erwérmen konnen, denn das
Gameplay und die technische Seite sind einfach zu
rickstandig. Eigentlich miifite ich fir diesen Test
Schmerzensgeld verlangen.
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b
liaal wurde nn Weins Truppen eingeschlossen

Schauplatz des Strategie-RPGs Dragon Force ist
Legendra, eine in acht Kénigreiche unterteilte Welt,
die, wie eigentlich immer bei solchen Spielen, vor
tausend Jahren eine erbitterte Schlacht zwischen dem
unsagbar Bésen und dem personifizierten Guten aus-
halten muf3te. Dem heiligen Drachen Harsgalt gelang
es wie Ublich nicht, den Teufel Madruk fisr immer zu
vernichten. Unter einem Siegel schmachtend, wartet
er auf seine Befreiung, die von Tag zu Tag néher
rickt. Doch mittlerweile erblickten acht Helden das
Licht der Welt, die zusammen die Macht hatten, die
heiligen Waffen aus den Tempeln zu holen und
Madruk fiir immer in die ewigen Jagdgriinde zu
pusten. Allerdings haben sich die Helden von morgen
zerstritten und eben jene acht Kénigreiche gegriindet,
in die Legendra heute aufgeteilt ist. Nun versucht eine
teuflische Kraft den Démon aus seiner Verbannung zu

L ‘“‘Wh o JWE"'\:\
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MP powen canERs

9 _

Der Zauberspruch Sonic Boom erwischt auch gegnerische
Soldaten
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Nach gewonnenen Schlachten kann der I.a'ul einer ﬁqur
steigen

befreien, und der Monarch Goldark bricht einen
Krieg vom Zaum. Der Spieler muf3 nun versuchen den
Kontinent unter seiner Flagge zu vereinen und dem
Teufelsdrachen den Todesstof3 zu geben.

Ais einer von sechs Konigen kann der Spieler das

GuBerst komplexe Programm starten. Den Anféingern
sei vorab schon mal Wein empfohlen, denn sein
Reich liegt in einer einfach zu verteidigenden Ecke
des Kénigreichs. Der Monarch startet dann mit vier
Feldherren in sein Abenteuer. Uber den Kontinent
sind 34 Schlssser und Burgen verteilt, die den
Armeen als Unterschlupf dienen. Anfangs stellt man
eine Armee aus héchstens finf Kommandanten
zusammen, von denen es zehn verschiedene Charak-
tere gibt (Fighter, Samurai, Thief, u.s.w.). Diese kon-
nen wieder eine von zehn verschiedenen Truppen
unter ihr Kommando stellen wie z.B. Soldier, Archer,
Dragon etc. AnschlieBend bestimmt der Spieler noch
das Ziel des Angriffs, und die Armee riickt aus. Trifft
man auf die gegnerische Streitmacht, sucht man sich
vorteilig die Truppe aus, der der Computergegner am
besten gewachsen ist, wie z.B. Cavalry schlégt sich

- A-A"A“AY'A-A‘-J&W'\-M S

. "‘*,Z'Q' the Eight meet and join
their minds and bhearts,
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Diplomatischer Teil

Im diplomatischen Teil solltet
Ihr die Generdle bei Laune
halten, indem Ihr oft mit
ihnen redet. Einen unzufrie-
denen Befehishaber verleiht
man einfach einen Orden oder
gibt ihm einen der Gegen-
stinde, die sich dank des
Search-Befehls in  den
Schlissern finden. Dazu
brauch man allerdings
Generile mit einer Intelligenz
iiber 70.
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*  Soldier 10 of 10 pax

In den Burgen kiinne ange-
schlagene Truppen wieder
aufgefiilit werden
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Strategischer Teil
Dort hat sich der Disperse-
Befehl bewdhrt. Bleibt die
gegnerische Armee stehen,
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mnnllmasm In

Falle eines Fr
h&tmrmulhmurmhﬂmm

Regroup-Befehl an der emp-
findlichen Flanke am Wickel.
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Ein Feldzug in der Vorberei-
tung

Einstiegshilfe 2

Surround | |

Highland Ringdom
Bing Wein

of Highland at the age
of 17, Wein quickly

proved bis worth as a
capable,

compassionat ¢
leader and cunning \
warrior. His reputatiory
amongst the people of
KLegendra bas groum to

the point that generals
plead to join bis forces.

Wein ist der einsteigerfreundlichste Kinig

gut gegen Soldiers, ist aber gegeniiber Monks im
Nachteil. Nachdem noch die iiblichen Nettigkeiten
ausgetauscht wurden, geht es auf das Schlachtfeld,
wo die Soldaten mit ihrem Feldherren auf die Befehle
des Spielers warten. Es gibt vier Grundaufstellungen,
die im Verlauf der Schlacht nicht mehr gedndert wer-
den kénnen, mit je 8 Formationen. Ziel ist es, dem
gegnerischen Anfihrer die komplette Energieleiste zu
nehmen. Am besten |6scht man dazu vorher seine
Armee komplett aus und |&Bt dann die eigene auf
den Hilflosen einstirmen. Als nitzlich haben sich hier
einige Zauberspriiche erwiesen, die entweder die
Laufburschen kréftig dezimieren, direkt auf die Ener-
gieleiste des Widersachers gehen oder eigene Man-
nen aus dem Todesschlaf reifen. Eine Burg gilt als
eingenommen, wenn alle Kommandeure des Kontra-
henten besiegt oder in die Flucht geschlagen wurden.
Sollten beide Anfishrer ohne Truppen dastehen,
kommt es zum Schwertduell der Kommandanten. Fisr
erfolgreiche Schlachten gibt es Erfahrungspunkte, die
dem fleifligen Befehlshaber bald zu beachtlicher Stér-
ke helfen. Besiegte feindliche Generéle kommen ins
heimische Verlief3, wo sie, nachdem die Zeit fiir den
strategischen Spielteil abgelaufen ist, dazu bewegt
werden kénnen, sich dem Spieler anzuschliefBen. Im
diplomatischen Spielteil wird auf3erdem noch die
Méglichkeit geboten, sich mit Generdlen zu unterhal-
ten, Burgen auszubauen (wichtig fir den Schutzfaktor
und die Zahl der Soldaten, die maximal beheimaten
werden kénnen) oder in ihren Kellern nach Schétzen
zu suchen sowie den Spielstand zu speichern. Das
Wichtigste aber ist die Anzahl der Orden, die man je
nach militérischen Erfolgen verleihen darf und die es

{One of us is not going
ito leave bere alive. 4
Scythe ' Gigg
Gaul Army fﬁgﬁ%wmi Army
g

h- V8 %7

7 rwps. 2 ambre 77 ;wps- Dﬁ}gan

Der iibliche Trashtalk darf nicht fehlen

MP power CAMERA power MP
525 5o fanua || ee— 4

Dieser Zauber macht eine Flucht unmaglich

dem Empféinger der Ehrung méglich machen, zehn
weitere Soldaten (max. 100) in ihre Truppe aufzuneh-
men.

Mit dem Durchblick kommt
der Spah

Wer Dragon Force das erste Mal anspielt, dem
wird mit Sicherheit ob der Komplexitat der Mentis
und dem Umfang des Games erstmal schwindlig.
Zwar sind die Kémpfe relativ einfach gehalten, und

w’gdul .and nyibe i3 shoul& “1
baue expected as mucb

Lahireiche Zwischenspinne lockern den Spielverlauf auf

HP 124 @
ﬁf g MP 66

Mage
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Highland Army °
Wein'’s Di.
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BEINEY .l {
Presto Sayaka 6:99
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Gongos

Vor der Schlacht werden die Armeen gegeniibergestellt

die meisten Computergegner gehen einem auf die
immer gleiche Art auf den Leim, doch die diplomati-
sche Seite geht zundichst mal véllig am Spieler vorbei.
Spdtestens jedoch nachdem der erste General wegen
Unzufriedenheit desertiert, wird die Bedeutung dieses
Spielabschnitts sichtbar. Und dann beginnt man zu
Uberblicken, wie perfekt die einzelnen Parts ineinan-
dergreifen. Ein gut ausgebautes Schlof3 mit hohen
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Lahlreiche Zauberspriiche kinnen dem Gegner zusetzen

‘wegen seiner Komplexitéit und Langzeitmotivation
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8ie are the Skuall children,
diMadruk s glorious crcation

Cod i ad-al

Nachher -
Das Land gehirt Euch

INTRO

Ilar Orkan fegt uegnerlschn ll'uppan vom Sﬂm-m

Truppenreserven ist in strategisch ginstiger Lage
unerldBlich. Ein General, der an einem Grenzposten
stationiert ist, sollte immer 100 Mann in seinen Streit-
kréften haben. Nachdem dies alles einsichtig wurde
und sich noch zahlreiche Sideline-Storys dazugesellt
haben, wird Dragon Force fir alle Strategiespielfans
zur Sucht. Man kann einfach nicht mehr aufhéren,
bis auch der letzte Gegner die Waffen gestreckt hat
und Madruk besiegt wurde. Einzig und allein mit der
Ubersichtlichkeit ist es nicht weit her. Nach nur kurzer
Eroberungsphase wird die zu verteidigende Front so
grof3, daf3 man dank des Echtzeitprinzips gar nicht
alle Truppenbewegungen des Gegners im Auge
behalten kann. Als Folge daraus ergibt sich auch
eine gewisse Langatmigkeit, denn die Kampfsequen-
zen davern im Durchschnitt knapp zwei Minuten und
kénnen nicht verkiirzt werden, was Dragon Force
haarscharf an der perfekten 10 Punktewertung vor-
beischlittern l&f3t. Nichtsdestotrotz ist Dragon Force

(das Spiel kann auf sechs verschiedene Arten
durchgezockt werden) auf jeden Fall ein
MuB3 fiir alle Fans des Rollen- und
Strategiespiels. Ein Spiel mit so

dichter Story, breitgefticherten

Menis, vielfgltigen Widersa-

chern und fabelhaftem Game-

play darf einfach nicht fehlen.

Syetems e S Saturn  Hersteller: . . . . .. Working Designs

Gennes e Stragtegie-BPG  Entwickler: . .. .. ......... Sega

OPIBIBR i 2 o e s 1. Testmuster b e s 0.LT.

EevBl o S e Entfalls SO e T (S

Besonderheiten: .. ... .. Batterie,  Verdffentlichung: . ... .. LT |
Cybersound Ca.Preis: ........... 109-DM Gameplay ................ 9
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Einstiegshilfe

Fliegt moglichst vorsichtig an
Eure Gegner heran, wiiste
Hau-drauf-und-SchiuB-Taktik
fithrt nur zum schnellen Able-
ben. Behaltet immer Eure
Benzinanzeige im Auge, ein

Hubschrauber chne Treibstoff
hat die Flugfahigkeiten einer
Banane. Sammelt die Extras
rechtzeitig ein, nach kurzer
Zeit verschwinden sie ndm-
lich unwiederhringlich.

Ist der Luftkampf erst einmal
im Gange, scheinen die Geg-
ner von iiberall herzukom-
men

Auch vor Bodenzielen
braucht sich ein Hubschrau-
ber nicht zu verstecken

Ein paar Raketen- und
Geschiitzsalven spiter herr-
scht Chaos im feindlichen
Camp

128, 500 m
B ’
.‘.;is

ﬁr;iisnh steht die Saturn-
der PlayStation-Uersion kaum
nach

i
H
Vg
2

!

Black Dawn

207, 500

Erst vor zwei Ausgaben konnten wir Euch nach
langer Wartezeit endlich mit einem Test zum langer-

warteten Heli-Shooter Black Dawn dienen, damals mit

der Version fir Sonys PlayStation. Jetzt flatterte uns
das Sega-Pendant ins Haus, fir die Saturn-User unter
Euch nun nochmals ein kurzer Storyumrif3. Terroristen
treiben Uberall auf der Welt ihr Unwesen, deshalb
wurde die Black Ops gegriindet, eine Art Spezialein-
heit der U.S.-Luftwaffe. Ausgeriistet mit den modern-
sten Kampfhubschraubern begibt sie sich an die

umkdmpften Krisenherde, um aus der Luft dem iblen
Moloch am Boden das Fiirchten zu lehren. Als Pilot
einer dieser gefligelten Stahlungetime liegt es nun an
Euch, in neun umfangreichen Missionen den Frieden
auf Erden zumindest zeitweilig wiederherzustellen.
Die Auftréige fishren Euch von New York bis nach
Asien, unterschiedliche Terrains sowie Nacht- und
Tageinsdtze sorgen fir grafische Abwechslung.
Gestevert wird der Helikopter aus der Cockpit- oder
einer relativ unspielbaren Auf3enperspektive. Fir
jedes feindliche Gefdhrt, daf3 Euren Salven zum
Opfer fallt, taucht an seiner Stelle ein Extra auf, um

BYSERmE i e e ) Saturn  Hersteller: . . . .

Genre: | Action-Shooter  Entwickler: . . . .

Spleler raurm BRI .1 Testmuster: ...

KevBl: o s e e g

Besonderheiten: . .Backup-Booster,  Verdffentlichung:
PaBwort  Ca. Preis: .. ...

(Julian Ossent « Stephan Girlich )

den eigenen Blechgefdhrten entweder mit neuen Waf-
fen, never Panzerung oder mehr Sprit zu versorgen,
denn auch bei diesem actiongeladenen Shooter, der
bei dem Hubschrauber zwar mehr Treffer zulaft als
beim echten Vorbild, ist irgendwann einmal die
Schutzreserve aufgebraucht, was unweigerlich zur
letzten und endgiiltigen Landung fihrt. Jede Mission
untergliedert sich in mehrere Einzelauftréige, z.B.
"Rette Geiseln!", dann "Attackiere gegnerische
Basis!", und "Vernichte schlief3lich den flichtenden
feindlichen Konvoy!", so kénnen Eure Flugunterneh-
men schon mal zwanzig bis dreiflig Minuten dauern.
Habt lhr einen Auftrag erfillt, dirft lhr abspeichern
und die néchste Mission in Angriff nehmen.

Kaum merkliche
Unterschiede

Die Saturn-Version des zugegebenermaf3en
aufBerst spafBigen Heli-Shooters unterscheidet sich in
bezug auf Aufbau und Missionen in nichts von der
PlayStation-Variante. Auch die Steuerung geht eben-
so tadellos leicht von der Hand, leider bleiben so
auch dieselben Kritikpunkte erhalten wie beim Sony-
Abbild. Mit nur neun Missionen ist Black Dawn nicht
sonderlich umfangreich, erschwerend kommt noch
hinzu, daf3 die Einsdtze sich nicht grof3artig unter-
scheiden. Nichtsdestotrotz macht Black Dawn wirklich
nicht zuletzt wegen sehr guter Prasentation -Grafik
und Sound reichen zwar nicht ganz an die PlayStati-
on-Version heran, haben aber trotzdem ein hohes
Niveau- eine Menge Spaf3, Freunde von
actionlastigen 3D-Shootern und
mit Hang zu wendigen Hub-
schraubern werden sicher-
lich auf ihre Kosten kom-
men.

....... Erhaltlich
....... 99,- DM



(spccial)

e, -
.. a1
®og %, (MARZ 1997 - FUN GENERATION)

‘97

Stephan Ginlich featuning
Andneas Binzenhojen Philipp Noack

Trotz Abgabestref3 und schlechtem Wetter,
die ima (Internationale Fachmesse fiir

.....

Unterhaltungs- und Warenautomaten)
lieBen wir uns auch dieses Jahr nicht
entgehen. Einen Tag lang die neuesten
Automaten kostenlos zocken zu kénnen - fiir
einen Videospieler gibt es fast nichts Scho-
neres. Doch gleich vorweg: das Angebot im
Allgemeinen und die Zahl der Highlights
Bhielten sich dieses Jahr in argen Grenzen,
hauptsachlich Rennspielautomaten in allen
nur erdenklichen Variationen beherrschten
das Bild. In der Publikumsgunst am hoch-
sten standen Konamis GTI Club Rally Cote
D"azur und Segas Sports Car. In unserem
Special beschranken wir uns diesmal auf

die wichtigsten Titel der Messe, um diese

etwas grofier vorstellen zu kénnen.
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GTI club Rally cote ¥ azur

Hersteller: Kenami

[} ::\.
2L
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Auf der Jamma in Tokyo und auf
der Amusexpo waren sich die Besu-
cher einig: GTI Club konnte sich auf
beiden Messen die Auszeichnung
"Bester Fahrsimulator" einheimsen.
Dem mochten wir uns ohne Ein-

schrankung  anschlieRen, denn
auch auf der ima "97 begeisterte
uns kein Titel mehr als dieser
Racer. Man braust mit den GTI-Ver-
sionen bekannter Kleinwagen (Golf,
Renault, Mini...) durch das idylli-
sche Stadtbild von Monte Carlo. Die
wilde Hatz begeistert durch aufwen-
dig und auflerst detailliert designte
Strecken, die mit morderischen
Haarnadelkurven, brutalen Steigun-
gen und zahlreichen AbkUlrzungen

«w|sowie Hindernissen einiges an fah-

rerischem KoOnnen abverlangen.
Hilfreich ist, da8 der Automat mit
einer echten Handbremse ausge-
stattet ist, deren Einsatz haarstrau-
bende Drifts zur Folge hat. Bis zu
vier menschliche Piloten kampfen in
einem Feld von acht Fahrzeugen um
den Sieg. Dabei wird heftig gedran-

‘
it

gelt und geschubst, nicht selten
sind Uberschlage die Folge. Eine
Hydraulik fir das Lenkrad und reali-
stische Motorengerausche vermit-
teln ein authentisch wirkendes Fahr-
feeling. In drei Schwierigkeitsstufen
&Rt sich das normale Rennen

absolvieren, als Alternative wird ein
Verfolgungsrennen flr mindestens
zwei Spieler gleichzeitig angeboten.
Hierbei hat einer der Fahrer eine
Bombe auf dem Fahrzeugdach, die
durch das Anrempeln der Gegner
weitergegeben wird. Ein Zeitlimit
bestimmt die Spieldauer, nach des-
sen Ablauf der Wagen mit der
Bombe in die Luft fliegt.

Der SpafRfaktor von GTI Club
scheint grenzenlos zu sein, vollig
unabhangig davon, ob man alleine
oder in der Gruppe durch die mone-
gassiche Hauptstadt flitzt. Grafisch
ist der Titel absolut top, selten hat
man in der Spielhalle detailliertere
Grafiken gesehen. Selbiges Niveau
konnen wir auch dem Gameplay
zuschreiben. Die Steuerung ist zwar
recht anspruchsvoll, andererseits
kosten Rempler und Ausrutscher
neben die Strecke im Normalfall nur
wenig Zeit, so daf auch Anfanger
von Frusterlebnissen weitestge-
hend verschont bleiben. GTI Club
stellt eine echte Gefahr fur jeden
noch so dicken Geldbeutel dar, die
Suchtgefahr ist enorm. Profis geben
erst Ruhe, wenn alle Strecken
gewonnen und die Bonuskutsche
erfahren ist. Unbestatigten Gerlich-
ten zufolge soll GTI Club flir die Next
Generation-Konsolen umgesetzt
werden, fur welche Systeme und vor
allem wann ist jedoch nicht
bekannt.

o
Eﬁ[ll

GO AHEAD

)

¢ !l‘

FLAYEHT &

Winding Heat

Hersteller: Konami

Bei diesem Automaten handelt
es sich um ein Update der bislang
erfolgreichsten Fahrsimulation von
Konami. Im Vergleich zum Vorgan-
ger fallen die verbesserte Grafik
und eine groflere Auswahl an Fahr-
zeugen auf. Das Spiel lebt von kur-
vigen Strecken und einfachem
Handling, zudem kann jeder Wagen
mit vielfaltigen Tuningmaoglichkeiten
optimal auf die jeweilige Strecke
eingestellt werden. Gegner und
Gegenverkehr sorgen flr den not-
wendigen Nervenkitzel. Wie GTI

Club lockt auch Winding Heat mit
einer tadellosen Spielbarkeit, wenn-
gleich das permanente Driften ins-
gesamt doch etwas ubertrieben
wirkt. Das durch eine Hydraulik
unterstutzte Lenkrad verlangt nach
einem festen Griff, will man die Kut-
schen sauber durch eine Kurve diri-
gieren. In optischer Hinsicht hielt
sich unsere Euphorie jedoch in
Grenzen, da die Kurse insgesamt zu
wenig ausgeschmuckt sind. Gegen
GTl Club zwar chancenlos, zahlte
Winding Heat unterm Strich trotz-
dem zu einem der ima-Highlights.
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zum Mond und anschlieBender Gra-| g
tulation von Bill Clinton das High-{ge
light des Spiels darstellt. Fir ver-

Der Cruis'’n  USA-Nachfolger

sierte Steuerkunstler ist die Steue-
rung nach wie vor viel zu einfach,

Etappen sind bspw. in England,
Deutschland, Agypten, Italien und
Japan angesiedelt und enden
schlieflich wieder in den USA. Eine
Vielzahl an neuen Fahrzeugen, die
mit unterschiedlichen Eigenschaf-
ten aufwarten, sollen Cruis’n World
qualitativ. Uber den Vorganger
heben. Doch muften wir feststel-
len, daf® sich aufder der schoneren
Grafik, die allerdings immer noch
unubersehbar ruckelt, grundsatzlich
nicht viel zum Besseren geandert
hat. Durchgespielt hatten wir den
Automaten innerhalb einer halben
Stunde - aber auch nur, weil wir
unbedingt den Abspann sehen woll-
ten, der mit einer lustigen Reise

ahnelt seinem Original frappierend, nur bei gekoppelten Versionen
nur daf das Rennen diesmal Uber erreicht der SpielspaR hoheres
den gesamten Erdball geht. Die Niveau.

LAFBSED TIME

Ladenlokal
45131

Essen
Ruttenscheider Str. 181

Tel. 0201 /777225

Ladenprei eichen

Ladenlokal
40211
Diusseldorf

Kolner Str. 25
Tel. 0211 /1649409

Ladenprei onnen abweichen

Sony Playstation dt.
Pad
Padverldngerung
Negcon dt.
Memorycard
Memorycard 360
Link-Kabel
RGB-Kabel
Gamebuster dt.
Lenkrad + Pedale

Destruc. Derby 2 dit.
Andretti Racing di.
Pandemonium dt.
Tunnel B1 dt.

Return Fire dt.
X-COM 2 dt.

Blam Mashineh. dt.
FORMEL 1 dt.

Need for Speed dt.
Street Fighter A. 2
Resident Evil PAL
Soviet Strike dt.
Baphomets Fluch dt.
R.R. Revolution dt.
Discworld kompl. dt. 89,90
NHL 97 dt.

Star Gladiator dt.
ATrain dt.

Jet Rider dt.

NHL Powerplay dt.
Crash Bandicoot dt. 109,90

Supers.Soccer Del. dt. 89,90

Tomb Raider dt.

Blazing Dragon dt.

Burning Road dt.
Suikoden us.

Fifa Soccer 97dt.
Crusader dt.
Warhammer dt.
V. Boxing dt.
Fade to Black dt.
NBA 97d1.

Comand&Cong. dt.

Myst dt.
Streetracer dt.

WWE i. y. House dt.

Tekken 2 dt.
Bust-A-Move dt.

Sampres Tennis dt,

Disruptor dt.
Twisted Metal dt.
Wipeout 2097 dt.
Lomax Adv. dt.
PGA Golf 97 dt.
Legacy of Kain dt.
Hardcore 4x4 dt.

0201 /777235

DAS HEFT MUSS MAN HABEN !!!

8

Sofort lieferbar,

monatlich neu
Die aktuelle Ausgabe
des Sony Playstation

Magazine inklusive

DEMO - CD (PaL)

Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM

zzgl. Versandk. 9,- DM
nd auf dem oben
abgebildeten Magazine Ausgabe 15:
Tomb Raider, Reloaded, Porsche Ch., Pandemonium v.a.
Ab 15.2 Ausgabe 16 bei uns erhdltlich 1!

Vorraussichtlich mit spielbaren Demos von:
Warhammer, Victory Box., Onside, Disruptor v.a.

JACHTUNG JETZT AUCH IM INTERNET !!
http://members.aol.com/gamestores/index.htm
Hdndleranfragen unter Fax 0201 /777236

Irrtiirmer, Preisénderungen vorbehalten.Versandkosten 10,90 DM

89,90

Sofort lieferbar, monatlich nev

60 MIN *** YHS
SOFORT BESTELLEN

NUR 19,90 DM

Saturn Magazine

Sofort lieferbar, monatlich neu

Saturn Total Magazine
inkl. Demo CD ( PAL )

Das Magazine ist in englisch
Jetzt bestellen zum Preis
von

24.90 DM
zzgl. Versandk. 9,- DM

NINTENDO 64

Nintendo 64 us. und Spiele
lieferbar !!!

Action Replay dt.

Adapter us. / jap.

Memory Backup

RGB Kabel

Pad Verlangerung

Sega Ralley dt.

Worldw. Soccer dt.

V. Fighter Kids dt.

Sim City 2000 dt.

Mysteria dt.

Tunnel B1 dt.

Streetracer dt.

Tomb Raider dt.

NHL 97 dt.

Shining Wisdom dt.

Alien Triologie dt.
Discworld dt.

Fifa Soccer 97 dt.

Road Rash dt.

Street Fighter A.2

Fighting Viper dt.
Destruction Derby dt 89,90
Command&Cong. dt. 99,90}
P. Dragroon 2 dt. 99,90
Virtual Cop 2 dt.

Need for Speed dt.

NHL Powerplay dt.
Rayman dt.

F1 Live

Nights dt. inkl. Pad 129,90
Story of Thor 2dt. 89,90
Exhumed dt. 99.908
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Alpine Racer 2

Hersteller: Nameo

Die wichtigste Neuerung des win-
terlichen Abfahrtvergnugens ist,
daf® nun auch zwei Spieler simultan
die vereisten Pisten im Wettstreit
hinunterjagen durfen. Machtige
Sprunge und Abkurzungen sind vom
ersten Teil bekannt, zudem kann
der Kontrahent mit gezielten Schla-
gen aus den Brettern gekippt wer-

den. Drei Skifahrer stehen zur
Wahl, die jeweils mit einem indivi-
duellen Fahrstil aufwarten. Der

Spieler stellt sich in ein Board am
Boden des Automaten und lenkt so,
abgestlutzt auf festmontierten Ski-
stocken, den virtuellen Wintersport-
ler mit Schwungen nach links oder

Ml rechts (ber die Kurse, dabei wird

P sogar der Fahrtwind simuliert.
Geglitten wird auf Zeit oder durch
einen mit Toren abgesteckten Kurs.
Uber Schneemangel kénnen wir uns
dieses Jahr zwar nicht beklagen,
trotzdem solltet Ihr Alpine Racer 2

eines Knochenbruchs bei diesem
Automaten nicht vorhanden ist.

$an Francises Rush

Hersteller: Atari Games

Der Geheimtip der Messe. Offen-
sichtlich an Segas Daytona USA
angelehnt, allerdings ohne dessen
perfekt ausgetufteltes Fahrverhal-
ten, gefiel San Francisco Rush
durch seinen extrem actionlastigen
Spielablauf. Die Kurse fuhren dem
Namen entsprechend durch San

Francisco, gleichen also einer
wilden Achterbahnfahrt. Das
Streckenangebot reicht von ein-

stiegsfreundlich bis fast unspielbar.
Drei Wagen plus Bonusflitzer ste-
hen zur Verfugung, die kernigen
Fahrgerausche werden Uber einen
machtigen Subwoofer direkt unter
dem Allerwertesten des Spielers
spurbar gemacht. Die Spielbarkeit
ist ausgesprochen gut, auch wenn
die schwerfalligen Renner in den
Kurven gehorig nach aulen schie-

ben und das Heck bei den zahlrei-
chen Sprungen oftmals heftig ins
Schlingern gerat. Spektakulare

Uberschlage und die insgesamt
recht ordentliche Grafik mit Wetter-
einflussen gestalten SF Rush auch
in optischer Hinsicht zu einem verg-
nuglichen Abenteuer.

Cybermingd

Hersteller:

Interactive Eurepe AG

Sports Car

Hersteller: $ega

Mit Sports Car will Sega an die
groRen Erfolge von Daytona USA
und Sega Rally anknlpfen - dem
durfte nichts im Wege stehen. Mit
den Edelmarken Ferrari, Lamborghi-
ni und Maserati steht dem Spieler
eine zugkraftige Auswahl an Super-
sportwagen bereit. Ein Teil der Auto-
maten wird mit einer aufwendigen
Hydraulik flr ein Hochstmaf® an
Realismus sorgen. Hierbei neigt,
hebt und senkt sich der gesamte
Sitz entsprechend dem Geschehen
auf den Strecken. Auf drei Kursen
beweist man sein Konnen, wobei
der erste besonders High Speed-
Freaks ansprechen durfte. Das fast
schon brutale Motorengerausch
gibt dem Spieler auch akustisch
das Gefuhl eines echten Rennens.
Uber jegliche Kritik erhaben ist die
Steuerung, wer Daytona beherrscht
findet sich auch mit den Sport Cars
sofort zurecht. Ein echter Kracher!

Cybermind prasentierte dieses
Jahr zwei ihrer vier Virtual Reality
Systeme: Zum einen das Total
Recoil, bei dem man, mit der obli-
gatorischen Cyber-Brille und einer
Plastik-Schrotflinte bewaffnet, je
nach Software auf Tontauben oder
Jahrmarkt-Puppen schieffit. Um den
Realismus zu unterstreichen, spurt
man einen RuckstofR beim
Abdrlcken. Zum anderen das SU
2000 Plus: auch hier ist eine
Cyber-Brille nétig, um die Real-
Time-Grafik stereoskopisch wahr-
nehmen zu konnen. Zur aktuellen
Software zahlen Zone Hunter, Mis-
sile Command, Dactyle Nightmare
SP und Pac-Man. Letzteres konnte
von uns Kurz angespielt werden,
hat aber wie die anderen Spiele
auch nicht vollends Uberzeugt, da
die Technik einfach noch nicht rich-§
tig ausgereift ist. Mangelnder
Uberblick, aber auch die Steuerung
(per Knopfdruck lauft man in
Blickrichtung) fuhrt eher zu pupli-
kumswirksamen Verrenkungen als
zum spielerischen Erfolg.

=




Internet...

Das Netz der Netze ist nun
auch von den Automatenherstel-
lern als gewinntrachtiges Medium
entdeckt worden. Nahezu an jeder
Ecke der ima sah man eine Varian-
te des Surfer-Vergnugens. Selbst
alteingesessene Arcadeproduzen-

; ten wie Konami waren sich nicht

= .‘::; zu schade, ein eigenes System
BEPOe S o zustellen. Bei "ICARUS"

i %, ::‘r¢ bewegt man sich mittels eines
o Touchscreens durch die Weiten

PS PROPAD
Mega-Gamepad mit 8 Spieltasten fiir
Sony Playstation.100% kompatibel mit

sowie Zeitlupe

DM 69,95*

Auch ohne Display und
Synchronfeuer unter der

SV 1101

PS ARCADE
Top-Konsole fiir Sony-
Playstation.100% kompatibel
mit zusétzlichem Dauer- und
Synchronfeuer, sowie Zeitlupe.

DM 99,95*

*unverbindliche Preisempfehlung

zusdizlichem Dauer- und Synchronfeuer,

Art.-Nr. SV 1102
DM 49,95*
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des www, bis das eingeworfene
Geld aufgebraucht ist. Da schwebt
einem unweigerlich das Bild eines
grinsenden Ron Sommers vor, der
statt seiner Pupillen riesige Dollar-
zeichen in seinen Augen hat. Die
wichtigsten Sites werden bereits
implementiert sein. Ebenfalls mit
einem Komplettsystem vertreten
war die Gauselmanngruppe, hier
wird jedoch der Kontakt Uber ein
Pseudokeyboard hergestellt.

Beispiel: ICARUS-Internet-Terminal
Internet Computing And Research Utility System
(ICARUS)

Hersteller: Konami

Technische Daten

PC-Basiselnhelt!- . 0= oot v s Pentium 100 MHz
HAUPESPOIChOr - o iie o h e siu s e e e ¥ sh s 16 MB RAM
D T ORI e e e e S e U fa e e 1 GB IDE
Diskettenlaufwerk .................. 31/2" /1,44 MB
Bedieneinheit ........... 17-Zoll-Touchscreen Farbmonitor
BotHenasystom =l ik o shia s ala e Windows 95
Audlod s e e Soundkarte + zwei aktive Lautsprecher

sv1107 &
PS PROGRAM PAD

Das programmierbare Pad fiir Sony-
Playstation. Sowohl die zehn Feuertasten

als auch das Steuerkreuz sind komplett programmierbar,
und all das im transparenten Gehduse.
DM 69,95*

SV 461
ECLIPSE PAD

Auch ohne Display upd

Schweiz: ABC SPIELSPASS AG
Bahnweg Nord - Postfach 25
CH-9475 Sevelen

Vertrieb nur iiber den Fachhandel
Sega Saturn und Mega Drive sind geschiitzte Warenzeichen von Sega Vorarlberger Wirtschaftspark
SNES ist ein geschiitztes Warenzeichen von Nintendo

Sony Playstation ist ein geschitztes Warenzeichen von Sony

n - Tel. (0 42 87) 12 51 - Fax (0 42 87) 6 07

27404 e

Osterreich: ABC SPIELSPASS
GroBhandels-GmbH

A-68400 Gotzis/Osterreich

Super-Joypad mit 6 Spieltasten fiir Sega Saturn.
100% kompatibel mit zusatzlichem Dauer- und .

Synchronfeuer, sowie Zemupe/nmg«j5*

Synchronfeuer unter der

DM 39,95*

Tel. 081/750 10 00 - Fax 081/750 10 08

Tel. 055 23/56 510 - Fax 0 55 23/64 794
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| TIMELIMIT
? 29"

Rage Racer

PlayStaion/ Japan-Uersion
Uerschiedendes

Um die Codes einzugeben, miifit lhr
das Standard-Pad und nicht

das analoge NeGcon angeschlossen

haben.

Abschalten des Riickspiegels:

Wihrend lhr spielt, driickt auf
START, um in den Pausenmodus zu
gelangen. Dort haltet lhr das Dreieck
gedriickt, schaltet mit L1 den Riickspie-
gel aus und mit R1 nach Bedarf wieder
an.

Strecken spiegelverkehrt fahren:

Wahlt den Grand Prix Modus im
Hauptmenii aus. Im néchsten Auswahl-
ment wdahlt Ever Auto an, das lhr
gerne fahren mdchtet. Nun kénnt lhr
das Rennen mit RACE START beginnen.
Sofort nachdem lhr diesen Punkt ange-
wahlt habt, mif3t Ihr folgende Tasten
auf dem Pad solange halten, bis das
Rennen beginnt: L1, R1, SELECT, START.

Falls Ihr alles richtig befolgt habt,
seht lhr, daf3 die Schilder an der Renn-
strecke spiegelverkehrt dargestellt sind.

first aid

Tomb Raider

PlayStation/ US-ersion
Big Gun-Modus:

Im Spiel driickt Ihr SELECT, um in
das Inventory zu gelangen.

Dort driickt Ihr folgende Tasten nach-
einander: L1, Dreieck, R2, L2, L2, R2,
Kreis, L1.

Falls thr alles richtig eingegeben
habt, hért lhr Laura kurz stdhnen.

Nun verlaf3t Ihr mit SELECT das
Inventory und driickt noch einmal SEL-
ECT, um die Waffen, die nun aufge-
taucht sind, anzuwdhlen.

PlayStation/ PAL-Version
Big Gun-Modus:

Hier verfahrt Ihr genauso wie in der
US-Version, nur mit einer leicht gedin-
derten Tastenkomination: L1, Dreieck,
L2, R2, R2, L2, Kreis, L1.

Und wenn Lara aufstshnt, liegt hr
richtig....

Rebel Assault 2

PlayStation/ US-Version
Verschiedenes
Alle Video-Sequenzen: Dreieck,
Quadrat, Kreis, Dreieck, Kreis, Kreis.
Levelanwahl: X, Dreieck, Dreieck,
Quadrat, X, Dreieck.
oder Dreieck, Quadrat, Quadrat,
Quadrat, X, Dreieck.
Unverwundbarkeit: Dreieck, Kreis,
Kreis, Dreieck, Kreis, X.
Levelabbruch: Dreieck, Dreieck,
Kreis, Dreieck, Quadrat, Quadrat.
Wenn lhr nun einfach zum néchsten
Level springen wollt, ohne den momen-

tanen beendet zu haben, drickt einfach
R2.

Cruisn’ USA

Nintendo 64/ US-Version
Uersteckte Autos anwéhlen:

Mit diesen Cheats kdnnt lhr weitere
drei Wagen auswéhlen (Geléndewa-
gen, Bus, Polizeiauto). Geht in das Car-
Select-Menii und haltet die obere, die
linke und die untere C-Taste (gelb)
gedriickt, wéhrend lhr eines der Autos
anwdhlt.

Sirenen und Blaulichter:

Wenn lhr den Schulbus oder den
Polizeiwagen benutzt, schaltet lhr mit
dem folgenden Cheat die Sirenen bzw.
das Blaulicht an. Belegt den ersten Platz
in einem Rennen oder fahrt eine neue
Bestzeit mit einem der beiden Wagen.
Nachdem Ihr Eure Initialen in die High-
Score Liste eingetragen habt, driickt lhr
den Joystick nach oben, bis lhr ganz
oben angelangt seid und dann eine
ganze Zeit lang nach rechts, bis nach
ungeféhr 30 Sekunden auf dem Férder-
band ein Kopf anrollt, der Folgendes
sagt: "Man | love this game". Nun ver-
laBt lhr den High-Score Bildschirm und
wéhlt ein neves Rennen an. Wenn das
Rennen beginnt, driickt lhr folgende
Kombination: Bremse, Bremse und
langsam Beschleunigen.

Wayne Gretzky Hockey

Nintendo 64/ US-Version
Unsichtharer Spieler:

Drisckt die Pause-Taste withrend des
Face Offs und wahlt aus dem Menii
REPLAY. Mit den Tasten L und R sucht
lhr Euch einen Spieler aus, den Ihr ver-
schwinden lassen wollt. Habt lhr lhn
selektiert, driickt lhr noch die Z-Taste,
und schon ist er verschwunden.

Spieler vergroBern:

Hierzu drickt hr im OPTION-Meni
einer der C-Tasten (gelb), haltet sie fest
und driickt zusatzlich die R-Taste. Nun
erscheint ein Display am unteren Bild-
schirmrand. Mit Hilfe der C-Tasten in
Kombination mit der R-Taste konnt |hr
hier einen beliebigen Wert einstellen.
Verdndern kénnt lhr hiermit die Kopf-



grofle, die Korpergrofie und die
gesammte Gréf3e der Spieler. Have Fun
beim Basteln Eures eigenen Mutanten!

Killer Instinct Gold

Nintendo 64/ US-Version
Alle Credits:

Als kleine Ergdnzung zu den Cheats
in der letzten Ausgabe hier noch ein
weiterer Code.

Um alle Credits zu sehen, ohne das
Spiel durchgespielt zu haben, gebt fol-
gende Kombination ein: Z, L, A, Z, A,
R.

Mario Kart 64

Nintendo 64/ Japan-Uersion
Ghost-Mode:

Waihlt die Luigi Rennstrecke aus und
fahrt unter Tmin 52s. Wenn lhr das
geschafft habt, fahrt Ihr im néchsten
Rennen gegen Euch selbst. Das beste
Ergebnis wird auf dem Modul gespei-
chert.

Shadows of the Empire

Nintendo 64/ US-Version
Zombie Dash:

Nachdem Ihr das Spiel im Modus
Hard oder Jedi durchgespielt habt,
werden Euch die Optionen geboten,
alle Waffen und kurzzeitige Unsichtbar-
keit zu erlangen. Auf " Escape from
Echo Base" erreicht lhr Ever Schiff und
erschieft alle Feinde mit dem Disruptor.

(First aid)

Habt thr das erledigt sterbt Ihr. Irgend-
wie scheint das Spiel Ever Ableben
aber nicht so richtig zu registrieren.
Eine Stimme (Leebo) fordert Euch auf,
in das Cockpit zu gehen. Die Kamera
dreht sich fiir einen Moment um den
toten Kérper von Dash Rider. Nach
einigen Sekunden steht dieser wieder
auf und lauft herum, als ob nichts
gewesen wdre, obwohl die Lebensener-
gie noch immer auf Null steht.

Pandemonium

PlayStation/ US-Uersion

Unsterbliche Gegner: Als Ergdnzung
zu den Cheat-PafBwértern aus unserer
letzten Ausgabe ein weiterer Code, um
das Spiel noch etwas knackiger zu
gestalten. Hierzu gebt im Paf3word-
Screen folgendes ein: EVILDEAD. Wenn
lhr das Wort richtig eingegeben habt,
erscheinen am Bildschirm die Worte
IMMORTAL ENEMIES! Jetzt erwachen
die besiegten Gegner sofort wieder
zum Leben, nachdem Ihr sie besiegt

habt.

Legacy of Kain -
) Bl)c’:od Omen

PlayStation/ US-Version
Folgende Codes miissen withrend
des Spiels eingegeben werden.
Unendlich Blut: Um Kain zu jeder
Zeit mehr "lebenswichtiges" Blut geben
zu kénnen, gebt lhr folgende Kombina-
tion ein: oben, rechts, Quadrat, Kreis,

((MARZ 1997 - FUN GENERATION )

oben, unten, rechts, links und schon
flief3t Blut in das Reagenzglas.

Unendlich magische Energie:
Rechts, rechts, Quadrat, Kreis,
oben, unten, rechts, links.

Alle Full-Motion Videos im Meni-
punkt "Dark Diary" anwahlbar: Links,
rechts, Quadrat, Kreis , oben, unten,
rechts, links. Verlaf3t mit SELECT das
Spiel und wéhlt im Hauptment "Dark
Diary" an. Nun kénnt lhr mit den
Tasten rechts und links die einzelnen
Video-Sequenzen anwdhlen.

Virtua Cop 2

Saturn/ US-Version (versucht es auch bei der
deutschen Version)

Endgegner: Im Bildschirm, in dem
lhr die Level auswahlt, schief3t lhr solan-
ge auf den Pfeil, der auf den ersten
Level deutet, bis die Zeit abgelaufen ist.
Trefft lhr richtig, so landet lhr beim letz-
ten Endgegner, dem lhr nun einheizen
kénnt.

GroBe Kapfe:

Spielt das Spiel durch. Ein "OPTION
PLUS" Meni erscheint. Eine der Optio-
nen ist mit Fragezeichen Uberschrie-
ben. Spielt das Spiel nun 58 Mal (chne
Continues eingerechnet), woraufhin die
Fragezeichen verschwinden und dafir
der Big Head-Modus anwéhlbar wird.

B7

PlayStation
Cool Boarders

Soul Edge
Destruction Derby 2
Contra

Time Crisis

Rage Racer

Victory Boxing

The Crow

Ihr Fachgeschatt fur :

Saturn N64 Super Nintendo
Fighters Megamix Mario Kart Game Boy

Die Hard Arcade ). League Soccer Mega Drive
Dark Savior Mega CD
Sonic Blast PC Game Gear
Bug Too! Flying Core 300

NHL 97 Sega Ralley Vidieo €0
Soviet Strike Neverhood Dragon Ball Z
Hulk Manga Videos

**** Rufen Sie uns an fiir die neuesten Import Games ****
*** Bestellen Sie jetzt und Ihr Game ist schon heute auf dem Weg zu lhnen ****

Fairplay, Gerbergasse 53, CH - 4001 Basel Tel./ Fax ++41 (061) 262 24 24 / 25
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TOMB RAIRER

® Zuriick

EGYPT
2. Obelisk of Khamoon
33 Extras - 3 Secrets

lhr beginnt den Level genau an der Stelle, an
der der vorhergehende Level

endet. Lauft den Gang entlang, bis |hr an
eine Steigung kommt. Klettert sie hinauf und
folgt dem Gang zur Linken und betretet
rechts den grofen Raum. Ihr seht vier Séu-
len, nur die linke und die recht sind wichtig.
Hinter der rechten Séule erwarten Euch ein
Panther und ein kleines Medi-Pack. Hinter
der linken Séule springt lhr ins Wasser und
taucht den Gang entlang. Taucht nach oben
und steigt so schnell wie mdglich wieder aus
dem Wasser, da Euch hier ein Krokodil auf-
lavert. Wenn lhr Euch in diesem Raum
Umschout, seht lhr auch schon den ersten
Save-Point. Nachdem |hr das Krokodil von
oben aus erschossen habt, springt ins Was-
ser und taucht herum, um an einer der

Obelisik.4f Khamoon
Save Point

des Horus" auf. Springt von der Briicke aus
ins Wasser und sammelt die Magnum Muni-
tion sowie die Shotgun-Shells auf dem
Podest auf. Verlaf3t den Raum durch den
Gang vor Euch. Rutscht die Rampe hinunter
und erlegt von oben die beiden Panther.
Lauft die Stufen hinauf und klettert auf den
aus der Wand ragenden Sims. Springt von
Sims zu Sims nach oben, bis lhr ganz oben
einen weiteren Save-Point erreicht. Oben
angelongi, zickt die Waffe, weil Euch auch

Ecken einen Schlissel zu findet. Verlaf3t den
Raum, indem Ihr den Gang, durch den Ihr
gekommen seid, wieder zuriick taucht. Ver-
lafBt auch diesen Raum, um den gefundenen
Schliissel mit dem Schlof3 zu benutzen. Im
Raum mit den vier Sdulen benutzt lhr einen
der Blécke dazu, um in die éffnung in der
Wand zu gelangen. Hier seht Ihr den néch-
sten Save-Point. Waffe ziehen und vorsichtig
weiterlaufen, weil Euch hier plotzlich eine
Mumie angreift. Im néchsten Raum zieht lhr
den Hebel herunter. Lauft weiter, und lhr
gelangt zum Obelisken. Lauft links um die

hier eine Mumie erwartet. Zieht den Schalter
links am Fuf3 der Treppe herunter, um eine
weitere Briicke zum Obelisken umzulegen.

Geht um die Ecke und laf3t Euch c[len. Geht

Dreht Euch nach links auf die Grasfliche
und hangelt Euch von dort aus nach unten.
Klettert wieder hoch, lauft die Treppen hinauf
und laB3t Euch in das Loch im Boden fallen.
Rennt ganz nach rechts und klettert in die
Nische in der Wand. Von oben herab
erschiefBt den Panther und zieht den Hebel
herunter. Springt hinunter und sammelt die
Magnum Munition in der Nische auf. Klettert
die Treppe hinauf. Auf halber Hohe seht Thr
den ndchsten Save-Point. Geht von dort aus
durch die Offnung, dreht Euch nach links
und hipft in Richtung des Gitters. Geht zum
Obelisk und sammelt das "Ankh" ein.
Springt zuriick, sammelt das grofe Medi-
Pack ein und zieht den Schalter. Geht die
Offnung zuriick, klettert die Stufen hinauf
und springt nach rechts zu dem Spalt. Han-
gelt Euch nach rechts und laf3t Euch fallen.

den Gang entlang und zieht den Schalter.
Lauft zuriick, klettert die Stufen hinauf, zieht
Euch links an der Wand nach oben und
erledigt die Mumie. Betdtigt den Schalter
neben dem Save-Point an der linken Wand.
Geht durch die Tire und rechts die Stufen
hinunter.

SECRET #1: Geht an den drei Sdulen vorbei
bis zum Vorsprung. Springt von hier aus auf
die Spitze des Obelisken.

SECRET #2: Dreht Euch nach links und
schaut nach unten. An der Wand seht lhr
einen silbernen Gong, auf den Ihr springen
mif3t. Dreht Euch nach rechts, hangelt Euch



b, geht links durch die Tire, links die Trep :

pen hoch und hangelt Euch am Sims ent-
lang.

SECRET #3: Klettert die Plattform hoch und
links in den Gang. Lauft den Gang entlang
und hiipft die Plattform wieder herunter.
Dreht Euch um und lauft den Gang entlang.
Dreht Euch nach rechts, und laf3t Euch hin-
unterfallen. Hangelt Euch nach rechts, laf3t
Euch fallen, dreht Euch nach links und han-
gelt Euch abermals am Sims entlang ganz
nach rechts. Laf3t Euch hier fallen, dreht
Euch um und springt zum Save-Point nach
oben. Geht durch die Tiire hinter dem Save-
Point und legt den Schaltet um. Geht wieder
hinaus, springt nach rechts auf den Vor-
sprung. Erledigt von hier oben die Mumien,
springt hinunter und klettert auf der anderen
Seite des Raums nach oben. Geht links
durch die Tire zum Obelisk und sammelt
den Skarabéus auf. Dreht Euch nach links
und springt auf die Briicke. Sammelt dort
das "Siegel des Anubis" ein. Die Unterwas-

(First aid)

sertire ist nun offen. Springt hinunter, sam-
melt die ltems auf und holt noch einmal Luft
fir einen langen Tauchgang. Taucht nun
durch die Rhre unter dem Obelisken. Laf3t
die Items dort liegen, weil Euch sonst die Luft
ausgeht. Steigt aus dem Wasser und erledigt
die Mumie (Obelisk of Khamoon 13). Klet-
tert in die Nische in der Wand und klettert
weiter nach oben. Erledigt von oben die
Mumie, springt hinunter und klettert rechts
an der Wand wieder nach oben. Springt
durch die Offnung nach unten, und Ihr seid
wieder zuriick in Level "City of Khamoon".
Lauft nach links zu der Séule nahe der
Palme und steckt die aufgesammelten Objek-
te in die Aussparungen an jeder Seite. Lauft
durch das offene Tor in den ndchsten Level.

3. Sanctuary of the Scion
28 Extras - 1 Secrets

Gleich am Anfang des Levels werdet Ihr von
drei Mumien angegriffen. Geht die Treppe
hinauf und erklimmt die Felsen, bis Ihr auf
dem Riicken der Sphinx steht. Lauft am Kopf
vorbei und beschief3t die Mumien unten im
Sand. Springt hinunter und lauft an der lin-

Legacy of Kain DV

89,00

BS
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¥ the scion

ken Seite der Sphlnx enﬂang Stelg? auf den
kleinen Block und hispft von dort auf den
néchsten. Von hier erreicht lhr einen Vor-
sprung. Springt links mit einem grof3en
Sprung auf die Séule. Uber Euch ragt ein
Sims aus der Mauer, auf dem sich ein Save-
Point befindet. Geht den Sims entlang nach
hinten, rollt durch die Falle und springt auf
die andere Seite zum Schalter. Zieht die
Waffe und schief3t auf den heranfliegenden
Démon. Springt nach rechts auf den Vor-
sprung mit dem Medi-Pack. Von hier aus
rutscht |hr nach unten in den Sand. Lauft
zuriick zur Sphinx. Stellt Euch vor das rechte
Bein der Sphinx und klettert den niedrigen
Felsen in der Mitte hoch. Springt die Felsen
immer weiter nach oben, bis lhr auf einem
Plateau mit einem Felsspalt steht. Hangelt
Euch daran entlang und steigt dann weiter

Sony Playstation: L
J ESLAlion Jet Rider DV 89,00 ) ;
Area 51 DV 89,00 |To-Shin-Den 3 JP 129,90 ‘-_".'"
Cool Boarders DV 99,00 | Rage Racer DV(Miirz)/JP99,00/139,90 § §
2 Extreme DV 89,00 | Playstation Spiele schon ab 49,00 DM o =
Destruction Derby 2 DV 99,00 einfach anrufen !!! g B
Tobal No. 1 DV 89,00 (Hardware/Zubehor: § ' 5
Porsche Challenge DV (M:irz) 99,00 Playstation Grundgeriit 385,00 ' :
Soul Blade DV (Mirz) 99,00 |Memo Card 360 Block 99 00 L WIR BIETEN EIN UM FANGREICH ES
Suikoden US RPG 109,00 | Tasche+Memo Card+Controller 89,00 £ SORTIMENT VON PAL & IMPORTSPIELEN
Tomb Raider DV 89,00 |Ladenpreise kiinnen variieren. ' D | .
NHL 97 DV 89.00 Irrtiimer und Preisinderungen vorbehalten. i FU R-
= X 2 Lieferung per Post 9,00 DM + 3,00 DM NN 05
L. Superstar Soccer DV 89,00 | Ab 300,00 DM versandkostenrei. : SEG A = N 64
wetere Titel DV u. Import lieferbar |Annahmeverweigerer 20,00 DM Gebiihr =) ik
P4 PLAYSTATION SATURN T
<
2 AUGUSTASTRASSE 6A - 47441 MOERS
] TELEFON 02841/ 9 24 41 - TELEFAX 02841/ 9 24 42
> (VERSANDKOSTEN 10,-DM + NACHNAHME)
Gunter Zilch -Games | |
Internet:
http://gzgames @mailbox.de Tel . 721 2 D H Psx 299
, 2 09721/21623 | | Deg HampeR; ser, o NUR 299,
Nintendo 64: Manga / Anime®Deutsch 0 : -
Grundgerit US call |Bounty Hunter - The Hard 39,95 ardcore 4x4 ............ =% PSX-Memory ig 360 piaze. 104y~
RGB Kabel 89,00 |Gunsmith Cats 1 - 2 je 39,95 Destruction Derby2......94 X-Multiumbau inci. RGB ... 94~
Spiele bitte erfragen !! Devil Hunter Yoko 2 49,95 SoulEdge Box jp. ...... a.A. ¥ bauten und Reparatur-
N 64 DV (Miirz) 399,00 [The Hakkenden Vol. 2 49,95 RageRacer jp. .......... 134;=F==scrvice fir alle Videospiel-
Joypad 59,00 [Battle Angel Alita 39,95 An a4 8 /stemel
Memo Card 69,00 [Macross-The Movie 39,95 L - I poteme:
Mario 64 (Mirz) 99,00 |Darkside Blues 49,95 o ol I
Turok (Miirz) 149,00 |Bubblegum Crisis 1-4 je 4995 An und Verkan vo - & SOﬂware a"er Art'
Pilot Wings 64 (Miirz) 129,00 weitere Titel lieferbar N64 US incl. RGB-Booste umbau und Game . . . a.A.
Bitte unbedingt vorbestellen! |Losungen fiir versch. Spiele ab 14,90 N64 Game-Neuheiten (US §
~ P Wir fiihren auch PC Software Video-/Audio-Umschalt
Saturn + Software  call! SNES Titel ab 49.00 DM 0-/ p
Hiéndleranfragen erwiinscht - Fax: 09721/16982
Bauerngasse 101 - 97421 Schweinfurt
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i
nach oben, um dort an der Wand entlang
bis zu einem Schalter vorzudringen.
Vorsicht, auch hier erscheint ein fliegender
Déamon. Links um die Ecke erreicht lhr eine
weitere Fléiche mit einem Item. Springt von
hier aus noch drei Plateaus weiter, héngt
Euch an dieses und laf3t Euch fallen. Auf
dem Plateau darunter geht lhr an der Fels-
wand entlang weiter bis zum néchsten Save-
Point. Geht durch die Tire und schiebt den
mittleren Block von rechts nach links in den
Raum, steigt darauf und ziickt die Waffe.
Hier erwartet Euch ein Zentaur. Greift Euch
das "Ankh" auf dem Altar. Verlaf3t den
Raum, klettert nach rechts auf den Ricken
der Sphinx. Vorsicht, hier greift Euch eine
weitere Mumie an! Rutscht auf der rechten
Seite der Sphinx hinunter, geht durch die Tir
und den Gang entlang. Rutscht die Schrége
rickwdrts hinunter und haltet die Aktionsta-
ste (X) gedriickt, um Euch am Felsrand fest-
zuhalten und nicht ins Wasser zu fallen.
Hangelt Euch nach links. Klettert nach oben,
bis Ihr abermals vor einer Schréige steht.
Rutscht hinunter ins Wasser, um den Schlis-
sel aufzusammeln. Kehrt wieder zu der
Schréige zuriick, rutscht ein weiteres Mal hin-
unter, driickt im letzten Moment die Sprung-
taste (Quadrat) sowie die Aktionstaste (X),
um Euch festzuhalten. Benutzt den Schlissel
und zickt die Waffe, um den Zentaur zu
besiegen. Nehmt das zweite "Ankh" vom
Altar und kehrt zur Sphinx zuriick. Klettert
Uber den rechten Fuf3 auf den Riicken der
Sphinx. Springt iber den Felsblock auf den
Hinterkopf der Sphinx und setzt den ersten
"Ankh" ein. Begebt Euch zur Vorderseite,
springt auf den Vorsprung und setzt das
zweite "Ankh" ein.
SECRET #1: Kehrt zum ersten "Ankh" am
Hinterkopf zuriick, dreht Euch nach links,
lauft vorsichtig bis an den Rand und lauft
seitwdrts bis ganz nach rechts. Nun schaut
nach unten. Eine Waffe scheint in der Luft zu
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schweben. Macht einen groflen Sprung in
die Richtung, so daf3 lhr auf einer unsichtba-
ren Platform landet. Vorsicht, hier greifen
Euch zwei fliegende Démonen an! Bewegt
Euch langsam auf den Felsvorsprung zu und
springt hiniber. Klettert nun zuriick zum
Boden und geht durch die Ture, die sich
gedfnet hat. Taucht hinunter zur rechten Sta-
tue in den Gang zwischen den Fiif3en und
betétigt den Hebel. Steigt an den Séulen
nach oben, lauft den Weg entlang und zieht
die Waffe, um Euch gegen den Démon zur
Wehr zu setzen. Zuriick in der Hohle klettert
lhr an der Statue nach unten ins Wasser.
Befdtigt den Hebel an der rechten Statue.
Schwimmt durch die jetzt offene Tire. Lauft
die Schrdge bis zum Gitter hinauf, hebt den
Skarabdus auf, ziickt die Waffe und kéampft
gegen drei harindckige Gegner. Benutzt den
Skarabéus neben dem Gitter und rutscht hin-
unter. Klettert in die Nische hinauf und
springt auf der anderen Seite hinunter. Hier
kampft Ihr gegen Larson. Geht nach rechts,
erklimmt die Stufen und ergreift das Scion.
Ab geht's nach Atlantis.

i

- A% secret #1

THE LOST CITY
1. Natla’s Mines
26 Extras - 3 Secrets

Diesen Level beginnt Ihr ohne Waffen.
Schwimmt so lange, bis lhr auf der rechten
Seite einen Wasserfall seht. Taucht unter ihm
durch und folgt dem Gang bis hinter die
zweite Biegung. Befdtigt den Schalter, lauft
zuriick und springt wieder ins Wasser. Steigt
bei dem Motorboot an Land und folgt dem
Tunnel auf der rechten Seite bis zu einem
groBeren Raum. An der Wand steht eine
Kiste, die lhr wegzieht. Geht durch die frei
gewordene Offnung und zieht den Schalter
herunter. Lauft zuriick zum Boot, springt ins
Wasser und taucht wieder unter dem Was-
serfall hindurch. Lauft den Gang entlang und
klettert in die Felsnische. Springt Gber den
Abgrund und folgt dem Gang hinunter, bis
lhr in einen Raum kommt, in dem ein Beton-
bunker steht. Geht in den nachsten Raum,
zieht die vorderste Kiste zweimal in Richtung
der Reifen. Steigt auf die Kiste und springt
auf das Dach des Geréiteschuppen. Laf3t
Euch durch das briichige Dach in der hinte-
ren Ecke fallen. Folgt dem Gang, bis lhr zu
einer Nische, die auf der rechten Seite
erscheint, gelangt. Zieht den Schalter herun-
ter, um das Boot an der Kette zu bewegen.
Geht weiter, rutscht die St:hri:':ge hinunter
und hangelt Euch durch das Loch im Boden
ab. Folgt den Schienen bis zu der ersten
Schranke. Eine Steinkugel rollt von links
nach rechts. Kehrt zum Holzverschlag zuriick
und dreht Euch um. Springt nun schnell Gber
die Barrieren, dann rechts die Wand nach
oben und links in die Offnung, bevor Euch
die rote Kugel den Weg versperrt (Kleiner
Tip: lhr kénnt Lara noch wéhrend des
Sprungs stevern, so daf3 lhr mit dem letzten
Sprung Uber die hinterste Barriere rechts auf
die Maver gelangt. So verschafft thr Euch
einen Zeitvorteil gegeniiber der herannahen-
den Kuge|). Hier findet Ihr die erste von drei
Sicherungen und einen Save-Point. Vorsicht!
Hinter der néchsten Biegung rollen zwei
Kugeln auf Euch zu. Hipft durch das Loch
im Boden nach unten und kehrt in die Halle
mit dem Boot zuriick. Springt ins Wasser
und steigt auf das Boot. Von hier aus
gelangt lhr zu drei grofien Kisten, iber die
lhr klettert. Im Raum dahinter zieht lhr die
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beschadigte Kiste aus der hinteren Wand
und driickt sie links davon in die Licke. Zieht
die ndachste Kiste zweimal zu Euch her und
dann einmal nach rechts. Geht durch den

entstandenen Gang und driickt den Schalter
nach unten, um einen Bohrer aus einer
Rohre zu fahren. Geht zuriick in die Halle
und schwimmt an das Ufer mit den Olfés-
sern. Begebt Euch in den Gang zu Eurer
Rechten, folgt den Schienen und driickt die
NATLA-Kiste in die Wand hinein. Steigt auf
die Kiste, um so in einen Raum dariber zu
gelangen. Hier betdtigt Ihr den Schalter und
springt wieder hinunter auf die Schienen.
Geht weiter geradeaus in einen grof3en
Raum, in dem die zweite Sicherung liegt.
Kehrt nun abermals in die Halle zuriick,
taucht unter dem Wasserfall hindurch und
begebt Euch in den Raum mit dem Gerdite-
schuppen. Lauft in den Gang zwischen dem
Schuppen und den Reifen, bis lhr zu einer
Gabelung kommt. Folgt dem linken Gang
und driickt den Schalter herunter, um das
Férderband zu aktivieren. Begebt Euch
zuriick zur Gabelung und hebt die dritte
Sicherung auf, die vom Férderband gefallen
ist. Sucht den Raum mit dem Betonbunker
auf und betretet das Gebécude durch die
Treppe auf der rechten Seite. Hier solltet lhr
die gefundenen Sicherungen einsetzen, so
daf3 die Kabine auf den Boden sinkt. In ihr
findet lhr zwei Pistolen. Klettert auf das
Kabinendach und springt von hier aus in
den Tunnel im Fels.

SECRET #1: Nach ein paar Schritten befindet

sich eine Nische rechts oben im Fels. Klettert
nach oben und geht durch das Gatter, das
sich von selbst &ffnet. An der darauffolgen-
den Schrége dreht lhr Euch um, haltet die
Aktionstaste (X) und macht einen Schritt
rickwérts. Wenn alles klappt, héngt lhr an
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der Kante, an der lhr Euch wieder nach
oben zieht. Jetzt kénnt lhr Euch in Ruhe nach
rechts drehen und nach oben in die Nische
klettern. Driickt den Schalter, kehrt auf den
Gang zuriick und folgt ihm bis zum Ende.
Hier findet Ihr einen Save-Point. Springt ins
Wasser und begebt Euch in den Raum mit
dem Bohrer, folgt den Schienen, geht um die
Natla-Kiste herum in den Raum, in dem die
zweite Sicherung lag. Ziickt die Pistolen und
schief3t den Cowboy nieder. Von ihm erhaltet
lhr die Magnums. Dreht Euch um, so daf3 Ihr
vor Euch hoch oben im Fels leicht rechts
einen Schalter seht und geht bis an den
Rand des Abgrunds. Springt und haltet die
Aktionstaste (X) und die Sprungtaste (Qua-
drat) gedriickt. Hangelt Euch nach rechts
und laB3t Euch fallen. Geht den Gang ent-
lang, bis lhr zu einem Raum mit einem Lava-
see kommt. Springt auf die linke Plattform
und geht langsam nach links. Springt auf die
rechte Séule, dann auf die mittlere und dreht
Euch dann nach links, um in den Gang im
Fels zu gelangen.

SECRET #2: Am Ende des Gangs befindet
sich eine Kiste, die lhr sofort hineindriicken
mif3t, damit Euch die heranrollende Kugel
nicht erdriickt. Zieht die Kiste nach rechts
und klettert darauf. Jetzt gelangt lhr in einen
Gang, der mit einem Sprung auf die Schie-
nen endet. Hier findet lhr die Shofgun,
Magnum Munition und ein Medi-Pack. Klet-
tert wieder in den Gang nach oben zuriick,
springt Uber das Loch im Boden und hipft in
ein Loch auf der rechten Seite nach unten.
Im Raum mit den Saulen zurUckgekehrt
springt lhr weiter bis zum Ende. Im Gang
dahinter springt lhr solange entlang, bis Ihr
in einen Raum mit TNT-Kisten gelangt. Zieht
die Kiste, welche kaputt aussieht bis in den
ndchsten Raum. Mit Hilfe dieser Kiste
gelangt lhr zu einer Nische oben in der
Wand. Hier findet lhr einen Save-Point. Lauft

den Higel hinauf. Dort springt lhr die Wand

nach oben. An der Lavakugel hipft Ihr auf
den Vorsprung links. Springt auf das Pla-
teau, von der die Kugel kam. Legt den
Schalter am Ende des Gangs um. Kehrt zu
den TNT-Kisten zuriick. An der Kiste dreht
lhr Euch nach links und lauft den neu
erschienenen Tunnel nach hinten. Vor der
ndchsten Ecke ziickt Ihr Eure Waffen, weil
Euch ein Punk auf einem Skatboard mit
einer Uzi beschief3t. Sammelt seine Uzi und
herumliegende Munition ein.

SECRET #3: Geht von der Kreuzung in der
Mitte des Raums nach links, bis lhr zu einem
Wasserloch gelangt. Taucht den Tunnel ent-
lang und sammelt die Items ein. Auf dem
Rickweg schaut nach oben, da Ihr einen
anderen Weg aus dem Wasserloch finden
miif3t. An der Kreuzung wieder angelangt,
dreht Euch nach links und findet im an-
schlieBenden Tunnel einen Save-Point. Geht
nach links und weicht den Kugeln aus (Mitte,
links, rechts). Auch im ndchsten Tunnel linker
Hand erwartet Euch eine Kugel. Klettert die
Saulen nach oben bis unter die Decke in
einen sandfarbenen Raum, driickt den Block
zweimal nach hinten in die Wand und klet-
tert weiter nach oben. Schiebt auch diesen
Block zweimal in die Wand und springt hin-
unter. Zieht den Block in diesem Raum ein-
mal zu Euch her, klettert in den vorherigen
Raum zuriick, indem lhr nach oben klettert
und springt in das andere Loch. Driickt dort
den Block noch einmal weg, um einen
Durchgang freizulegen (Save-Point). Zieht
den Schalter herunter. Dreht Euch so, daf3
der Schalter rechts von Euch ist. Geht gera-
deaus bis in die Nische, klettert links die
Wand hoch, geht in Richtung des Blocks und
biegt links in den Gang ab. Den Block am
Ende der Stufen driickt lhr einmal nach hin-
ten und geht nach links. Zieht den Schalter
in der zweiten Nische herunter, rennt die
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Stufen wieder hinauf und laf3t Euch in das
Loch fallen, das Ihr hochgeklettert seit. Pas-
siert die beiden gedffneten Tiren. Ziickt Eure
Waffe und besiegt den Gegner, der Euch die
Shotgun liefert. Klettert links von der Tire in
die Wand. Von hier aus seht lhr linker Hand
einen Tunnel im graven Fels, zu dem Ihr
iber die Vertiefungen in der Wand gelangt.
Hier driickt lhr den Schalter nach unten.
Geht zuriick zu den Gebduden und sammelt
im ersten rechten Haus den Schlissel auf,
der Euch die Tire zur Pyramide &ffnet. Auf
in den néichsten Level!

zieht den Schalter nach unten und geht wei-
ter die Stufen hinunter. lhr gelangt in den
ersten Raum und geht durch die rechte Tire.
Nehmt die Uzi, da Euch in der groBen Halle
am Ende des Ganges ein grof3er Ddmon
erwartet.

Secret #1: Hangt Euch an das Ende des
Felsvorsprungs, laft Euch fallen und driickt
sofort wieder die Aktionstaste (X), um Euch
an dem Block darunter festzuhalten. Zieht
Euch hoch und findet einige Extras. Lauft
den Gang bis zum Ende bis zu einem Raum
mit einem Riesenkokon. Springt hiniber an
den Felsvorsprung, laf3t Euch fallen, drijckt
die Aktionstaste (X), zieht Euch nach oben,
geht in den Gang und zieht den Schalter.
Klettert weiter nach oben, hipft zur Plattform
zuriick und springt Gber den Abgrund, erle-
digt den Démon und lauft den Gang nach
hinten (Save-Point). Springt auf die héchste
Séule, von da aus in die erste Aussparung
auf gleicher Hohe in der Felswand und
sofort in die zweite, um der herunter rollen-
den Kugel auszuweichen.

Secret #2: Dreht Euch nach rechts und
macht einen weiten Sprung bis zur ndchsten
Aussparung. Jetzt springt weiter nach oben,

2. Atlantis
43 Exiras - 3 Secrets

Zisckt die Waffen und besiegt die drei
Démonen, die aus den Eiern schlipfen. Am
Ende des Raums geht Ihr durch die linke Tir
und nach oben (ltems). Verlaf3t den Raum,
ziickt die Waffen und besiegt die beiden
fliegenden Démonen im Raum darunter.
Sucht den Schalter auf der Empore und geht
durch die sich 6ffnende Tire. Dort findet lhr
einen weiteren Schalter, den Ihr betdtigt.
Geht durch diese Tire den Gang hinunter,
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bis lhr in der rechten, oberen Ecke ange-
langt seit. Klettert von dort aus in den Tunnel
(tems). Rutscht ins Wasser und legt den
Hebel um. Steigt schnell wieder auf die hohe
Séule, springt in die Felswand nach rechts
und erreicht die Tiire, bevor sie sich wieder
schlief3t. Klettert auf den Block in der Mitte
des Raums und driickt den Schalter. Verlaf3t
den Raum durch die Tire, die sich gedffnet
hat, und springt die Felsblécke nach oben.
Geht durch die Offnung zum néchsten
Schalter, aktiviert ihn, kehrt in den vorheri-
gen Raum zuriick, in den nun Lava einge-
flossen ist. Springt auf die Blocke in der
Mitte des Raums (Save-Point). Folgt dem ver-
winkelten Gang und achtet auf die Fallgru-
be. Springt ins Wasser und legt den Schalter
um, taucht durch die Offnung an die Ober-
flache, passiert die Falle und erledigt den
fliegenden Damon. Springt auf den Vor-
sprung auf der rechten Seite, hipft ins Was-
ser, taucht auf und seht den Save-Point. Legt
alle 5 Schalter um und bekampft die Démo-
nen. Springt ins Wasser und taucht durch
die Schleusen. Folgt dem Gang und legt den
Schalter um. Zieht den Block auf der rechten
Seite heraus, driickt ihn links an die Wand,
verlaf3t den Raum durch den roten Tunnel
und rennt aufen herum wieder zum Schal-
ter. Befétigt ihn ein weiteres Mal, so daf3 die
Kugel an dem von Euch verschobenen Block
héngen bleibt. Geht in den Tunnel und
besiegt den Démon im néchsten Raum,
springt zur Plattform gegeniber (Save-Point).
Im néchsten Raum sind weitere zwei Dédmo-
nen zu besiegen. Postiert Euch am Rand,
genau gegeniiber einer der beiden roten
Fléchen, rutscht die Schrtige hinunter und
springt im letzten Moment ab (ltems). Geht
in den néichsten Raum, kémpft gegen einen
Ddamon, springt in die Felsnische auf der lin-
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ken Seite und von dort auf den Vorsprung
und erledigt den Démon (ltems). Springt auf
den roten Hiigel in der Mitte des Raums, um
von hier aus auf die andere Seite zu gelan-
gen, zieht den Schalter herunter, hipft auf
das Plateau mit dem Block und zieht ihn von
der Wand weg. Im Gang dahinter erwartet
Euch eine Falle. Bewaffnet Euch, geht durch
die Falle, dreht Euch nach rechts und
beschief3t zwei Damonen, springt hiniber
und klettert den Abhang hinauf. Jetzt kommt
lhr wieder in den grof3en Raum zuriick, in

dem Euch ein fliegender Démon erwartet.
Springt rechts zum néchsten Felsvorsprung,
wo lhr einen Save-Point findet. Springt zum
Vorsprung mit der Offnung, geht hindurch
und legt den Schalter um. Die Blécke in dem
groflen Raum habe sich verschoben. Benutzt
die Blécke, um bis zur Offnung in der linken
Wand zu gelangen. Legt den Schalter um,
so daf3 sich die Blcke so ausrichten, daf3 lhr
den Raum verlassen konnt. Thr kommt zum
Fuf3 einer Steigung, an dem sich Euch drei
Mumien in den Weg stellen.

Secret #3: Rennt schnell die Steigung hinauf,
um kurz vor dem néichsten Tunnel rechts in
den sich schlieBenden Geheimraum zu
gelangen. Lauft durch den Tunnel und durch
die Ture, um direkt hinter dieser links die
Wand nach oben zu klettern. Am Ende des
Gangs seid lhr wieder im groflen Raum
angelangt. Springt auf die Plaftform links
(ltems), geht in den Gang und erledigt den
Démon. Stellt Euch auf die Bodenplatte vor
der Falle, um der herannahenden Kugel mit
einem Sprung nach links auszuweichen.
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Geht die Rampe hinauf (Save-Point). Dreht
Euch nach links, driickt den Block zweimal
nach vorne, lauft den Gang nach rechts bis
zu den zwei Schaltern. Stellt Euch vor den
rechten, zieht ihn herunter und springt sofort
zuriick, da der Boden unter Euch absackt.
LaBt Euch in das entstandene Loch hinunter
gleiten, 16st die Kugel mit einem Sprung
nach vorne aus, um sofort wieder zuriickzu-
springen. Geht den Weg nach oben, klettert
links nach oben, befatigt den Schalter, klet-
tert weiter nach oben und hangelt Euch am
néchsten Vorsprung ab. Nun ist die Tiire
zwischen den Schaltern gedffnet. Im néch-
sten Raum gibt es drei Gegner zu besiegen.
Benutzt den Schalter in der Ecke, um die
Tire zum Save-Point zu 6ffnen. Rutscht den
Abhang mit der Waffe im Anschlag hinunter
und schief3t auf die beiden Kreaturen. Macht
Euch auf ein imposantes Zwischenspiel
gefaB3t. Ihr trefft auf eine Doppelgéngerin,
die ihr nicht mit Euren Waffen besiegen
kénnt. Erklimmt die schwarzen Blécke, bis
lhr auf dem Plateau mit den Schaltern steht.
Betditigt ihn und springt wieder auf den
Boden. Klettert iiber die sandfarbenen
Blocke auf das helle Plateau und postiert
Euch so, daf3 Eure Doppelgéingerin in die
Grube fallt. Klettert wieder auf das dunkle
Plateau und verlaf3t den Raum durch die
Tire. Steigt hoch, folgt dem Hohlweg und
macht Euch auf einen harten Kampf gegen
zwei Atlantisbewohner gefaft. Lauft rechts
um die Lava herum und zieht den Schalter
herunter. Rennt dann links herum zum néch-
sten Schalter. In der Mitte des Raums fahrt
eine Briicke aus, iber die lhr in den Raum
dahinter gelangt. Hier findet Ihr das Scion
wieder. Geht zur Maschine und bereitet Euch
auf den letzten Level vor.



2. The Great Pyramid
30 Exiras - 3 Secrets

Dieser Level beginnt mit einem Kampf gegen
eines der mif3ratenen Ziichtungen von Natla.
Verlaf3t nach dem Kampf die Plattform durch
den Tunnel, rutscht den Abhang hinunter
und driickt den Block dreimal nach vorne.
Lauft den Gang entlang und drisckt den
Block einmal nach vorne. Klettert auf ihn
und seht einen Save-Point. Rennt durch die
Falle, weil die Bodenplatte davor briichig ist.
An der Abzweigung nach rechts, den Block
nach vorne driicken. Lauft zuriick zur
Abzweigung und geht die Schrége hinunter.
Zieht den Block einmal zu Euch her, geht zur
Abzweigung zuriick und biegt nach links ab,
um so hinter den Block zu gelangen. Drijckt
ihn einmal nach vorne und geht den Weg
wieder zuriick, um von der anderen Seite
auf den Block zu gelangen. Zieht den Schal-
ter nach unten und verlaBt den Raum durch
die offene Tiir. Benutzt die Aussparungen im
Abhang, um auch die hintere linke Seite des
'Raums zu gelangen. Hipft in die erste Aus-
sparung. Von da aus in die zweite Aus-
sparung geradeaus, von da aus nach links
Uber die Lava auf die andere Seite, dann
wieder geradeaus.
Secret #1: Durch diese Aktion féhrt eine
Briicke am Anfang des Raums aus. Jetzt
springt lhr auf die andere Seite und kommt
so zur Briicke. Uberquert die Briicke (Items).
Befditigt den Schalter zweimal, um die
Briicke wieder auszufahren. Hipft mit Hilfe
der Aussparungen ein zweites Mal zum
Ende des Raums und geht dort durch den
Tunnel. Geht die Steigung ein Stiick hinauf,
um die herunterrollende Kugel auszulésen
und rennt zuriick um die Biegung herum, um
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ihr auszuweichen. Rennt den Gang hinauf
und weicht einer weiteren Kugel auf die glei-
che Art und Weise aus wie zuvor. Am Ende
des Gangs findet Ihr eine briichige Stelle,
auf die ihr kurz rollt und sofort wieder weg-
rennt, um sie zum Einstirzen zu bringen.

Ladet vor dem Abhangeln Euren Energiebal-

ken voll auf, da dieser Sturz ungefthr ein
Viertel Eurer Lebensenergie kostet. Im dar-
auffolgenden Raum findet Ihr einen Save-
Point und die Maschine mit dem Scion, die
lhr mit einer Waffe zerstért. Nun heif3t es
die Pyramide so schnell wie méglich zu ver-
lassen. Im Tunnel im néchsten Raum haltet
lhr Euch nicht lange mit den drei Atlantisbe-
wohnern auf, sondern springt sofort von der
Briicke aus rechts in die erkaltete Lava und
hangelt Euch durch das Loch im Boden ab.
Springt links an den Spalt im Fels und han-
gelt Euch nach rechts. Am Ende der Maver
lof3t Ihr Euch fallen und drisckt sofort die
Sprungtaste (Quadrat), um nicht in die Lava
zu rutschen. Im néichsten Raum lauft hr auf
der rechten Seite bis zum Abgrund, um eine
Kugel auszuldsen, die an Euch vorbei rollt.
Stellt Euch vor das Pendel und macht einen
kurzen Sprung Uber die Lavaspalte. Durch-
quert den Raum vorsichtig. Postiert Euch auf
die Rampe vor den Spief3en, macht einen
kleinen Sprung nach vorne, dann sofort
einen seitlichen Sprung nach rechts, gefolgt
von einem Sprung nach vorne, um in die
rettende Offnung zu gelangen.
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Secret #2: An der linken Wand befindet sich
ein orangenes Dreieck. Springt hintber, hal-
tet Euch daran fest und hangelt Euch nach
rechts abwairts (Items). Stellt Euch genau in
die Mitte der Plattform riickwdrts an den
Abgrund, macht einen Satz nach hinten auf

die darunterliegende Schrége und springt
beim Hinunterrutschen sofort nach vorne auf
die kleine Saule (Save-Point). Benutzt den
Rif} im Fels, um auf die Platform am Boden
zu gelangen. Rennt den Gang entlang iber
die beiden briichigen Bodenstellen und biegt
in die Offnung hinter dem Pendel nach
rechts ab, um der heranrollenden Kugel aus-
zuweichen. Rennt dem Abhang hinab und
biegt schnell nach rechts ab, bevor Euch die
Kugel hinter Euch einholt. Beginnt den néch-
sten Abhang hinunterzurutschen, sobald das
Pendel den GufBersten rechten oder linken
Punkt erreicht hat. Unten angekommen
springt lhr noch wéhrend des Gleitens auf
den Vorsprung gegeniiber, um nicht in die
Lava zu fallen. Hupft links von dem Block
hinunter und geht durch den Tunnel. Rennt
schnell bis an das Ende des Raums und
springt Uber die letzte Lavawelle. Zieht den
Schalter herunter, um die Tire zu 6ffnen,
rennt nach links bis zum Lavaloch, macht
vom Rand aus einen kurzen Sprung und hal-
tet Euch am Rand fest, bis die Kugel iiber
Euch hinweggerollt ist. Jetzt zieht lhr Euch
hoch, um im néchsten Raum heil Gber die
brennenden Sculen zu springen. Haltet Euch
beim Springen ganz auflen am Rand.
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Secret #3: Lauft bis zum Rand, macht einen
kurzen Sprung, um Euch an der Platte fest-
zuhalten. Zieht Euch sofort hoch und macht
einen langen Sprung, um in die darauffol-
gende Hohle zu gelangen (ltems). Um in das
kleine Wasserloch im Boden des Raums zu
gelangen, stellt Ihr Euch genau an die Kante,
macht einen kleinen Schritt zuriick und
anschlieBend einen kleinen Sprung nach
vorne. Unten angelangt, taucht lhr den
Gang entlang und klettert aus dem Wasser
(Save-Point). Zieht die Waffe und geht in die
grof3e Halle, wo Euch Natla zum finalen
Endkampf erwartet. Falls es Euch an Uzi-
Munition mangelt, solltet Ihr dem Tunnel auf
der rechten Seite folgen. Steigt auf die
Rampe in der hinteren, linken Ecke des
Raums, springt von da in den Tunnel und
geht diesen entlang. Diese Szenen wieder-
holen sich mehrere Male, bis lhr ganz oben
vor einem reichlich verzierten Vorsprung
angelangt seid. Springt hiniber, geht durch
die Halle und rutscht den Abhang hinunter.

Gratulation, Ihr habt es geschafft!

Die Fun Generation Hotline - nur Dienstags !!!

holline

0931/ 40 43 716

Dienstags 18 - 20.00 Uhr
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Lesercharts / Januar
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. (2) Tomb Raider (PS/SAT) FUN GENERATION - CHARTS

1
2. (3) Formel 1 (PS) . Turok Dino. Hunter (N64)

3. (5) Com. & Conquer (PS/SAT) . J. League Perf. Striker (N64)
4. (1) Resident Evil (PS) . Soul Edge (PS)

1

1

e e R e 3
. (-) Baphomets Fluch (PS) 4. Mario Kart 64 (N64)

| 5

6
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6. (9) Nights Into Dreams (SAT)
7

1. Resident Evil (PS) . Dragon Force (SAT)
| 7. (-) Crash Bandicoot (PS) | 2. Formel 1 (PS) . Die Hard Arcade (SAT)
8. (-) Mario Kart 64 (N64)  P»>| | 5 1omb Raider (PS) 7. Speedster (PS) |
9. (10) Destruction Derby 2 (PS) | [ 4 sguiet Strike (PS/SAT) 8. Lost Dikings 2 (PS)
10. (4) wipEout 2097 (PS) 5. Tekken 2 (PS) 9. Rage Racer (PS)
Yo —— ilkaevannen] Schrert B 6. Crash Bandicoot (PS) p-| | 10. Com. & Conquer (PS/SAT)
drei bevorzugten Konsolentitel auf eine aus-| | 7. Com. & Conquer (PS/SAT) _ _
reichend frankierte Postkarte und sendet 8. Destruction Derby 2 (PS) Die Gewinner aus
diese bitte an: FUN GENERATION, ,Charts”, | p=s=c===-cmco o e e e e e Fun Generation 02/97:
Max-Planck-Str. 13, 97204 Hochberg. zu| | 9- Baphomets Fluch (PS) . _
gewinnen gibt es wieder drei Uberra- 10. FIFA 97 (PS/SAT) > Marco Mainwald - Berlin
schungspakete. EinsendeschluB ist der 07. Lutz Tomzig -
Marz 1997. Der Rechtsweg ist ausge- B Werder/Havel
schlossen.
e Dieter Wolf -
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Bitte ein Pfund Gehacktes!

Der 3D-Shooter fur die PlayStation auf dem Prifstand

Einmal schon abgehangen!

NBA Hangtime

Das erste Basketballspiel flr das Nintendo 64

Und noch ein weichgeklopftes Stiick Kampfsau!

Fighters Megamix

Die Beat'em Up-Bombe flur den Saturn mit den skurrilsten
Kampfern aller Zeiten

Etwas zum selbst belegen!
Yaroze

Ist die schwarze PlayStation der Einstieg in die Programmier-
welt?

Mahlzeit...ab dem 12.3.1997

—<

...to be continued ‘i;’B?)
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~ Nichts deutete auf die bevorstehende Katastrophe

hin. Die Fiirsten der Finsternis kamen und mit ihnen
Verzweiflung und Zerstorung. Q_as Bose wurde star-

ker und stirker — bis das Schicksal Dich auserkor, die

Welt zu retten. Denn Du bist Maxim. Und nur Du
~ hast die Fihigkeiten, der dunklen Macht zu trotzen.
Wiihle Deine Waffen, denn die Zeit der roBen K

fer ist gekommen! Wer wird”f‘die El’deb

TEMT 9,
s PN s’ |

5 Mit de'utschnerh | Bﬂ-d;'schirmtext #
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spiel? Lufia™ — exklusiv
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